\r 




IPjALUUMUjyUbt;;;; 



Mi^j::ài:^i-"-'"-ai] ^ 



W!St 




SORTIE 
NATIONALE 
LE 21 OCTOBRE 



349 Frs' 

POUR 

ATARI ST 
AMIGA 
ITRAOCPC 
ef COMPAT. 



w 








f^À 




LORiCIEL 



Titus 



En attendant avec impatience de découvrir dès le mois prochain 
Knighl Force, nous en profitons pour vous annoncer deux autres 
logiciels qui seront sur vos écrans pour les fêtes de fin d'année. D'une 
part, il s'agit de Wild Streels, jeu d'arcade et de combat qui, à première 
vue. fait penser à un logiciel du style Vigilante. Les graphismes que 
nous avons pu voir sur Amiga sont véritablement superbes ; espérons 
que l'adaptation sur CPC donnera d'aussi bons résultats, compte tenu 
des possibilités de la machine, bien entendu... Le second logiciel prévu 
pour cette fin d'année s'intitule Dark Cenlury ; il vous transporte dans 
un jeu de combat aux commandes d'un détachement de 4 tanks de type 
"FIT 207» en Kevlaridium, matière sidérale qui, comme chacun le sait 
est extrêmement résistante. Une des particularités de ce logiciel, c'est 
qu'il est travaillé en ray-tracing ; nous avons vu le résultat sur ST mais, 
bien sûr, la version CPC n'aura pas tout à fait le même rendu. Quoiqu'il 
ensoit. les chars qui sont à votre disposition sont programmables et 
dotés de cerveaux électroniques ultra -perfectionnés. 11 sera possible de 
jouer seul ou à deux (et) en plus de programmer vos tanks transformant 
ainsi le jeu en multitâche. 

Pour terminer, encore une bonne nouvelle ; Kick Of f, ce superbe 
logiciel développé par Anco et qui peut donner envie de jouer au 
football même si vous n'aimez pas cette discipline; Kick Off donc va 
être adapté très prochainement sur CPC. 
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Kobocop, Rambo 3\ 0<:.on 
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NEW ZEALAND STORY 


7 


i:«^A^o1ff£<i»J' 
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BARBARIAN 2 
Polaca 


6 


VIGILANTE 

USGold 


3 


FORGOnEN WORLDS 


5 


DOUBLE DETENTE 

0<«or, 
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STORMLORD 

H*w>on 
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LA COMPIL'OCEAN 
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NEW 


RICK DANGEROUS 

Firabird 


NEW 


SUPER SCRAMBBLE 

G.O«lin 
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10 
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II 


RENEGADE 3 

0»on 


12 


CHICAGO 90 

Microidt 


14 




8ATMAN IL» Film) 
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Un jeu amusant, surprenant et 

EXPLOSIF ! 
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Sîarsofl vous offre l'appel. 




AMSTRAD CPC 


PROCHAINEMENT 






RICK DANGEROUS 95 F 
SKATE OR DIE 95 F 


145 F 
141 F 


EDUCATIF 




ACTION FIGHTEH 


95 F 


145 F 


SOCCER 3QUA0 95 F 


141 F 


APPRENDS MOI A COMPTER 


203 F 


BATHAN 


95 F 


141 F 


TIME SCANNER 


141 F 


APPRENDS MOI A ECRIRE 195 F 




BLOODWICH 

CABAL 

DOUBLE DRAGON 


95 F 
95 F 
69 F 


141 F 
141 F 

139 F 


THE STORY SO FAR VZI4Z F 
TRIVIAL PURSUIT 190 F 
REVOLUTION FRANÇAISE 


159 F 

250 F 


J'APPREUDS A LIRE 

J'APPRENDS LES PANNEAUX 199 F 


158 F 


DYNAMITE OUX 


95 F 


141 F 


VIGILANTE 95 F 


141 F 


FRANÇAIS 




KULT 


139 F 
95 F 


189 F 
145 F 










MR H£L! 


MEMBRES du CLUB. 




FCAIS REUSSITE 3àne 


158 F 


ORIENTAL GAHES 


95 F 


145 F 


vous pou\'G commander 


FCAIS REUSSITE 4éme 


158 F 


P47 

PANIC STATIONS 

RAINBOW ISLANO 

SHINOBI 

SOLEIL NOIR 


95 F 
95 F 
95 F 

95 F 
95 F 


145 F 
145 F 
145 F 
141 F 
159 F 


24 h sur 24 
7 jours sur 7 


FCAIS REUSSITE 5éne 
FCAIS REUSSITE 6àne 
FCAIS CP CEI 
FCAIS CEI C£2 
FCAIS CMl 


158 F 
I5B F 
216 F 
216 F 
216 F 


SPHESICAL 

TINTIN SUR LA LUHE 

WEIRO DREAffS 


95 F 
139 F 
145 F 


141 F 
189 F 
195 F 


MmrH— NnlMrlIilUilnM 


FCAIS CM2 


216 F 
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COMPILATIONS 

THE STORï SO FAR V2 139 


159 r 


3 D POOL 95 F 
3 D GRAND PRIX 114 F 
AFTERBURNER 95 F 
AIR80RN RANGER 136 F 


141 F 
144 F 
139 F 
179 F 


LES CADEAUX! 








SPECIAL ACTION 


119 


179 F 


BARBAfllAN II 85 F 
BLASTEROID 97 F 
BUTCHER HILL 95 F 


132 F 
147 F 
141 F 


^^^^^^H 


1 


^^■^ I^Aingl 1 


BEST OF VOL 11 


129 F 

■(OHei 


189 F 


CKUCK YEA6ER 95 F 
CRAZY CARS II 122 F 


145 F 
159 F 


l.'^s^S^JÊI^Ê^ 


^i 








DOUBLE DETENTE 95 F 


141 F 






ARCADE HUSCLE 119 f 


139 F 


DRAGON NINJA 95 F 
FOOTBALL MANAGER II 89 F 


141 F 
139 F 




1 — • 






(HSI(«i.|M]-SIDe M« 

INCROWD 


139 F 


165 F 


FORGOTTEH WORLD 93 F 
GARY LINEKER HOTSHOT 
GUNSHIP 175 F 
H.A.T.E 95 F 
HEROES OF THE LANCE 95 F 


141 F 
135 F 
225 F 


roWUW COMMANDE M 




2waaiiS: 

LI STYLO PLUME i L£ TROmONE CtAMT 


"!'î*S;wïïSiî'Kt^""' 






149 F 


IIOGIŒLS 
Lf STVIO PlUME • L£ TSOWBOK GfANT 




GIANTS 


119 F 


139 F 


JACK NICKLAUS GOLF 134 F 


152 F 


• Ut TROUSSE 




(GMimiti [{•ut.irvNiûwc 






LAST DUEL 95 F 


141 F 


OU LA REMISE DE 10 % 










LAST NINJA 11 115 F 


143 F 






DEFIS DE TAITO 


139 F 


194 F 


LE MAITRE ABSOLU 


187 F 








LE MAITRE DES AMES 


169 F 






■aieeiE BoeetE-Ktim; wun 


5l>>fIW.l 




NAVY MOVES 97 F 


159 F 


MATHEMATIQUES 




GAME SET S HATCH II 


109 F 


149 F 


NIGEL MANSELL 89 F 


139 F 






SniHI TRItO UO flELD) 


wJioicM 




DBLITERATOR 97 F 
OMEYAD 


147 F 
187 F 


MATH CP CEI 
MATH CE2 


216 F 
216 F 








OPERATION WOLF 95 F 


141 F 


MATH CM 


149 F 


COHMAND PERFORHANCE 


119 F 




PACLAND 95 F 


141 F 


MATH CMl 


216 F 






PACMANIA 95 F 


141 F 


KATH SUCCES 3è 


149 F 


"f ""■'»»«'» 1 






PURPLE SATURN DAY 141 F 


195 F 


MATH SUCCES 4è 


149 F 








R TYPE 89 F 


139 F 


MATH SUCCES 5è 


i58 F 


NEWS 






RAMBO III 95 F 


141 F 


MAIH SUCCES 6è 


158 F 








REAL GHOSTBUSTEfiS 95 F 


141 F 


LA BOSSE DES MATH 3ë 


187 F 


ACTION SERVICE 


135 F 


179 F 


HENEGAOE III 95 F 


145 F 


LA BOSSE DES MATH 4è 


187 F 


A.P.B 


95 F 


141 F 


H080C0P 97 F 


137 F 


LA BOSSE DES MATH 5è 


187 F 


CARRIER COMHAND 


139 F 


189 F 


RUNNING MAN 93 F 


139 F 


LA BOSSE DES MATH 6ë 


187 F 


DOHINATOR 


95 F 


145 F 


SILK UORM 95 F 


141 F 


STATISTIQUES lEHE TERM 


189 F 


DYNAMITE DUX 


134 F 


162 F 


SDCCEB MICHOPROSE 99 F 


155 F 






GAME SUMMER EDIT 


95 F 


141 F 


SKATEBALL 119 F 


149 F 


MICROBREVET FRANÇAIS 


209 F 


INDIANA JONES 


95 F 


141 F 


STORMLORD 95 F 


141 F 


MICROBREVET GEOGRAPHIE 


209 F 


NAVï MOVES 


97 F 


159 F 


SUPER SCHAMBLE 95 F 


141 F 


MICROBREVET ALGEBRE 


209 F 


NEM ZEALAND STORT 


95 F 


141 F 


TKUNDER8IRDS 144 F 


162 F 






MONUMENTS D'ARCAOE 


142 F 


179 F 


TITAN 127 F 


167 F 


MULTICOURS 3è 


235 F 


P47 


95 F 


141 F 


VINDICATORS 89 F 


139 F 


MULTICOURS 4è 


235 F 


PASSING SHOT 


99 F 


149 F 


IrtC LE MANS 


141 F 


MULTICOURS 5è 


235 F 


PERMIS DE lUER 


95 F 


141 F 


XYBDTS 95 F 


131 F 


MULTICOURS 6ë 


235 F 







Nc'cUeàcJte^ 


fiLt^i^f 




MINITEL 




/ed^ Nùiiu^aidéA^ CU4^ m^eilleiiA. pAUc. 




3615 
Clubtel* 




iontcUef StArsoft 




STAR 










PC et COMPATIBLES 


JOYSTICKS et 
PERIPHERIQUES 


ATARI 2600 

ASTEROIDS 
ASTR08LAST 


102 F 
118 F 


NEWS 


HIT PARADE 


AfiCHIPELAGOS 
BATTLHAWKS 
BUFFALD 81 IL 
CIRCUS ATTRACTION 
CRAZY CARS II 


249 F 
209 F 
259 F 
240 F 
249 F 


688 SUBMARINE 288 F 
ABRAHAMS TANK 259 F 
BAAL 272 F 
BATTLE CHESS 288 F 
CHESS MASTER 2100 398 F 


JOYSTICKS 

CHrSTAL 1S9 F 

(GMANTJE 2 ANS) 

jïï (double briftcnement ) S9 f 


BASEBALL 
BATTLE ZONE 
BOXING 

CALIFORNIA GAHES 
CHESS 


118 r 

90 F 
102 F 
158 F 
107 F 


CURSE OF THE AZUR 
BEWNS WINiER 
FIS H-2 

FINAL FHOMTIER 
GRAHO HOHSTER SLAH 


BOND 299 F 
286 F 
371 F 
269 F 
239 F 


CHUCK ÏEAGER 2.0 288 F 
DOUBLE DRAGON 189 F 
F16 COMBAT PILOT 227 F 
F19 365 F 
FALCON 379 F 


SPEEO KING 109 F 
PROfESSIONNAL ETAKOARO 139 F 
NAVI&AIW U9 F 
VENUS 67 F 

DISQUETTES VIERGES 


CROSS BOWN 
CRYSTAL CASTLES 
DARK SHAHBERS 
DEFENDEH 
DESERT FALCON 


122 F 

115 F 
122 F 

91 F 
136 F 


KULT 

LAP TOP CHESS 


247 F 
272 F 


FASTBREAK 240 F 
FOOTBALL MANAGER 11 218 F 


POU) AHSTRAO 

IQ disquettes 3- 1B9 F 


DIG OUG 
DOUBLE DUNK 


102 F 
134 F 


LEGEND DU OJEL 


Z19 F 


GD PRIX CIRCUIT 259 F 


S disquettes 3" 95 F 


ENDURO 


110 F 


LIFE AND DEATH 


259 F 


HILLSFAR 245 F 




F 14 TOMCAT 


139 F 


MENACE 




JACK NICKLAUS 259 F 


POUR AIAfll ST ET AMI6A, 


FIRE FIGHTER 


110 F 




^ 


JET FIGKTER ADVENT 371 F 


10 diSQuettes 3"1/Z 109 F 


FOOTBALL SOCCER 


86 F 




_^^^B KING OUEST IV 350 F 
■^■^H LAST NINJA 


POUR PC El COMPATIBLES 

10 disquettes S"l/4 66 F 


GALAXIAN 
GHOSTBUSTEHS 


90 F 
90 F 




Tl^l^l MANOIR DE HORTEVILLE 221 F 
■^■H MENACE 28B F 


BOITES DE RANGEMENT 


GRAND PRIX 
JOUST 


110 F 
90 F 


ntï»^*^ AftWo 


■^^^H POLE POSITION II 181 F 


Pour JO dise 3- el 3-1/? B9 F 


JUNGLE HUNT 


90 F 


U»' ^\l ' 




POLICE OUEST II 259 F 


■■ BO 1Z9 F 


KUNG FU SUPERKICKS 


110 F 


.„co"'"""1 




RACKEM 234 F 


Pour 50 dise 5"1/J 89 F 


PACMAN JR 


120 F 


^pp^^ 




RICK 0AN6ER0US 267 F 
SINBAD 182 F 
STARRAY 259 F 




LA CONSOLE XE 


990 F 


CONSOLES 


HOTORCROSS 


259 t 


SOCCER 272 F 




AHCHON 


122 F 




HIL.DIEU VIVANT 
PERMIS DE TUER 


298 F 

259 F 


SPACE OUEST IIl 249 F 
STEEL THUNDER 259 F 


PC ENGINE NEC 


BALL8LAZE8 
CHOPLIFTER 


122 F 
124 F 


PURPLE SATURN DAT 


235 F 


TITAN 259 F 


VICTOfiT RUN 474 F 


COLONIAL CONQUEST 


314 F 


RED STORH RISING 


299 F 




DRAGON SPIRIT 531 F 


DARK CHAMBERS 


150 F 


ROBKOP 


186 F 




FI PILOT 427 F 


DONKEÏ KONG 


149 F 


SAVAGE 


219 F 




FANTAZY ZONE 278 F 


EASTERN FRONT 


84 F 


SENTINEL 


274 F 




GALAGA B8 234 F 


FRIGHT NIGHT 


144 F 




TEST OTIVE II 


275 F 




CHAN & CHAN 245 F 


FOOD FIGHT 


144 F 


se CALIF 


190 F 




MOTOR ROAOER 427 F 


FOOTBALL 


84 F 


se CARS 


190 F 


Démenti 


P 47 542 F 


JOUST 


84 F 


THE MAJOR SHAHPION 


SHIP190 F 




PACLAND 450 F 


JUNGLE HUNT 


129 F 


TOTAL ECLIPSE 
TRIVIAL PURSUIT 
REVOLUTION FCAISE 


274 F 
288 F 


Un catalogue 
tout en couleurs 


R TYPE 336 F 
R TYPE II 462 F 
SPACE HARRIER 289 F 


MIDNIGKT MAGIC 
MOON PATROL 
STAR RAIDERS 


150 F 
90 F 
124 F 


VIRUS 


274 F 




VIGILANTE 399 F 


TENNIS 


94 F 


WATERLOO 


259 F 


àd%aqm<0imnand€ 


WORLD COURT TENNIS 474 F 


WAR GAME CONST SET 


208 F 



BON DECOMMANDE N° 610 (libellé en lettres ma/uscules) ârelournetâ ( ~\ 

STARSOFT 



«cr.i'c 


HTP^ES 


.7 


D 


01 
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DISOUETTï NETTOYAGE 3" : 69 F 

BON DE COMMANDE £XPR£SS 

GAGNEZ DU TEMPS '. Commandez par 



TITRES foarantie échange immédiat ) 
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Pnx 


Monlanl 


























PORT LOGICIELS JEUX 18 F 






PORT 


25 




TOTAL 





à retournera U^g" JESS/CO - B,P 693 - 06012 NICE CEDEX 
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CODE POSTAL 
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che s© traduit par un échec , le programme appelle 
la 2ème rouWrw Cette seconde rout1r>e recherche 
elle une vateu pour l'octet de reconnatssonce qui 
apparaît te moins possible dons l'écran non compoc- 
té. Attention IH Elle prerxj plus de temps que la pré- 
cédente.» faut compter de 1 à 3 minutes... 
Après avoir vu succinctement la méttxxJe de com- 
pactage, rvxjs allons passer à l'utlllsatton proprement 
dite du logiciel, 

UTILISATION 
DU LOGICIEL 

Une fols que vous auez tapé et ctKirgé REDUC- 
TOR, un message vous demarKiera d'Introduire une 
disquette et d'appuyer sur ur>e touche. Puis, le cata- 
logue s'affichera et le programme vous demandera 
le nom de l'écran 1 7 ko à compacter. 

Le programme va ctKirger le fichier, le compac- 
ter, afflctier les coroctérlstlques du code compacté 
{longueur en octets, taille sur la disquette, gain de 
taille en %, adresse d' Implantation). 

Arrivé ô ce stade, REDUCTOR va vous proposer 
de configurer le décompocfeur de l'écran (qui est 
Intégré au flchlef compacté) selon vos laesolr^. Nous 
allortt aborder en détail ctxïcune des options qui vous 
sont proposées. 

Chargement en mâmoire écran 

REDUCTOR vous permet de charger un écran com- 
pacté dons la zone mémoire écran et de le décom- 
pocter sans «toucher- à la RAM réservée au BASIC. 
Tout se passe entre ftCOÛO et &FFFF, 

Utilité "?'?'? Cela permet par exemple de chorger 
un écran après avoir chargé un progromme occu- 
pant lo RAM Basic. 

Il faut préciser que le décompacteur est transtéré 
par un LDIR en &BE80. Attention à r>e rien mettre à 
cette adresse, sinon, vous risquez d'avoir des surpri- 
ses. 

SI vous avez choisi cette option alors que le compoc- 
toge de l'écran o nécessité le recours à \a 2éme rou- 
Vne de recherche, un messoge vous demorxJera si 
vous voulez tester la validité du compoctoge. Je ne 
vais pas vous expliquer le pourquoi du risque d'er- 
reur dans ce cas présent, foltes ce test {laisser le disk 
dons le lecteur) qui ct>orge l'écran non compacté, 
décompocte l' ècron compacté et les compore. 
31 le k>glciel vous répond que le décorrpactoge est 
error>é, r^ pas utiliser cette option. Snon. pas de 
problème. 

Décompactage en A6000 

Cette option vous permet de décompocter un 
écran en ftôOOO fil n'apparaît donc pas à l'écran), 
pour utiliser par exemple des présentations spécia- 
les, sujet que nous aWora aborder par la suite. 
Sachez qu'il vous faudra charger l'écran compacté 
en&2000. 



Nouvelle odretse d'exécution 

Cette option permet de redéfinir l' odresse d'exé- 
cution de l'écran con^^acté. Cette adresse est par 
défaut &6000, 

Cela rend possible le chargement de plusieurs écrans 
en mérrKiIre par exemple. 

Nouveau nom de tlchler 

Je pense qu'l n'est pas nécessaire d'expiciter cette 
optkan. 

Le programme vous derr»ar>6e ensuite ka confirma- 
tion de la sauvegarde, 

Voilà, nrxîlnterxiit.l'espôre que REDUCTOR n'aura plus 
de secret pour vous et qu'il vous oura séduit. Tout au 
long de cette notice, )'ai essayé d'être le piLis clak 
possible, mois si vous ovei dos problèmes, vous pou- 
vez me joindre sur le 3Ô 14 code GRATOS. BAL HAR- 
RY. 

H. MONCHATRE 



1 ■ OMPACTEUB D'ECRiWS l7Ko VERSION b.2 >FA 

2 ■ )rt 

3 ' PAB H.nONCHATKE i JUIN 1966 >FC 

4 ■ >FD 
10 CAU, UB4£:a£Ail:HEHÛSÏ t224&:BtiU>£fi OilNK 0,0: iNK 1 >LU 
Ab.WOl 2 

2U SYHBOL AFTEfi 2SSiSÏHBÛL 2SS.0. 126. 126, 126, 126,126, 12 >UV 

6,0:H£KaBï lâOOO 

30 DEFIKT a-k:i;aSUB 600 >BB 

40 GÛSUB MQ >BB 

50 LÛCATE 1,1:PI1HT 'IiitriHluliez une disquette et âppur >FU 

ez sur une toucbe.':CALL liBfilS:CLS:sav=û 

6U UIWNM l,lh),5,2S:aS:aT;UlllOOU l,a0,4,25:L0aTE 1,1 ^U 

:PBINT 'Hh di TecrM ■ ctur|er< 

70 LOaTE 27,1:IWUT '; *,a(:IF àt-"Ot L£N{all'12 THEI )Z1 

60 FOB iM TO LENUIlilF INSTIU,â«,CHit(34l)(}0 THEH 5 iU 

a 

M Util >ÏK 

100 ■=0:b=0:FOB i=l TO LENiaDïlF niDt(Bt,i,l]:-.*TH£ll >IU 

à=»l:bM:IFil=l Ofi a>nTHEN 60 

110 IF l>e AND a^O THEH 60:ELSE IF b>Û AND LOKBIGHTKa )7M 

l,LEN[a*)-bll)3 THEN 60 

120 IEr:iF b'O TtEH B«=a*tSTBIHGI<e-LENtal},CHi*t32))i >CT 

'. 'iELSE IF b^O AH) bid Tl« at=niM(at,l,b-l)tSTBIH 

C*(9-b,CWt(32)MHin(al,b,4):lF LEN(Bt><12 TIEM at=att 

STBIW:ill2-LOt(at),CHil(32)l 

130 LOCATE 29,1:PBIHT UPPEII(a«):PIINT CHB»(20):IF sav= >BH 

1 ncH uvm 

140 aSll:bl=al:LQAD bl.lfOOO >« 

ISO CAa fcA300:actet=PEEK(&A326):IF «:tet<2S5 THEN 160: >m 

ELSE PBINT CHBI(7)::nOS=l:GOSUB 440:CALL U300:octtt=PE 

EK(U300) 

160 GOStB 480:P0IŒ ttA443,octet:P0ICE U42&,octet:CALL U >a 

40û:aiSUi 600:LÛUTE 1.4:PtlNT *Octit de CMpMtt|« 



»»^»<MMW»MW»MM¥MM>^^^^^^^^^^^ 



>*;octet 
170 PBIHT CWI118):LaCATE 1,7:PSIVT 'ÙMpllitiM efftct >AU 
UM...<:COSUi 380:P0KE U02C,octit:lim=PEEK(U400HI'EEX 
(UU1)>2S6-I£000:IF lantli2C*U>UFFF THEM LOCATE t,8:P 
ElIfT 'Ectec du coa|iKU|«.. Coutrvtz l'Kiân 17ko.':CA 
LL UB18:iUM 

180 LOCATE i,l:?iltn *Tâllle de l'ecru ITKo > *;STS >TG 
IKia7,CMI(2SS)):U)CATE l,B:PeiirT Tailla da l'écran 
OMplIt > ■;b'THIKIUI(TlloR/1024Ml,Cni(2SB)l 
IM LOCATE I.IO:»!!!! ■Lonfueut ea octeti >*;Iob )iC 

:LOaTE 6Û,10:PBIin 'fiaia da':lin(100-lon«100/163e6):*t 
*:UICATE 1,11:P81NT ■Lanfueur en ïn lur disk >*i:ko=l 
in((loa-l)/102*Ml:PilHT koiLOCATE 60,11:PBIKT ■bain de 
■:IlfT<100-ko/17ilOOI;'<* 

200 ldir4:aia=U000:a)SUB 230:L0CATE 1,U:PBIMT ■CUr| >UB 
eaent ea wnire ecraa (Û/HIVGOSM 31Û:IF kl^'n* THEM 
2S0:ELSE eie=lrf>:pla=U-lon*li2C:adl=fc6004:G0SllB 320:pla= 
UEM:adl=l£000:a)SU8 320:fiU=UEAB:adl=i600F:Ga$(A 320 
:pli=UESF:adl=ti60t6:G0SUe 320 

210 pla=Utâ8:adl=l£01D:GOSUB 320:pli=UE88:adl''l£O2a:G >UB 
DSUB 320:G0SUB t20:ldir=14:lddr-lS:plB=U-lon:adl=l>SFF3 
:GOiM 320:eie=pla-U:tiOSUB 330 

220 IF nQS=0 THEM 28Û:ELSE LOCATE l.U:PIIHT 'Voulez vo /Wi 
ui tester la coapUation l0/lii':G0SU6 310:1F kl-'n' THE 
H 2âO:ELS£ G0SU8 S60:pla=U:Bdl=U£84:a)SUB 32û:ci)-»€X 
t(U-eie,4i:P0KE UEa7,VAL(-i*«HIM(ei),3,2)i:P0KE UEB 
B,HALI'l'«HIM(eit,l,2)>:CAU. UE80 

230 CAU. e»:LÙAJ) M,U000:G0SUe $SD:CALL UESO:CLSIi:l >K 
F PEEXlU£eOI=0 TIEN LOCATE 26.d:PBIirT 'Le decMpacUfe 
est erroné.... 'tCHEtl 7) ::CALL Uai8:BUH:a3E LOCATE 27 
.BiPBlIfT 'Le decoapactafc est par(alt.*:FOfi IM TO 4000 
iNUT liGOSUB 580 

240 POKE UE81.U:P0KE il£B2.1£0:P0KE UE84,U:P0KE UE >BA 
S5,iC0:P0KE LBEB7,U:P0i:£ U£B8,U0:CALL UE80:G0T0 160 

250 LOCATE l.UiPBiVT ■Dec<MpuU|e en t£ÛÛO pour prese >FF 
ntation spéciale (0/H)':GaSUB 310:1F k*-'n' THEM 260:EL 

SE POKE W002,1£0:POIŒ ifiOOD.UOiPOKE U014,liAO:eie-l>20 
00:GOSUB 330:G0T0 270 

2G0 eie=UOOO:«)SUB 330:LOCATE 1,14:PKIIIT ■Nouvelle adr >Ilt1 
eue d'eiecution (IfiOÛO par detatit) 10/H)-:GOSUB 3L0:IF 

k»=-R* TVEU 2B0:ELSE LOCATE l,14:PBIir 'Adreise len he 
iai'tCHl*(20l:LOCATE 27,14:1HPUT *) b'.eiel:eia=VAL(*i' 
met):GOSUB 330 
2/0 pla42C:adl=l£U04:GOSUB 320:pla'=bl4:adl=l£00g:G0SUe >FI 

320:pla=i2B:adl^fc6O0F:C0SUB 320:pla=klF:adl=l£016:<;0SU 
B 320:pla=U:adl=l£01&:GOSUB 320:pla^U:Bdl=li6028:a)SU» 

320 

2B0 ■os=0:LaCATE l,14:PBIMT 'Voulez vous reaoBMr le (I >JF 
chlar (0/H)*tCHB«l20):k*=^*:UHIU klO^o' AW> klO'n':k 
*:LWEailllKEY*l:UEII):IF U^'a' THEH sav<L:UIH00H l.BO, 
17,2S:L0UT£ l,l:Pfilin ■Hoa du tlchler ■taW(20):G0SUB 

niVlttOt 1.80,6.2S:bl=tl 
290 LDUTE l,14:PBlirT ■Appuyez sur uw touclie pour sauv >JT 
eiarder le fichier M)PPEBI<bt):CAa Uai8:SAVE bt,b,l£ 
00O-ldlr,lM«ldlt:LÛCATE l,t4:PBIin 'Sauveiarile ettactu 
ee.'tCHMdSl 



300 LOCATE 1,17:PB1IIT 'Oa recoMeacc (0/lll*«CWI(lS};:C >VT 

OSU 310: IF kl^^-o^ Tffil CLS:UH:EL5E PBIHTrEND 

310 k*=^^:WILE klO^o^ A» kt<>^B^:k(=LOWEB*(IHKETI>:U >py 

EllD:BET1JiN 

320 ai«=HE»lcie«pla,4):P0a adl,VAL('A^tHI0*lai(,3,2)) >JB 

iPOKE adltl,VAL('li'*fllD«(ail,l,2)l:BETUW 

330 LOUTE l,12:PBIir 'Adresse d'eiecutioa > t'«H >EU 

E»(eie.4):BETU8H 

340 BESTORE 3&0:FOfi l=U300 TO IMlî-.VtU) AI:PQKE l.HAL >PB 

('li*tAI):liEr 

350 OATA 3a,00,47,y8,3c,4î,te,00,c2,0c,a3,c9,32,rr,a3,3 >» 

2 

360 DATA 2£,a3.21,0O,cO,7e,re,00.ca,03,t3,23.7c,te,00.c >£E 

a 

370 DATA 2S,a3,c3,lS,a3.3e,00,c9 >Xi 

380 BESTOBE 300:FOfi i=b6000 TO t>602a:BEAD a«:FaCE i.VAL >AC 

('|[*4B*t:MIT:BETlfBH 

3W DATA n,âÙ,U),21,2c,6û,7E,23,32,14,60,7A,FË.iJû,CA,2 ;YU 

S 

400 DATA 60,7E,47,FE,01,a.lF,60,78,12,13,23,C3,OB,60,2 >TV 

3 

«10 DATA 7E,23.46,23,12,13,lO,FC,C3,0B,6O,CB >KB 

420 BESTOBE 430:F0fi 1:UFF2 TO 1£FFF:BEAD al:POKE l.VAL >BF 

Cli'talKHEITiBETUM 

430 DATA 21,ia,cO,ll,B0,be,01,2c,00,ed,b0,c3,a0,be »U 

440 BESTOBE 4S0:F0B l=U300 TO U300U7:BEAD AliPOKE 1, >EC 

VAL('fc*«AII:HEn:BETini 

450 DATA 06.FF,16,FF,OE,00,21,00,cO,7E,B8,C2,14,A3.K,F >U 

E 

460 DATA 0O.CA.29,A3,23,7D,FE,tf.C2,O9.A3,7C,FE,tf,C2,O >ZC 

9 

470 DATA A3.AF,7A,01,DA,28.A3,Sl,58.1O,DS,7B,32,0O,A3,C >ZE 

9 

480 BESTOBE 490:F06 1=U400 TO U400t93:BEAD aliPOKE 1. >EF 

VAL{'i*«a«):IEn:BETUW 

490 DATA 21,00,C0,ll,20.60,CD.0E,A4,ED,S3.00.A4.Ca.DE,0 >K 

1 

500 DATA 46.23.7C.FE.0O,U.tF,A4,7E,B8.C2.27,A4.DC,79.F >ZQ 

E 

510 DATA FF,U,5A,A4,C3,10.M,7S,FE,FF,CA,42,A4,AF,TQ,D >A> 

6 

520 DATA 03.30.0F,79,FE,01,a.3C.A4,7B,12,13.78,12,13.C >rz 

3 

530 DATA 0E.A4,3E,FF,12, 13, 78,12, 13, 70,12. 13, C3,«,A4,3 >iru 

E 

S40 DATA CS,32,3F,A4,32,4C,A4,C3.27,A4,23,C3,42,A4 >Bi 

550 BESTOBE 560:FOB 1=UEB0 TO UE80t22:B£AD at:POIŒ 1, >FZ 

«AL('C*tl):KIT:BET1IBN 

560 DATA 21,FF,IF,ll,FF,SF,23,13,7C,FE,00,Ca,lA,BE,CA,8 >ZU 

6 

570 DATA BE.21,eO.BE.36.00,C& >HZ 

560 BESTOBE 58O:F0fi l^UEBO TO UEfiOMhBEAD al:P0K£ 1, >FD 

VAL('fc'*al):HEXT:BETWl 

590 DATA 21, t2,St, 11, 00,00.01, 00,00,ed,b0,c9 >JF 

600 fUDE 2:ttlM>0H l,aO,l,2S:PBIIIT 'BEDUCTOB - VEISIOH 5 >PA 

.2 - H.MMCHATBE <C) ISeS'^NOVE 1,371:DBAUB 630,0, 1:UIH 

DOtt 1,80,4.25: INK 1.15:fiETUfiH 



'W^MMWWWMMW^^M»^»»^^^^^^^^^^ 



1 • PBESEXTATIW MZATOIIE i H.NOICtUTlE i 19» 



' AFFICHAS LATEUL ■ H.MMCHATIE i 196» 



10 lESTOBE »:FOi i^^UEBO TO U£fi(H37:l£Afi t«:P(KE l.VALC&'U 

20 DATA 3E,U.32.d3,IE.06.U,C5,21.a3.IE.36.21,OO.C0.11 
30 tMTA 00,60,01,00,00, U,77,OB,a.Ofi,EB,7C.FE.OO,20,FS 
40 DATACl.lO.Et.Ca.Ei.CS 



10 DATA 21,OO.CO.ll,00.6O,06,80.CS.E5,D6.06.l9.CS.ES.[6 

20 DATA O6,O6,lA,77,3E,W,BC,67,3E,OB,aA,57.l0,F4,Dl,El 

30 DATA 01.SO.OO.OS.EB.ÛO.a,C1.10,E3,Dl,El,13,23,06,FF 

40 DATA 10,F£,C1.10,D3,C9 

SO KSTOBE tO:F0l I^UESO TO U£«H&3:BEAD A*:KKE I.HAL<%<*A 



1 ' ECUH TTPE CPL ■ H.HOHCHATBE i 1966 

2 ■ 

10 MTA 21.00,c0,ll,00,60,la,2(,77.23,13,7c,fe,00,c2.a6 
20 DATA bc,21,00.01,eS,(l,23,^.'t.0O.c2,94,bi,21.O0,GO 
30 DATA ll.t5,rf,13,7â,re,D0,c2,>3,tw.7e,2(,77,23,7c,rt 
40 DATA 00,c2,»0,be,cd 
SO FH l=U£aO TO lLBEaûtS2:BEAD a«:POtX l,VAL(*A-tâl):SI 



1 ' PBESEKTATIOR EH DECODAGE t H.MMCHATIE 1909 

2 ■ 

10 DATA tl,00,60,21.00,CO,ED,5F.CB,FF,47.tA.BO. 77,23, 13 
20 DATA 7C,FE,0O,C2,a6,lE,06,a0,CS,21,OO,C0,ll, 00,60,06 
30 DATA tO.C5,06,OO.tA,BE,U,AA.BE.34,23.13.10.F6,C1.10 
40 DATA F0,C1,10,E4,C9 
SO FOfi l=UE80 TO UE80*S2:E£AD At:POKE I.VAL(*t"tAII:«T 



1 ' AFFICHAS ECBAH 17K0 TTPE DEIOULEJENT 



a • H.nûllCHATBE i 1960 



1 ' PSESEVrATIOH TTPE SUEEK ST ■ H.iatCHATBE à 1968 

2 ' 

10 tESTOSE 20:F08 iMAEM TO UE8(HI0eiBaD i»:POK£ i.VALCA't 

al}:IIEr 

20 MTA 21,00,CO,06,ll>,CS,ES,06,Oe.C5.E5,06,28,CS,7C,Dfi 

30 DATA 60,67, 46,7C,C6.G0,67, 70, 23,23,». 10,FO,CO,E3,BE 

40 DATA El,Cl,3E,Oa.84.G7,10,El,El,OL,50.00.09,Cl,10.DS 

SO DATA 21,81,FF,06,10,C5.ES,a6,Oe,C5,E5,06,28,C5,7C,D6 

60 DATA G0.67,46,C6.60.67,70,23.23,C1,10,F1,CD,E3.U,E1 

70 MTA C1,7C,D6.0B,67,10,E2,E1,C1,7D.D6,M,30,01,2S,6F 

BO MTA 10.D3.C0.21,O0,FC.23,7C,FE,0O.C2.E6.BE,Câ 



1 ' AFFICHAS PAS HOITIE • H.NOHCHATEE à 1969 

2 ' 

10 MTA CD,C&,BE,ll,00,6O,06,28,C5,E5,D5,C6,19,C5,ES.D5 

20 MTA 06,06, lA, 77,CS,ES,D&,01, 4F. 00,08, EI,08,EB,1A, 77 

30 DATA 01,El,Ct,3E,06,BC,67,3E,06,8A,57,10,ES,Dl,El,01 

40 MTA SO,00,OS,EB,06,EI,C1,10,M,21,9B,BE,3S,3S,D1,EI 

50 MTA 13,23,C1,10,C3,C9,21,00,CO,3E,4F,32,M,BE,C9 

60 EESTOIE 10:FQI 1=UE60 TO UE0O«76:BEAD aliPOKE l,VAL(*k'ta 

l):ICn 



10 MTA 21,00.60, 11, Û0,C0,3E, 19, l8.0C,01,SO,00,09.EB,Oe 
20 MTA EB,30.FE,00,28,27.06,06,C5,E5,D5,FS,06,SO,7E,12 
30 MTA 23. 13.10.FA,1B,L8,£1. 01. 00,06,09, EB.OO.EB.Cl, 10 
40 MTA E7, 47, 7A,D6,40,S7, 70,116.40.67, 76, 18,C0,C9,21, 00 
50 MTA FC.23.7C.FE,00.2S,02,1B,F8.F1. 01,16.09 
60 FOI l=UEaO TO U£B0476:BEAD a*:POIŒ l,VALC&*4it)tHEn 



' AFFICHAS ECUH TTPE VOLET 



1 ' PRESENTATION INVESSEE ■ H.MMCHATIE 1966 

2 ' 

10 MTA 21, 00,CO,I1,CF,9F,1A, 77.16,23, 7C,FE,00,C2,86,BE 
20 MTA 21, 00,01, 23,ES,E1,7C,FE,00,C2,&3,I£.2I.00.C0.11 
30 MTA CF,FF,46,1A, 77,78, 12.23. 11,01, d0.FF,03,78,FE,O0 
40 MTA C2,AC,BE,7C,FE,E0,C2,A2,IE,C9 
SO FOfi I^UESO TO UEB0tS7:BEAD ilcPOKE l,VAL(*fc*tilt:HElT 



D FOB 1=UEBÛ TO ltBEBO*97:BEAD aliPOKE l,VAl.(*b-t>l):NEZT 
D DATA 21, 00,60.11, O0.CO.3E. 19, ia,0C,01,S0,00,09,EB,00 
D MTA EB.30,FE,00,28,37,06,04,C5,ES,DS.FS,06,50,7E,12 
3 DATA 23,13,10,FA,18,18,E1,01,M,10,00,EB,09,EB,C1,10 
9 MTA E7,47,7A,D6,40,S7,7C,D6,40.67,76.16.CD,C9,2I,00 
} DATA FC,23,7C,FE,00,28,02,18,F6,F1,D1, 18,08,34, 8S,BE 
S MTA FE,C8.00,00,26.E7,3E,C6,32.8S.BE,3E,68.32,82,I£ 
} MTA IB.BE 



^W^^^A^^^^^^VW*V¥S>M»S>»V^»V^ 



DUCHET COMPUTERS 

51. Saint-George Road CHEPSTOW ■ NP6 SLA 
ANGLETERRE • Tel + 44 291 625 780 






LE HACKER 



(version professionnelle) pOUf CPC 464/664/6128 

Encore une miertace miracle ûe DUCHET Computers ' 

La version 4.0 du HACKER a ele acclamée par la presse informatique des deux câtés de la Manche ' Consultez les 

Dancs dessai elogieu> des magazines Irançais AMSTAR-CPC et AMSTRAD CENT POUfl CENT ' 

Maintenanl la version 7.0 protessionnelle en FRANÇAIS est disponible ! 

Pour ceux qui n ont pas eu l'occasion de lire les lantasliques bancs d'essai, decnvons rapidement le HACKER 

Le HACKER est une interface qui se branche en 2 secondes a l'arnëre d'unCPC.EIIe est dotée d'un interrupteur de val idationf invalidation ainsi que d'un t»uton 

magique' En appuyant sur le tx)uton. vous interrompez les programmes a tout moment Plusieurs (]izaines de commandes sont alors i votre disposition pour 

manipuler ' le programme interrompu ' 

Vous travaillez directement en mémoire où vous examinez, modifiez, désassembiez. éditez, copiez, découpez, imprimez les programmes ! 
Le loader d'un programme vous intrigue ? Appuyez sur le bouton durant le chargement et mspeciez-le ! 
Vous trichez dans les jeux ? Rajoutez des vies, modi'iez la table des scores avec les PÊEK et POKE du HACKER ' 

Un logiciel hors de pn» ei plombé a mon n'est pas assez performant selon votre goût '' Un coup Oe HACKER ei vous lui donnez la performance désirée ! 
Etes-vous un programmeur séneux '' Ij version professionnelle 7.0 du HACKER comprend un ASSEMBLEUR intégré ! 
L'assembleur de la version 70 permet d'assembler directement et immédiatement en mémoire ' Toute erreur est immédiatement détectée * 
Tous les codes standard ZILOG Z80 sont supportes 

Linterface Le HACKER" version 70 est le résultat de deux ans de travail et recherches par un team de super programmeurs franco-bn tan niques. 
Le système opérationnel du HACKER est en français et réside entièrement â l'intérieur de l'interface. Le HACKER comprend aussi un porl d'extension pour relier 
d'autres penphenques 

Un large manuel détaille et explicatif en Français accompagne le HACKER 7.0 

Il est êvideni que pour utiliser correctement le HACKER, il taut posséder certaines connaissances informatiques et savoir différencier un Z80 d'un camembert ' 
Dans le cas d'un CPC 6128. spécifiez si le bus d'extension de l'ordinateur est mâle ou femelle SVP 



Linterface "LE HACKER" 

professionnel 7.0 rie vaut que 



495,00 FF 



(Pour expédition hors Europe apuler 30 FF S.V.P) 




FAITES CROIRE A VOTRE CPC 464 
QU'IL EST UN CPC 6128 ! 

Vous possédez un CPC 4M avec lecteur DDii et rêvez d'un CPC 6128. Plus la peme de leter le 464 dans la poubelle 
du voisin et de dépenser une fortune ' Il vous suffit de vous procurer la CARTE FO.DOS 
Encore une interlace miracle de DUCHET Computers ! 
La Carte FO.DOS se branche en deu> secondes a l'arrière du CPC 464 ' 
Aucune soudure m connaissance en quoi que ce son ne sont requises ! 

Vous pressez un interrupteur et votre CPC 464 fonctionne en mode 612B avec toutes les commandes du 6128 3 voire dispo- 
sition Finie la hantise d'avoir a delimr les vanables Fîmes les frustrations des programmes qui ne 'tournent" qu'avec 
les CPC 6128 ' Si vous avez certains programmes qui ne fonctionnent qu'avec un CPC 464. pas de problème, poussez 
l'interrupteur dans l'autre sens, et vous retournez en mode 464 ' 

La Carie FO.DOS offre tous les avantages des 464 et 6138 sans aucun de leurs inconvénients ' 
Pour tes programmes énormes et gourmands en mémoire, raioutez une extension mémoire DK TRONICS de 64K ou 256K 
el le bon vieux CPC 464 deviendra une machine professionnelle avec 128K ou même 320K de mémoire I 
La Carie FO-DOS comporte un port d'extension pour relier d'autres périphériques 
La carte FO-DOS est accompagnée d'une notice explicative ei 



La CARTE FO.DOS 



ne vaut que_ 



420,00 FF 



port compris 
(Pour expédition tors Europe ajouter 30 FF S.V.P) 



Le Hadw FO.DOS sont en stock el disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 

chez DUCHET COMPUTERS, fis ne sont pas en vente dans les magasins. 

Envoyez vite votre commarwJe (en français) a : 

DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 SU 

ANGLETERRE ■ Tél. international + 44 ■ 291 625 780 

ENVOI ItMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

REGLEMENT A LORDRE OE "DUCHET COMPUTERS" par . • Mandat Poste International en Francs ■ Chèque personnel français bancaire ou CCP La Poste 

en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEOUE BANCAIRE en livres sterling compensable en Angleterre établi 

par votre banque • Carte de crédit internationale VISA. EUROCAflD, MASTERCARD, ACCESS (indiquez rf de carte et date de validité, mais nenvoyez pas la carte). 



■ Pi5 



Si vous éles pressé, passez votre commande par téléphone .EN PARLANT EN FRANÇAIS ' 
Téléphonez a Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (mdicatil international) + 44 291 625 780 de 8 h à 
Nous acceptons les commandes par téléphone avec cartes de crédit. 






DUCHET COMPUTERS 

51, Saint-George Road CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Té! + 44 291 625 780 

EN EXCLUSIVITE : 

MATERIEL ET LOGICIELS EN FRANÇAIS POUR 
AMSTRAD/SCHNEIDER 464/664/612S A DES PRIX 
PLANCHER ! 

PUBLICATION ASSISTEE PAR ORDINATEUR POUR CPC 6128 

(Les CPC 464+DDV664 nécessilern une exiension mémoire DK Tronics 64K) 

OXFORD P.A.O. 

Un FANTASTIQUE progiciel en FRANÇAIS pour créer lacHement vos mises en page. 

La disquette 3" comprend 350 Koctets de programmes, lichiers. projets, icônes, motifs, figures géométriques, Ijordures. 
28 fontes de caractères, etc aisément redé(inissat]les 
Créez facilement vos documenis, fontes, dessins, icônes, etc 
Intégrez texte, vos copies d'écran personnelles, etc. à vos documents. 
Edition, copie et mouvement de blocs de travail entiers. 
: > Edition et création de caractères, motifs, dessins, etc. à un demi pixel prés. 
' J Zoom, effets miroir, video inversé, tête en ùas", etc. 
n Compatible avec SOURIS Siren (et AMX), manettes ou ciavier et avec tmpnmantes matricielles AMSTRAD (sauf DMP1). EPSON et compatibles. 

Î'J et de type IBM. ~ 

î Copies impnmées multiples, écfieile à 100 %, à 50 %. à 25 %. 
I Nombreuses possibilités, de l'impression légère rapide à l'impression de précision "une aiguille" en très fiaute résolution. 
Il Enlièremenl en français. Manuel complet 1res détaillé en français Enfantin à utiliser 
tf OXFORD PAO. sur disquette 3" pour CPC 6120 QCA AA CE 
jj (ou 464+DD1/664 avec128K) ne vaut que ÂOv^VM Vr port compris 
.1 ^ur expédition hors Europe ajouter 1 FF SV P) _ 

BIG FLASH En Plusde 200 Koctets de RSX et progiciels utilitaires en français, extrêmement simples à utiliser 
\l Plus de 130 options d exploration, édition, recfierche, création, manipulation, information, compactage, fomialage, arcfiivage, copie, gestion d'impri- 
mante création de posters de B pages, programmation de toucties, calculations, copies d'écrans, double PEEK, double POKE, tn de données, 
traceur gestion de couleurs, inpul. call. analyses, etc. 

Toutes les RSX peuvent être incorporées dans des programmes personnels La plupart des options comportent un envoi facultatif sur impnmante 
I Compatible clavier, manette el souns AMX 

Enorme manuel en français, bourré d'exemples AAA AA FF 

tf BIG FUSHER (DISC 3') en français pour CPC 464/664/6128 ne vaut que ZQUivU FF pori compris 

î* (Envoi avion hors Europe -f 20 FF SVP) 

il TRANSFERTS CASSETTE - DISQUETTE 

t* NEMESI5 EXPRESS 2 Le progiciel de transfert universel 

|i Heureux propriétaire d'un lecteur de disquettes, avez-vous un ou deux problèmes à trouver un logiciel de transfert extraordinaire pour arcfiiver 

{< votre collection de cassettes sur des disquettes "^ 

I Ne vous tapez plus la lète contre les murs I D'abord ça tait mai, et puis pa peut réveiller les voisins I... Procurez-vous NEMESIS EXPRESS 2... 

I NEMESIS EXPRESS 2 comprend 109 programmes utilitaires sur les deux (aces d'une disquette ! 

t NEMESIS EXPRESS 2 possède un "remlleur" automatique qui vous indiquera la meilleure façon de transférer vos cassettes. 

\ NEMESIS EXPRESS 2 est le plus puissant logiciel de transfert K7/DISC en Grande-Bretagne. 

T NEMESIS EXPRESS 2 es! universel II transfère les cassettes nouvelles, récentes ou même anciennes ! 

I NEMESIS EXPRESS 2 pour 464/664/6128 est disponible en version française. Il est accompagné d'un manuel complet el extrêmement détaillé 

f NEMESIS EXPRESS 2 (Disc 3") en trar>çais ne vaut que ZUUjUU FF port compris 

! (Envoi avion hors Europe + 10 FF S.V.P) 

- Rajoutez 30 FF el nous joindron s les déta ils de tra nstert de lllM (mille cent !) cassettes avec NEMESIS EXPRESS 2. 

ï Les produits ci-dessus sont en stock et disponibles EXCLUSIVEMENT en vente par correspondance 

l ctiez DUCHET COMPUïERS Ils ne sont pas en vente dans les magasins. 

) Envoyez vile votre commande (en français] à : 

i DUCHET COMPUTERS 

i5l. Sainl-George Road CHEPSTOW - NP6 SLA 
ANGLETERRE - Tél. ♦ 44 - 291 625 780 
t ENVOI IMMEDIAT LE JOUR MEME PAR AVION dans le monde entier 

I REGLEMENT A lORDRE DE DUCHET COMPUTERS" par : • Mandai Poste International en Francs • Chèque personnel français bancaire 
ou CCP en Francs • EUROCHEQUE personnel en livres sterling (vous faites la conversion) • CHEQUE BANCAIRE en livres sterling compensa- 
ble en Angleterre établi par votre banque • Carte de credil internatio na l^ V ISA. EUROCARD MASTERCARD ACCESS (indiquez rP de carte 
s et date de validité, mais n'envoyez pas votre cane) [Kf^l H^É 

I Si vous éles pressé, passez votre commande par Téléphone EN PARLANT EN FRANÇAIS ! 

• Téléphonez à Caroline. Jean-Pierre ou Didier au (indicatif inlemational) + 44 291 625 780 de 8 h a 19 11 
Nous acceptons les commandes par téléphone avec caries de crédit. 



9020 PBIHT'b-Obiet de révolution' ) 

9040 PBIHT*c-Travailler sur oblet standard' > 

SOSO PflINT'd-Pnsie' ) 

9060 PBlMT'e-Cercle- ; 

90/0 PBIHT't-Arc de urcle' ) 

9090 GOSUB &SOO0 > 

909S Cl=C J 

9100 IF 06 DB C =-SI THEN 9ââ9 > 

S102 IF C(0 THEH 9000 ) 

9104 CIEATIOH=C > 

9106 IF TÏPE(KK)0 THEH nP£=TïPÊIK):PBlNT;PBIIIT"L'oOie > 
t est de type •:TÏPEI{TÏPElK)):FOB n=0 TO 1000:MEIT H 
tCOTO 9110 

9106 CLS;PBIHT*Delinir le type de l'oblet:*:PB]HT:PBilfT > 
•• Fil de (er':PilMT'b-Graffiti':PBII(T'c-Coque':PBINT'd 
-Sûllde'iGQSUB 65000:TÏPEIIC)=C:TÏPE»=TÏPEMTÏPE(K)l:TïP 
£=TÏPE(I:j 

9109 IF CREATION)! MU CBEATIOHU AND TÏPE<)1 AND TYPE< > 
n THEN CHAIN'HODIBIS 

9110 IF CB£ATI0N<3 THEN ObOO ; 
9120 IF TÏPEM THEH 9500 ) 
9S00 OH CilEATION GOSUB 26000.34000, 11000. S4000,32000.33 > 
000 

^^i BETUSH > 

10000 'EIAHIHEB OBJfT t 

lOddd BETUBH > 



21000 'GESTIDH DE BLOCS D'OBJETS 

21010 as îPBINT'GEïTION DE BLOCS D'OBJETSVPBINT 

21020 PRlHT'i'Creer un bloc d'obtets* 

21030 PBIHT'b-Chariter et lire un fichier bloc' 

21040 PBIHT'c Defraisser un bloc' 

210S0 PBIHT'd-Detruire un bloc' 

21060 PBINT*e-Copier ensemble standard* 

210ÊS PBIHT't-Copiet un bloc et aea eleaenti' 

21066 PBIHT*|-Detruire blac*obtets* 

21067 PBIHT'h-CMpactez bloc' 

21068 PBIHT'l-Fusion blocs* 

21069 PBINT*|-Baftraichir bloc* 

21070 PBINT'k-Fusion sur bloc* 
210(1 GOSUB 6S00Û 

21072 IF ASC(C»1=13 THEN 21999 

21075 IF on OB C ( TVi» 21999 

21090 IF C ^ 9 OB C=ll THEN C=8 : CHA1H*N002 

21100 OH C GOSUB 10OO.2OOO,2SO0O.224O0.2rO00.«O00.3 

42000.1,25000 

21999 BETUBN 

22400 -SUPPBIHEB FICHIEB 

22410 PBINT:INPUT*Noi du fichier a supprimer 'iFI:! 

H(F*)>8 THEN GOSUB 16000 : GOTO 22000 

22*20 uËBA.F* 

22499 BETUBN 

25000 CLS:PSIHT*BAFFBAICHII) BLaC':PBIHT*apres unip 
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BON DL COMMANDE 



Je >h»iiù Je régler p^r t^ortan da port 20 Fra ai règlement H^H 

rONTRRRHI l"X'HI-011i-. là la comr™r>tfa - 50 Ffa en Contrai 

ÎCIt. ■■ — ,E '~ rj MANDATVemW -CommarxJepar 1élépf>or>e»ceepJ 
N>i de CB ^ées - Catalogue gratuit aui detnandi 

l'ji|>ire E-IN i (^gA TétépfXMIa:(l) 69.21.G1.S^ 

Sipnalurc , KM^tj MInHal ;(1) 69.24.49.00^ 



PROGRAMMEURS.GRAPHISTES.MUSICIENS 
INTÉGREZ LA MEILLEURE ÉQUIPE ! 

DEVELOPPEZ VOS TALENTS CHEZ TITUS I 




SmhÉ^^ 



DYNAMIQUE ET MOTIVEE, LEQUIPE TITUS VOUS PROPOSE : 



DES PROJETS NOUVEAUX SUR LESQUELS VOUS POURREZ VOUS INVESTIR 
DES POSTES ÉVOLUTIFS DE : 



mis, 



GRAPHISTES MICRO ET AEROGRAPHES 
PROGRAMMEURS Z80,6502,8086,LANGAGC C 
MUSICIENS SUR MICRO ET SYNTHETISEURS 



a na AVBH M VBUUB - «a MWir ■ HL : m <ULW.« 
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AMSTRAD 464-6 128 



CHEZ MlCROMANIA^^^^^g 



LES 100% A D'OR 
149/199 F 

!•« 4 m»HI»urs M€orm* 
dmAmttrod IOO% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ R TYPE 
+ TITAN 

+ 1 autocollant inédit 

+ 1 super poster de Miss X 



1* STREET 5P°'<^ 



GEANT ! 

LES JUSTICIERS 

145/195 F 

+ DRAGON NINjA 

+ ROBOCOP 

+ RAMBO 3 

Dons la boite un POSTER 

inédit des 3 héros el un 

AUTOCOLLANT 

génial Robocop 



I — NOUVEAU— i 

51MUL^TI0N HITS 169 249F , 

I .SP^n-BA( IH'M.M M ' ' 

ISOCCERSOUAD 99149F 

I ♦FOOTBALLER 0(- Tlli: "i I \K 

I +GARYI.. SUPER STAR SI xci Kl 

I tOARY L. SUPER SKII.I •■ 

I +ROYOFTOEROVRRS 

I STAR WARS TRILOGY 1 29 1 99F 

I tLA GUERRE DES E'IOII l ^ 

I ^L'EMPIRE CONTRE Al! M.H i 

I *LE RETOUR OV JfcOl 

I HEATWAVE 129 179F 

I +NEBULUS*NETHF-RW(>Ki !> ' 

I +F1RELORLHRANARAMA I 

I tlMPOSSABALL+ZYNAPS 1 



OUVERT DE 8 » ** *" 



LA COLLECTION 175/245 F 

Uf 15 LOGICIELS qu'il faut 
abt^mmuni avoir rassmÊublé» dans un super altum 

+ CRAZY CARS (: 
auto) 
ARKANOID 



A'êl 



brique) 
OPGUN (sim, de vol) 
BATMAN (jeu d'action) 
RAMBO (combat guerrier) 
GREEN BERET 
(le porcours 
du combattant) 
KONAMIS GOLF 
(iim. de golf) 
CAULDRON (arcade 
(action possionnont) 



+ MATCH DAY {sim. de 
football] 

+ MATCH POINT [sim- de 
tennis) 

+ THE GREAT ESPACE 
(oventure action) 

+ YIE AR KUNG FUN 
(sim. karaté] 

+ MAG MAX (arcade 
espoce) 

+ GALVAN (jeu d'orcode] 

+ SOCERY fjeu d'aventure) 

+ Le Logiciel de Télécharge- 
ment AMCHARGE 



Idciacnt! 
• e pistolet 



349 f 

' "^ ET 6128 
AVEC 6 JEUX 



COMPIUTIONS (suite)- 

LA COMPIL OCEAN 149/199F 
■-■l-AHCHHni (APIIA BUKJO 
(■DALEY THOMPSON'S 
OLVMPI0UE.CHAU.ENGF. 
+THF. VINDICATOR 
+SALAMANDER 



+BATTLFSH[I'S*IKARI WARRK 

I.IVF. ANDI.EI DIF 

-. OVERl.ANRER-fHC)i'PINMAl) 

iil.VOM) K'f- PAI.AIT. 

LE MONDE DE L'ARCADE 149'199F 

.HI)A[)BLASTI:RS 

tiiCER ROAU 

+ 1^43 

♦IMPOSSIBLE MISSION 2 

♦SPY HUNTERtBLACKBEARD 

+COLOSSEUM 

yEGA PACK 149ft99F 

* RALl.Y 2+Bll.LY 2 

* MACH UFOOTt BII.LY 
♦TEENIStSE AXE 

GEANTS DE L'ARCADE 2 149/199F 

♦STREET RGHTER 

.BTONIC COMMANDO 

+SIDE ARMS 

♦GUNSMOKE 

+DESOLATOR 

*SHACKULD 

12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 

♦CYBERNOID 

♦fJFJl.F.KTOR 

♦MASK ♦BL(K)D BROTHERS 

.NRBULUS+HERCULFJî 

♦NORTHSTARtEXOLON 

♦LES MATTRES DE LTNIVERS 

*VENOM STRIKES BACK 

♦MARAUDER+RANARAMA 



- COMPIUTIONS (suite)- - COMPILATIONS (suite) 



OCEAN DYNAMfTE 149.199F 

♦PLAI'(K)N 

♦PREDATOR 

+KARNOV 

tCRA/Y CARS 

♦COMBAT SCHOOL 

.(.k-t/OR 

-SAl \M\MiFK-l)RlLLER 

4Ki)l : IMi llll wn-.R 

BEST DE US GOLO 149/199F 

.{»! 1 Ht N 
♦GAI M Lin 2 
♦CAI.ll-ORMA GAMES*72(I' 
LES DEFIS DE TAITO 149/1 99F 
♦TARGET RENEGADE 
♦ARKANOID ! 
♦ARKANOID 2 
♦ Bl'BBLF: BOBBLE 
♦n.YING SHARKtSLAPnOKr 
ÛAHE SET MATCH 2 149'199F 
♦matchday: 

♦BASKtHMASTER 
♦SUPER HANG ON 
♦aiAMPION CHIP SPRINT 
+TRACK AND RELD 
♦C'R1CKFT^SN(X)KER+CK>LF 
GOLD SILVEfl BRONZE 149/199F 

2^ KPRi;i VUS SPORTIVES EPY 

KARATE ACE 115/175F 

*Kl •<l< FU MASTER 

♦BRUCE LEE 

♦UCHI MATA JUDO 

+AVENGER 

♦THE WAY OF THE TIGER 

♦SAMOURAÏ TRILOGY 

♦THE WAY OF EXPLODING RST 



ARCADE ACTION 11S185F 

+HARHARIAN 

♦RENEGADE 

♦SUPERSPRIt<TtRAMPAGE 

♦INTERNATIONAL KARATE 2 

COLLECT.KONAMI 11S/185F 

♦JACKAL*SHAOLINROAD 

♦NEMESIS+JAILBREAK 

♦YE AR KUNG FU I^MIKIE 

♦GREEN BERET 

♦YEAR KUN RI 

♦HYPERSPORT^PINGPONG 

GAUE SET MATCH 129n79F 

♦TENT-ilS+HYPERSPORT+PlNCJONG 

♦F(X)T+ GOLF^BASEBALL 

+BOXINti*POOL^StP.nGCATHL(TNJ 

SPECIAL ACTION 99/149^ 

♦GRYZ<JR «TARGET RENEGADE] 

♦INTERNATIONAL KARATE+ 

♦SALAMANDER 

♦BASKET MASTER^SHAOLIN R 



.AN DE '"'«/'"" 
toMsle»!»'"* 



1 



AMSTRAD 464-6 128 

LES NOUVEAUJB^5^SJ>NT 

CHEZ MICROMANIA 




-^-oar^ÇHAUAUH^^ifi^-- 



1 NOUVtAUTES*^^ 


A NE PAS MANQUER 


BllKHJWVCII 


'«/M^I. 


(ABAI- 


'K/U..!-- 


KNKiHTMJKCI-l 








PAMIC STATIONS 


*»/l4yi- 


SHINOB! 




TlirSTRIDER 


W/I40H 


[- AUTRES NOUVEAUTES'^^ 


HOMBfK 


■W l-«'(|' 






DOMINATOK 


'w;i4w 


rHHBI.KDKA(;ON 


W/l*«" 


DRAtiONSPIRlT 


WtJW 


DVNAMITt^DLX 


WIMV 


HIGH STHtL 


W/N9F 


KULT 


Mwrow 


MEliRTREAVfiNISË 


I4.V1'»!IF 


P47 


9W14ff 


PROJKCT STEAl.TH FIOK 


14S/1WF 


SPHKRIIAI. 


m;i4w 


SIAR fKf-K 


■•VU-vF 


sijp»:km()m>|.:rb((ï 


w/utt 


TEST im\i: î 




T1NTiNSlRl_.\Ll.SE 


MWmSF 


XF.NOPHOBK 


l«/IMF 



HIT PARADE- 



J1\K»AK1AS; 
HMMAMl-tHLM) 
CARRJKRCOMMAND 
(RA/YCARS2 
m» KIl-DETHNTE 

KJkdoriiN woHiDs 



IN/IWF 



r— . - i, doivent *o''''^ ', 



APB 
ÎDPOOL 
CHICAGO TO 
BlITCHER IIII.L 
CHDCK YEAGER'S AFT 
FOOTBAU. MANAGER 2 
CARY L. MOT SHOT 
GEMINI WINC 
CUNSHIP 
H.A,T.Ë. 

HEROES OF THE LANCE 
HIGHWAY PATROL 
I.E MANOIR DE MORT 
MICROPROSE SOCCER 
OPHRAIION WOLF 
PASSING SHOT 
PERMIS DE TtJER 

real ghostbusthrs 
res'egade 3 
hi>pf; 



s( KAFiMI.l DELUXE 

M I-bK SI KAMBBLE 

THE (ÎAMES SUMMER ED. 

THEI.A,STMNJA2 

THllNoeRBIROS 

TtME SCANNER 

WEC l£ MANS 

XYBOTS 



W/I49F 
W/14W 
I4S/1«F 
4<)/l44F 
9S/i43F 
9S/IÎ9P 
«/i3JF 
9WI49F 

Wi49F 
9Wi99F 
14Î/IMF 
ND/IWF 
I1WI6SF 
M/IWF 
90/ 144F 
'W/i4'»F 
W/ 141*1 

9V14^H 
'W/I4UF 
<»S/14SF 

noaiif 

I4V1WF 
99/I4W 
W/I4<(F 
lîS/HÎF 
I ÎS/I4ÎF 
W/i49F 
9WI49F 
W/I4W 



p SUPER PROMOTION -, 


MANETTES ET CABLES 




HMNETTE US GOLO 


109F 


MaronTspËEDKifiG 




109F 


PAO 5000 


129F 


CHEETAHMACH1 


129F 


CHEETAH 125* 


85F 


CORDON pour 






Cabie Hagrah) AMST 


49F 






ss.r* 


49F 


TELECHARGEMENT 


49F 


HOUSSE DE PROTECTION 


Housse CPC 464 COUL. 


89F 


Housse CPC 464 PiTONO 








Housse CPC 6128 MONO 


89F 


WSQUEfTESVlEflGES 




4 CasseOes Vierges 




4 Disquenes Vierges 


99F 


lODisquetks Vierges 


195F 



SOLDES DISaUCTTES 
49 F 



MEADOVe«HEM5 



fïlE CHERCHEZ PLUS A PARIS ET DANS LA Rf 
les nouveovtés sont d'critord dans les I 

Pour lèter l'ouverture de ses 3 nouveaux magasins, bénéficiez de *1 O^ 
dons toutes les boutiques MICROMANIA. {C*n* rMuci(»> w loppiiq^ 



SOLDES CASSETTES 
39 F 



PRINTUm HAUSSMAN 

64, bd Hauiimon, 
EipocB Loisirs lous-sol 

7SO08 Pans 

M«lfo HavrB-Coumarin 

TtL 42.62.58.36 



aNTtI COMAURaU 
OALAXII 

PRINTEMPS ITAIIE 



75013 PARIS 

Méiro Plaça d' -la lie 

U\. 45.81.11 30 (poiM 4141) 

MnHTlAVS NATION 

2I2S, COURS DE VINCENNES 
l- éloge ■ 75020 Paris 



Porljaporion oux Fraît da pori et d'emboHogt 



PrédMznm 



u a Diik G Total b p 




Wre ieu dwi vous dans 48 h' m lélé|riMiMiil «93.4157.11 / NOUVEAU • livrnsN garnriit par ( 

;_ l^o<Jr ia,.^-,é^,Jr_i<,j,icDi^nd.h c^m<rm^._^: p<,_^.-^p^,i^_.''^n< iATTimtOH, d*fuU Porltjompoimr te 'J-93.42J7J 21 

8 TITRES 



"I NOM 
ADRESSE 



La différence entre l'odresse où se 
trouve le Jfî et l'adresse où se trouve 
le but est de ClA0O6H-OA0O3H=3. Mois. 
comme II s'ogit din retour en arrière, 
l'adresse du JP étant supérieure â 
l'adresse du but, akxs l'offset sero r>é- 
gotlt. soltégald-S. 

Pouf calculer l'octet de notre Ins- 
truction. Il nous tout ôter deux de ta 
distance cor le processeur convrience 
toijoufs par lire uf>e instruction entié- 
rerrient. Alors II lira dorx: le code JR 
et l'oflset. Chaque fois que le proces- 
seur lit un octet. Il est Incrérrtenté de 
un. Niotre Instruction lue entièrement, 
le compteur de programme Indique 
redresse de la proctralne Instruction 
L'adresse irxJlquôe est dortc élevée 
de deux. 

L'oltset est donc égal d -3 -2 - ■ 5 

-0f6H 



En résumé l'offset noté e est égal 



e=adrl-odf2-2 

adri correspondant à l'adresse du 

but 
adr2 cofrespor>dant à l'adresse de 

l'Ir^trucffon JR. 

Dons ce cas, l'octet est ptocé â 
l'odresse CIA007H Pour foire ce saut 
relatif, il foudra dorx: taper ; 

JRadr 

adr corresportdant â l'adresse du 
but. 
Ce type de sout peut se faire slt 
une distartce maxlrrxale de +129 ou 
-126 por rapport â l'adresse actuelle. 
Son seul avantoge par rapport au JP 
est d'être plus roplde que ce dernier. 
darw sa fourchette d'utilisation. 



Le colcui de l'offset vous pem^et 
de vérifier si l'adresse que vous asso- 
ciez au JR est bonrw, 

PROGRAMf^E D'EXEMPLE : 

ORG70C10H 

LOAD 7000H 
AOœ LDA.65 
AIXJ3 CALL0BB5AH 
A005 JROAOOOH 
A007 RET 
AOœ END 

H est pour l'Instant difficile de faire 
des prograrrwTws plus Intéressants car 
vous ne connaissez ertcore que peu 
d'irutiuctlons mais, le mois proctiain. 
nous verrons les opérations logiques. 
les compteurs, les décompteurs ainsi 
que les sauts conditionnels, 

Jean-François MAIGNE 



OFFRE EXCEPTIONNELLE : 4 CASSETTES POUR 100 F !* 

Uni cassette comprend les jeux, éducatifs ou utilitaires qui ont été publiés dans le numéro CPC correspondanL 



3 : Char cf assaut - Consommaiion de cartwrart - ForKtion drcb 

4 : Redercar - Carré magique - Lexique artglais/français - Maze 

7 : Ctwry Par) - Discul - Conjugaison - Calcul - Coiditz - Double hauteur 

Rélérence croisés des variables basic 

B . C>)erTy PainI - Tokext - Numérologie - Oscoihéque 

9 : Cherry Paim - CreedaU - Serpent Madness 

1 1 : Ciel - Cherry Pain) - Casse-têle de fane - Medor - Muiti fichier 

13 : Cherry Paint - Mozart - Louisiane - Prot dise - Elih disk 

15 : Ctwry Paint - Gemairw - Moniteur de disquette - Boile à rythmes. 

1G : Poker palience-Atlenlil- Menu 2». 

20 : Relief - Vision - Tn pour Bankmanaçer - Cat disk - Poker. 

2t ; Monrtaie - Oxydo - Demo-tris - Stradamuse - Dis - Cas - Charge- 



ment des RSX Bankopen, Bankiead. Bankwrle, Banklind. 

23 : Anti^reufs - CAO 3D - 30 snakes - Pholo-Sprile - Relief - Moniteur, 

24: CAO 30- Anti-erreurs - 1000 Bornes - Jusirficalion - Twenty 

Copy - Trames el collages - Graptufrartc» - Machines 

25 : CAO 3D - Amsrythm - T(ois d*s - Généra eur de menus - Symé- 

Ine - Généraleur de spriles ( 1) - Penetror. 

27 : Créalwn el animation de sprites - Antt^rreors - CAO 3D - Champion- 
nal- Actions 

28 : Anti-erreurs II - Routirtes machines - CAO 30 - Fichiers - Gânéraeor 
de sprUes - Catprog. 

20 : Les fichiers - Anti-erreurs 2 - Astrortomie planétaire - CAO 
30 - Catprog - Penlomirws, 



Jecommande k)(s{s) de 4 cassettes à 100 F le lot 

Numéros des cassettes souhaitées 




' Dire IB tmne (ta «oda otopanMs 

"Ne Douvani élre tenu pour teïpor«aUe 4a rachemnameni des paquets postaux, nou( conuiUont à nova a>maUe ciieniéla ce dwnir r«nvo> en recommande' 
10 F) Oé4ël minimum du ll¥nl»on:tS leur» ér*e*filk)nd» le 



EDITIONS SORACOM 



SORACOM OUVRE SON SERVICE LECTEUR VPC 



Afin de safisfoire plus directement ses lecteurs, SORACOM ouvre son propre service de vente par correspondance. 




COMPILATIONS CPC 

Vous recherchez les anciens numéros de CPC ? 

Vous souhaitez connaître le mode d'emploi de cer- 
toins logiciels du téléchargement ? 
Alors voici les compilations des numéros 1 à 4 et 
5 à 8 de CPC. 



COMPIL 
5à8 



BONDE 

COMMANDE 

PAGE 80 




80 F 



HAMSTERS EN FOLIE 


GENERATION 5 



A PARTIR DE 10 ANS: 

Homsfefs on Folie est une simulation économique et 

humoristique qui vous entraîne dons les mystères de la 

gestion d'un élevage de hamsters. 

A vous d'accoupler vos animaux, de vendre des 

hamsters, d'acheter de la nourriture, des cages, des 

magosins, de payer vos loyerj et de la're face à toutes 

les dépenses... 

Deux niveaux de difficulté. 

Sauvegarde possible du jeu en cours. 

Disponible sur disquette 3" pour CPC 464, 664 et 
6128 ou prix de : 225 F. 
Réf. : G5 007 CPC 
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pour ■ "^©USSir en français et en mathématiques 
8 disquettes bien remplies : 2000 questions - 50 exercices g 



pour trouver tout seul 




-Eltfioi*ip»(ut»tguv*d'*nMion«m«ld'i 

- TwM) diftt iM namCnuMI tCOM <M Lon-Altintiqui (In CPC n' 
35-JunlW«) 

- Liip*n«m rnonii* qu'>0i«i 1 S 1 30 haim di Invat 11 pk|iii1 
dti tIèvM lonl dira laun dcMn nnxra da 10 % <S»mv% M r«(v 

Hf*|>ndsliAaqu«l* 
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plus «util 



nps (ta rtponw S ca Mmi» as 
WptiiCUf au Niivs normal rorénè)M lavant qua i il na raponâpn 
plui Ma < oxainuefa i (an dis la ulaa duis ua diclM} 
3) Ln létiâati son anaguiréi poix anouragar l'Mva I pail f* 
qua pkn I ttavaia ptia la ncnbia dB i«glas ictiuMt sugmana 



lour donner le moral 
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ORTHOGRAPHE CE 






ORTHOGRAPHE CM 
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ORTHOGRAPHE 4'-3' 
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rU.L4407 CPC 







VOC/ 

-c<k«a 

-**a> 


AULAIRE CM 

Mcar«M<«» -ha™,™. 
plM>MIM» -KawMHB 




r*f. 14404 CPC 







LES 4 OPERATIONS 



MATHEMATIQUES CM 



ORTHOGRAPHE 6--5' 



CONJUGAISON 



180 F 

la disquette 3" 



pour 
464/664/6128 



' aaiv-'jiit'jiiii 1 


eu 5S0323 


APPflENDS-MOIAURE 


IMF 


eu SSa383 


APPRENDS-MOI A COMPTER 


I9SF 


eu 550303 


APPRENDS -MOI A ECRIRE 


195 F 


MC 1 S CPC 


EDUC MATERNELli 1 


aooF 


MC 14 CPC 


EOUC MATERNELli 7 


aooF 


MC ao CPC 


LECTURE CP 


aooF 


eu 553443 


"Collection Mieropoeh» fco/»" 


150 F 


J'APPRENDS A URE 


eu 553443 


J'APPRENDS A ECRIRE 


150 F 


GU 5S3603 


J'APPRENDS LES NOMRRES 


150 F 


GU 5536J3 


J'APPRENDS A OBSERVER 

-CoHeeh'on Réussir" 


150 F 


144 01 CPC 


ORTHOGRAPHE CE 


180 F 


L44 02CPC 


ORTHOGRAPHE CM 


180 F 


L44 03CPC 


ORTHOGRAPHE â/S*m* 


180 F 


L44 04CPC 


VOCABULAIRE CM 


180 F 


144 05 CPC 


L£S 4 OPERATIONS 


180 F 


144 06 CPC 


CONJUGAISON 


180 F 


144 07 CPC 


ORTHOGRAPHE 4/3ima 


180 F 


144 00 CPC 


MATHEMATIQUES CM 


180 F 



VCus de 100 CogicieCs éducatifs 



ï'aoîiiaaiiia 1 


GU 550104 
MC 13 CPC 
MC 1 1 CPC 

MCI 2 CPC 

Mcaoscpc 


FRANÇAIS CEI/CEa (oid* à I- l.rtur.) 

FRJU4ÇAIS CM 

ORTHOCM 

FRANÇAIS SONS CP/CI1/CÏ2 

FRANÇAIS SONS CP/CE1/Cia (K7) 

-MathomaHquos" 


235 F 

200 F 
200 F 
200 F 
170 F 


MC 01 CPC 

Mcaiocpc 
MC oa CPC 
Mcaoocpc 


MATHS CE 
MATHS CE {K71 

MATHS CM 
MATHS CM (K7) 
"Géoqraphlm" 


200 F 
170 F 
250 F 
200 F 


MCI9CPC 


GEOGRAPHIE PRIMJURE 


200 F 



i*-7«33 1 




" Mathématiaves" 




MC 07 CPC 


MATMS SECOND CYCLE 1 


350 F 


MCa06CPC 


MATHS SECOND CTClt 1 (K7) 


aOOF 


MC 04 CPC 


**ATHS SECOND CYCLE 2 


200 F 


MCa07CPC 


MATHS SECOND CTCU a (K7) 


170 F 


MC09CPC 




200 F 


MC 10 CPC 


ESPACE FT SOUDES (Ira ô larminol.) 


200 F 


MC 14 CPC 


EXJLMS-TouinivaauH 


200 F 


GU 01 CPC 


FONCTIONS NUMERIQUES |<iv« CP/M) 


350 F 


GU 03 CPC 


CREER n JOUER AUX MATHEMATIQUES 


350 F 


eu 02 CPC 


STATISTIQUES (1 ra À l*rmmala) 


300 F 


eu 004 CPC 


MATRICE [à paHir 6m la Isrminala) 


350 F 


eu 005 CPC 


POLYNOMES (è partir da la tarmlnaU] 

"Micro Bac" 


350 F 


eu 5S3283 




IMF 


eu 553343 


MICRO BAC MATHS B 


IMF 


GU SS3303 


MKRO BAC MATHS C/E 


IMF 


eu 553323 


MICRO BAC MATHS D 


IMF 


eu 553403 


MKRO BAC PHYSIQUE/CHIMIE 


IMF 


GU 553263 


MICRO BAC ANGLAIS 


IMF 


GU 553383 


MKRO BAC ESPAGNOL 


IMF 


GU SS3423 


MKRO BAC HISTOIRE 


IMF 


eu 553363 


MKRO BAC GEOGRAPHIE 


IMF 





"Coll^Hon Génération 5" 




G5 001 CPC 


DESTINATION MATHS CE 1 /CE2 


199 F 


G5 003 CPC 


DESTINATION MATHS CM1/CM2 


199 F 


GS 003 CPC 


DESTINATION MATHS 6/5àm* 


199 F 


GS 004 CPC 


TROUBADOURS (à partir da 9 an>) 


199F 


GS 005 CPC 


LES 4 SAISONS DE L'ECRIT CE/ CM 


235 F 


GS 006 CPC 


US 4 SAISONS DE LECRFT 6/3«m« 


225 F 


es 007 CPC 


HAMSTERS EN FOUE |niv>au junior) 


335 F 



'ii'OXim'i 1 




"Français " 




eu 555304 


ECRIRE SANS FAUTES (vol. 1) 


195 F 


eu 555)84 


ECRIRE SANS FAUTES (vol. 2) 


195 F 


eu 554784 


"Sério aram. lanauo française" 


245 F 


LANGUE FRANÇAISE 6àma 


GU 554744 


LANGUE FRANÇAISE 5«ma 


245 F 


eu 554764 


LANGUE FRANÇAISE 4àm« 


245 F 


GU 554704 


LANOUE FRANÇAISE 3àma 


245 F 


eUSS4664 


LANGUE FRANÇAISE 6/5im. ragraupA 


345 F 


MC 17 CPC 


GRAMMAIRE 6/5àma 


200 F 


GU 556404 


AVENTURES DE MONTE CRISTO 6/3ima 
"Mathématiques" 


195 F 


MC 03 CPC 


MATHS 6 


300 F 


MC 201 CPC 


MATHS 6 (K7] 


170 F 


MC 22 CPC 


CALCUL RAPIDE 


304 F 


MC 09 CPC 


GEOMnRIE 


300 F 


MC21 CPC 


MATHS S 


300 F 


MC 203 CPC 


MATHS 5 (K7) 


170 F 


MC04CPC 


MATHS 5/4 


300 F 


MC 05 CPC 


MATHS 3 


300 F 


MC06CPC 


EQUATIONS 


200 F 


MC 205 CPC 


EQUATIONS (K7) 
"Collection Micro Poche" 


170 F 


eu 553563 


FRANÇAIS REUSSin 6âma 


150 F 


GU SS3S43 


FRANÇAIS REUSSITE 5âma 


150 F 


GU 5S3533 


FRANÇAIS REUSSin 4ima 


150 F 


eu 553583 


FRANÇAIS REUSSIT1 3àma 


150 F 


GU 553483 


MATHS SUCCES Aèma 


150 F 


eu 553503 


MATHS SUCCES 5^ma 

"Sciences" 


ISO F 


eu 552783 


A LA DECOUVERn DE LA VIE 6/Sàma 


195 F 


eu S536S3 


A LA DECOUVERn DE L'HOMME 4/3àma 


195 F 


eu 553663 


A LA DECOUVERTE DE LA TERRE 4/3àma 
"Histoire - Géo" 


195 F 


GU 5S3823 


OBJECHF MONDE n°1 (mlliaux noturalt) 


195 F 


eu 553703 


OSJEaiF MONDE n'I (Am. loi., Afr., Alla) 


195 F 


eu 553883 


OBJECTIF EUROPE 


195 F 


eu 553783 


OBJECTIF FRANCE 

"Analais" 


195 F 


eu 555244 


ANGLAIS COLLEGE DEBUTANT 6/5âma 


195 F 


GU 555224 


ANGLAIS COLIICE CONFIRME 4/3àma 


195 F 


GU 5S2923 


VISA POUR HTDE PARK 6àma 


220 F 


GU 553003 


BALADE AU PAYS DE BIC BEN 6/5âma 


325 F 


eu 550403 


ENIGME A OXFORD 4/3Ama 


225 F 


eu 553243 


BALADE AU PATS DE L'ANGLAIS 


720 F 


eu 339 CPC 


ORAMMAIRE ANGLAISE 6àma 


336 F 


eu 340 CPC 


GRAMMAIRE ANGLAISE Sàma 


336 F 


GU 379 CPC 


GRAMMAIRE ANGLAISE 4àma 
"Allemand" 


336 F 


GU 553033 


BALADE OUTRE-RHIN 6/Sâma 


22SF 


GU 550383 


INtGME A MUNICH 4/3àma 

"Espaffnol" 


335 F 


eu 550363 


ENIGME A MADRID 4/3èma 


335 F 


GU 554384 


BALADE EN SOUS-SOL A SfVILLE 
"Micro Brevet" 


230 F 


MB 001 CPC 


FRJLNÇAIS 


230 F 


MB 002 CPC 


ALGEBRE 


230 F 


MB 003 CPC 


GEOMETRIE 


220 F 


MB 004 CPC 


HISTOIRE 


220 F 


MB 005 CPC 


eEOORAPHIE 
"CollecHon MulHcours" 


230 F 


GU 557064 


MULT1COURS 6«ma 


345 F 


GU S 57084 


MULHCOURS Sima 


245 F 


GU 557104 


MULTICOURS 4àma 


345 F 


GU 557124 


MULT1COURS 3àma 


345 F 



mm M^wi^Tmus mrwmMJ s£l&.tieiehibii,ilis, ipiEimMiE!! isr sisc®Kffi).MiEffl 



rrRe/MA/ee 



EOUC-MATERNELLE-1 
NIVEAU4«6AN5. 



MC15CPC disk 200F 



09*, L »n <K b 



*• (ttcoM* Ib r*gt« » 



z:^z 



imj!kiJJi!a'jJ:Tirnrmi 

MCDiCPCdlikZOOF 
HC210CPCK7170F 



m KtMuf MiMw) wiw ptiduii - C 
1.!. i. 10. 20.40 -l-ColuJiu'Inoi 
«I Mitaou di dDuUi iMrMI - Co-w la 



r',r.\i!WA',i!mj.iii<T;iîm 

MC02CPCdl*h2»F 
MC2MCfCK7aOOf 



O loQ'dtl cvnfnnd dti moduWt hf ^ cokbK [o 
koCOKt I M kl gtonitni* Itymtlrwi w lep*» ortwH 

'- '- -■ jr iti llgu'B I - OpénWtiil 



- FtoctomiMiipIn 






ij=njtf.!iA-'.!?^.-i!k'jj.nr^j^flri« 



HCUCPCdiakZOOF 
MC20aCPCK7170F 



? > OxvMw d« a»"» 



CEICEJk 



_HC11CPCdl»k200F 



MCUCPCaHHOOF 



MATH5-3. ALGEBRE 
POUR U CLASSE DE 3EME- 
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EQUATIONS. ALGEBRE POUR LES 
CLASSES DE 3EME ET a4DE. 
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MATHS~S4. ALGEBRE 
POUR LES CLASSES DE 5EME ET 4EME 
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pn VOCMSÎ ^!IUki>«ut> 



mON DE COMMANDE 



A «xpédigr à i Editiont SORACOM 
La Hai» d« Pan - 35 1 70 BRUZ 



Prix unIUIrt Quantllé 



Pour chaqu* articlm, »ntourmx /• ou l»t n" ehoittt. 
ANCIENS Nos AMSTAIt A CPC 



DISQUETTES AM5TAR A CPC 

N" 20-21 - 22 - 23 - 2d - 25 Abenn* 

(un« ditquelta tôunil 2 numéroj coniècutil) d'Amikir S, CPCl Non aboni 

ANCIENS Nos AMSTAR 

N-S-ô-e -9- 10- 11 

12- 13- U- 15 

16- 17- 18- 19-20-21 

22-23-24-25 

DISQUEneS AMSTAR 



3S F lun.HI 

26 F (un.H) 



110 F funifàj 
140 F lunità) 



1BF/wi,(éJ 
30 F l^n.lé} 
33 F funiléj 



ANCIENS Nos CPC 



ANCIENS Nos HORS-SERIE CPC 

N°i-ô-e-9-10-ll - 12-13-U-I5-16-17 
DISQUEHES CPC H DISQUEUES HORS-SERIE CPC 

N- 1-2-3 -4-5-6-7-8-9-10-11-12-13-14- 15- 16-17 
18-19 (un* ditqu«na riunil 2 numiroi coniiculif i d» CPC] Abonné 



ABONNEMENT 6 DISQUETTES (non rètroocrif] 
DISQUETTES "ARCADES" + côbU (nouvolU èdiHon) 



lIOF/uniUJ 
140 F lumUl 

600F 

112F 



IKit TèlédiofgomBnl AMSTBAD CPC| 



LOGICIELS EDUCATIFS - LIVRES - DIVERS 



Fronco 
Franco 
Franco 



Fronco 
Fronce 



ForfëH port * 10 F par loglcM 9t10% pour ttvn» 



m 



SHn^^AiH 



J FacultaHf t rocommandé « 10 F par commando 
MONTANT GLOBAL 



J« [oins mon règlomont i -) chiquo boncairo J chiquo postal Li mandat 



1^ 



PAYEZ PAR CARTE BANCAIRE 



_| Signotvn 



Dote d'expiration [ , 

linierirt ht nurnirot du la carim, la daim al signarj 

tata Signature 



fCJtfU IN MAiUJCUIf S 



• àmatim dmn- 





U4S DATA FE.47, 
USO DATA CD.SA.I 
IISS DATA CD.SA, 
1160 DATA 31, BB. 
1165 DATA 06.0t. 
1170 DATA 10,F3,i 
117S DATA 06.04. 
UaO DATA aD.DS.i 
IISS DATA CD.?E. 
1190 DATA 21, 8D, 
1195 DATA SA.BB, 
1200 DATA 65, 2A, 
120& DATA 36,00, 
1210 DATA 7<t,E6, 
t21S DATA IS.BE, 
1220 DATA 8E,23. 
122S DATA B1.20, 
1230 DATA Cl, 65, 
123S DATA 34,10. 
1240 DATA FC.C6, 
1245 DATA CD,21, 
12&0 DATA 21. SB, 
1255 DATA 97. A4. 
1260 DATA B7,e5, 



30.F5,FI 
BB.12.1; 
BB.3E,2i 

18, es. FI 
21.01,4< 
CS.IA.FI 
B7,L0.FI 
CD.Oe.BI 
8D.67.1 
A3. CD, 41 
C9.3A.C 
C3.e5.0! 
06,07.0. 
01, IF, Cl 
.01.00. E. 
15.20,F: 
.FB.Cl.C 
FS.K.OI 
.FC.C6.0 
03,32,C, 
,BB.3A,D 
.A4, ES, 2 
,18.£F.F 
.3E,IB.l 



.30, 38, 2C, FI 
.10.E2.C9,7S 

.CD.5A,BB,3I 
.OD,20,C1,3I 
.ES.CD.75.BI 
.3A.36,02,H 
,4F.13.CD.6: 
,D1,CD.6D,81 
.CD.6D.80.6I 
,6A,3A.C5.8! 
.85,83,32.0 
.22,03, 85. Ci 
.00,23. IF, D( 
. 16,23,36,0' 
.1Ë.0A,3E,0< 
,37. El. Dl. FI 
,00. 00.00.0* 
.47.21.05.81 
,32.C4.85.F 
,85,C9,7E.A 
.BC,BC,C8,7i 
,tB,4D.CD.7! 
,ED.5B.B^B 
,13, FI. 18.0 



A;38,04,FE.41. 
3,28,13,04, IB. 

9.0D.5A.BB,18, 
I.B6.20,BC,CD. 
D.&0.BB,I2,13, 
7,D6.30,C9,OD. 
D.81.09,O6.O2, 
), 00, 00, 00, 00. 
9. 2A. 03. 85. CD, 
D.6F.BB,3A,C6. 
5,3A,CS.6S,82, 
Q,D&,E5.F3,21, 
B,8D,CB,16.10, 
B.04.F5.0C,FI. 
B.1E,17,ED,79, 
9,05.01.77,00, 
0.00,00,00,00, 
E.3e.77,OE,03, 
6.F0.06,04.0B, 
a.CD,0A,8D.23, 
2.00.BC.FE.00. 
B,E1,CD.46,8A, 
E, 19, 18,07, FS, 
D,5B, 87,85.12, 



38,E9.1C1D 

3E,0e.21B0 
,0A.CD.29A9 
B2, 80, 310F 
,El. 24.3(73 
63,8D,3F3» 
ll.BA.UDE 
O6.04.4B0D 
.7S.flB.53CD 
8S.CD,5C88 
.32,C5.64DE 
15,8E,6Ce2 
.F7, 23. 7174 
09.21,7726 
.CD,0A,7C54 
OB. 78,8399 
,00. 3A, 8729 
.AF.81,8E39 
,3F.10.9SAB 
.18,F7,9EF6 
,28.0F.A712 
.C9.21.AF42 
.ED.5B,B7B0 
,13,ED,BE0D 



1265 DATA 
1270 DATA 
1275 DATA 
1280 DATA 
1285 DATA 
1290 DATA 
1295 DATA 
1300 DATA 
1305 DATA 
1310 DATA 
1315 DATA 
1320 DATA 
1325 DATA 
1330 DATA 
1335 DATA 
1340 DATA 
1345 DATA 
1350 DATA 
1355 DATA 
1360 DATA 
1365 DATA 
1370 DATA 
1375 DATA 
1360 DATA 



53.87,85.09.0 
CD,7D,8E.CD.O 
D5,8E,FE.02.= 
00.2S,F8.0D,E 
CD,E1,BE.18,E 
09.11,01.26,0 
80.32, D'. SE, 2 
28,09,11.16.0 
F5.CD,75.Bfl,F 
K.FE. 14,30,0 
06. 06, 06. CD, £ 
8E,21.1B.13.C 
7B.18.EB.I1,C 
36.CD,75.BB.E 
8F.09.47.CD.) 
46, SA, 09.21.1 
B8. El, CD, 46. G 
40,77.0D.0A,8 
D5.8E,FE.02.^ 
F5.3A,D5.8E.F 
06.01,05.00.3 
OO.OO.OE.AO.l 
ED. 80. 23. 63. A 
08.20.03,26,0 



3,C9.3E, 
3,20.18. 
= .3A.D7,. 
3.00.00, 
l,CD.EA. 
a.OA.CD, 
).37.8F. 
D.19.BF, 
E,0A.30, 
C.C9.3A, 
},eF.3A. 
8.06.01, 
),46,6A, 
B,21.CE, 
3,3E,01, 
9,3E.01, 
),C9.47, 
î. 78,21, 
),28,08. 
F, Cl, FI, 
3,27, AO, 
Î.1E,8A 
3.00,00, 



0A.F5. 
20,CD, 
CD.El. 
8E,FE, 
11,26. 
BE,C9, 
10.8F, 
FI. 18. 
.09, FE. 
08.18, 
.06. 8E, 
se, 8F. 
.CD. 37, 

cg,ii, 

.A4. 11. 
18, E8, 

,32,D7, 
AF.C6, 
07. 6Ë, 
FE.02. 
D6.28, 
34. AO. 
00.03, 
00,00. 



3E,1B,CD, 

e9.8E,C0. 
8E.0D,E1. 
01.00.00, 
.01. 06. FF. 
3A,D7,8E, 
.C9.7B.FS. 
E6, 11,01, 
.28.30,0E. 
08,C6,06, 
.BA.2e.l3. 
FE,0O,CC, 
.8F,C9,00. 
18,01.06, 
.06,00.19. 
E5.Zl.18, 
.8E,32.D6 
OA.IO.FC, 
.66.09,08. 
26.04,06, 
.FE, 29,08. 
3E,A0,O0, 
. 00.02. OA. 
00,00,00, 



,CA.eD,Fl.C60E 
CA.6D.3A,D033 
,6£.09.FE,D94E 
.53.8F,C9.E280 
,CD.EA.BE,E946 
.BA.28,0B,EFEA 
,78.FE,01,F760 
,18,18.F5,FC74 
,FE,1E,30.0545 
. 06.06. C6.0A5B 
.80,32,06. IIFO 
.83, 8F, 09, 1900 
.ES,21.18.1E29 
.FF.CD.37,25D6 
,10.FA.CD.2D0E 
.43.00, 75, 32DD 
,8E.C9.C6.3BDA 
,09,47.3A.43BD 
,20,ie.F6.4B90 
.Û2.18.02.5ÛAA 
.F5.18.F2.59B9 
.0O.7A,eo.5E92 
.15.09,16.6,^04 
,00,00,00.6324 




FAITES 
LE BON CHOIX ! 



INFORMATIQUE 

COMMUNICATION 

DIALOGUE 3615 MHZ 



• Vous trouverez les rubriques suivantes : Toutes nos revues, Questions-réponses, 
Petites annonces. Boîte aux lettres. Revendeurs, Nos produits, htoroscope. 



TELECHARSEIUIENT 3615 ARCADES 

• Que vous soyez possesseur d'un PC ou d'un CPC, nous vous proposons plusieurs 
centaines de programmes. 



Au téléphone. 15 mn coûtent en moyet^ne 55 F 
Par minitel. S vous en coûte pour le même temps i 5 F 






VUll-lb Ltb UTAS* 

IIU kLiIUltkiAlW^ ^UUUiLUUit lU,U:t'lllNT-Jt VtilMt LA LliiNt 

\l\i M;-UiktAU Al:ir AI-'hlH' IHtN lUU 

130 BEAD CS;LaCATE 30,6:FaiMT L1G:L1G=L1C < 10 

14U Fl}fi m Tû L£H lAlf ^TEf 2 

ISû Bt^HIUtAt,l.2J :SC=SCtASC(Hlb*iBl,l.lJj<ASCinibl(Bl,2,l 

IJ 

IbO PUà£ Ai)a,VALiCHBl(3âl»nib«lB*.1.2li ;ADi=AUU:HEir 

170 IF SCOCS THEN PBIKT 'ERSEUI DATA LlGtE*CHBt(7);UG:EHD 

leo a)TO 120 

190 PBltfT 'PAS D'ESS£UB<;CHBtl7] 

200 INfurvOUS LES VOUS BEJOUEfi (0/hJ';JElM:iF JEut^'ù* ùfi J 



Rus vous obtenez de points plus le Jeu devient difficile. 

Le meiileuf score est gardé en mémoire et s'affiche à clia- 

que redémarrage. Plus vous rr^ttez de temps à ramasser 

ies pastilles plus votre score sera tailDle : por contre, si vous 

gagnez, une vie de plus vous sera occor- 

dée avec un maximum de 9 vies. 



Le chorgeLf vérifie si vous n'avez 
pas fait d'erreurs dans le rele- 
vé des datas. (Après ie RUN . 
temps 3 minutes environ). 



Le code objet se rvomme 
«OBJET.BIN.. se 
chargea l'adres- 
se 32(XX1 et s'exé- 
cute par CALL 
32000 



Tony HUGUENOUE 




£Ut--(j' THEN ZUA. aZOOOiGOTO 200 
21u ENO 

220 DATA ED73SS7D3E01CD0EBCDD214ES006O«CS. ia&7 

2m OATA D07EÛÛD046ûl4B<:U2Ba:ib023DD231Û. lÔSâ 

240 DATA E£010DODCD36BCC[HSâ43ECâ32A86CI)II. Idl6 

Ibù ÙAIA 2lA(:;ECb?4âUËUJ:Ae6CCDâAaFCI»?, 1033 

260 DATA â2CD80â2C[)S3âFCDB£7D3AF992FE01CA. 1922 

2?U ÙArA àC7DC3D6;D0000CD2«BBE6ûl2û2£AFC[>, l6àâ 

260 DATA lEBB2028CD2ABfiE6022û703E02CDlEBfi, l&4â 

Zm OaTA 2u69CD24BBE&3ùC2i9;E3E2FCDlEfiB02. 1869 

30Û DATA 197E3E3CCDl£BBC477aF16CB3E020106. 1963 

310 DATA 06CD32fiC3E030102a2CD32BC3E0232ED, 1608 

320 DATA 923E0132F992DD21Eââ2CDBA92DD21FS, 1BS6 

330 DATA 92CDBAâ23E3F32A36632D88ai6CC3£3F, 1666 

340 DATA 32A38632D6â93£2Û32[)t89329C863E13. 1768 

350 DATA 3231>â632688BAF32FC93C93E0201151S, 1769 

360 DATA CD32fiC3E0301û606CI)32BC3Eûl32£Dd2. 1620 

370 DATA JE033J^9Q2DD21E992CDBA92DD21F592, 1860 

380 DATA CDfiA923EÛ732A36632û6891âAFûl013E, ISIS 

390 DATA 03CDADBCE68020F7CaCD776F3£S0320A, 1660 

«00 DATA 9aCDFEa7CD0F7ECDFE97CD0F7ECDFEâ( , 202S 

410 DATA CD0F7ECI)FE9rCD0F7E3E3C320Aâ8CDFE, 1979 

420 DATA 97CD0F7E3E01320E7E320D7E3E0S324â, 1620 

430 DATA /F:i000û^466F22438F224AâFCD9792, 1779 

440 DATA CD6092CD9A6F3EÛ1320E7E32007EAF32, 1665 

450 OAIA âO(E1122iF2I317Eûl2300EDfiOCX2/E, 1763 

460 DATA 0000£2EEB19S000t02£2££0OO0û00OÛ0, 1702 

4/0 DAfA 0OOAOeA796O60102i3(<6A/96OO04O0O0, 1707 

480 DATA OOOOOûFAÛ0003EOA32447FCdÛ046EBBl, 1754 

4yO DATA 9b3A44/FA/Dt0b2â£0J<:44/FC9£0/B5b. 16/4 

SOO DATA 7DC93E42CDlEBBC2fiD7E3£lKDlEBK4, 1968 

510 DATA 19<FCb24BBE630C419?F2A427FllF401. 1831 

520 DATA 1922427FDCB17Ell527FD5CDldBDF3[)l, 1667 

530 DATA DSDDElDfi6E00DD66011313D57CB5a6C, 1B66 

540 DATA 7FESDDE1DD7EOOCB27FD214A7F1G005F, 1696 

550 DATA FD19FD6EOOF[)6601EâO1204EOB7BB120, 1624 

560 DATA FBC90OE2EEB195000102E2EEO0000000, 1770 

570 DATA 0OOO02D6A796OOOIO202DeA 796000400, 1661 

580 DATA 00000000&600000Û0005748CAB8CD06C, 1723 

590 DATA FE8C297F227F367F317F0OOOA37F2681. IBIB 

600 DATA AEa23784CF856Ba702899&aAFBDD2122, 1845 

610 DATA 7FDD7E0KB27FD21SC7F16OOSFFD10FD, 1923 

620 DATA 6EOOFD6601EdDD21317FDD7ËODCe27FD, 1900 

630 DATA 215C7F1600SFFD19FD6EOOFD660IEdDt, 1853 

640 DATA C3C27EDD21227FDDeE01DD66O2DD75O8. 1865 

650 DATA DD7409DD7E0O3C3CDD7707OODD34O5CD, 1860 

660 DATA T48DDD7EOOA72035D07E0CA72O42DD7E. 1864 

6;0 DATA 06CD0281D29D60CD41B02034CD6D6020, 1767 

680 DATA lCDD7E0AFE0ÛCC238DFE01CC32aDFE02. 1915 

690 DATA F&CC4iaOFlFEÛ3CC5DeDC3867FCD23eD. 1931 

700 DATA CDSD6DDD7E00FE0S2B28D0340DC38Ë7F, 1916 

710 DATA CD236DCD41B0007EKFE0528060D340C, 1897 

720 DATA C3a67FD07E06C6O4I»7706DD36OCOOC3, 1864 

730 DATA B67n)07E06C6FCDD7706DD360DOOC386, 1884 



L 



7*0 DATA 7FCD24BBE60120063E00CDlEfi8Ca0D7E. 
750 DATA 06FEODCdO{)7EaSFE20363EFE26303ADO. 
760 DATA 36ÛC013AOE7E3C32OE7EFE00CdCD2*BB. 
770 DATA E60220063E02CD1EBBC8OD7E06FE01C8. 
780 DATA D07E0SFE2û3ei2FE263O0EDD3eODO13A. 
7B0 DATA OE7E30320E7EFEOOC9A;FEOOC9DD3600, 
800 DATA 01DD360B01DD360A02tlSS96DD7303DD, 
SiO DATA 720«DD3406DD7E06COBESOC386;FFE02. 
820 DATA 28ieFE062e20FEOA282A21tCFCDD7bOI. 
830 DATA 0D7402D036OSOFC921DBDEDD7S01D07t. 
B«0 DATA 02D036OS00C921EeEDDD7S0IDD7tO2DD, 
ftSO DATA 36ûSaSC92UlDDDD7S01DD7tO2DD36Oâ. 
860 DATA 0ACâFE012eOEFEOS281OFE092812DD7E. 
870 DATA 05FE36C9D07E0SFE«7C9D07£OSFEt2C9. 
880 DATA DD7E0âFE3DC9DD21227FDD6E01DD66O2. 
890 DATA 007S060074O9DD7EOO3C3CDD77070OD0. 
MO DATA 34OSCDBDSDDD7E0CA7C2DS8ID07E0DA7, 
910 DATA C2B481D0JE06CÛ2S62CA4982COF781C2. 
920 DATA DS81CDA7eiC28481DD7EOAFEOOCC23S0. 
930 DATA FE0iCC328DFE02F5CC*l8DFlFE03CC5D. 
B*0 DATA 8DC3867FCD238DCD418DDD7E0DFEÛSCA, 
9S0 DATA 98eiDD34ODC3667FDD36ODO0DD7E06C6. 
960 DATA FCD07706C3667FCD24BBE&O820063E01. 
970 DATA CDl£BBC8D07E06FE02C8007E0SFEt2DA. 
960 DATA 9e8OFE140299e0D0360D013AOE7E3D32, 
990 DATA 0E7EFE00C9CD328DCDA18D0D7E0CFE05. 
1000 DATA 28û6DD34ÛCC38e?FDD360COODD7E06C6. 
1010 DATA 04DD7706C3a67FCD2*BBE&0420063E06. 
1020 DATA CDlEBBC8DD7E06FE0ECdDD7EO5FElZ0A, 
1030 DATA 99e0FEl*D299e0D0360C013AaE7E3C32, 
1040 DATA OE7EFE0OCSFE0228OEFEO62ei0FE0A28. 
lOM DATA 12DO7E05FElCC9D07EO5fE2AC9D07EO5. 
1060 DATA FE2SC9D07EOSFE20C8DD3600000D360B, 
10/0 DATA Oa)0360A0111SF9SDD7303DD7204D034. 
1080 DATA 06DD7E0&CD6A82C3867FFE032ei6FE07, 
1090 DATA 282OFEOB282A21&AFADD7501D074O2DD. 
1100 DATA 360&0ECS2148D8D07SÛ1DD7402DD36OS, 
1110 DATA 00C921E3F8D07SO1DD7402DD36OSOSC9. 
1120 DATA 21CED9DD7&01DDi402t)U360SOACaDD21. 
1130 DATA 227FDD6E01DD66O2OD7S0eDD7tO9DD/E. 
1140 DATA 003C3CDD77Û700DD340SCDOS8EDD7EOC. 
IISO DATA A7C2bC83DD7E0DA/C20Ca3D0?EÛ6CDlJ, 
1160 DATA a4D2AE83CD7Ee3C2&Ca3CD2£83C20Ca3, 
1170 DATA DD7E0AFEOOU:238OFE01CC328DFE02FS, 
1180 DATA CC41BDFtFE03CCSD6DC38e7FCD418DCD. 
1190 DATA 32eDDD/E0DFE0S28O6DD340CC3867FDD. 
1200 DATA 36ODOODD7E0eC6FCDD7706C38e7FCD24, 
1210 DATA BBE6012OO&3E00CDlEBBC8DD7E0eFE03, 
1220 DATA CSD07E0SFElFDA99&OFE2âD299600D36, 
1230 DATA 0DO13A0E7E30320E7EFE0OC9CDBMDCD. 
1240 DATA 328DDD7EOCFE0S28O6DD3*OCC38e7FDD. 
12S0 DATA 36ÛC0OO07E06C6O4DD77O6C3867FCOZ*. 
1260 DATA BBE6022O063E02CDlEBBCfiDD7E06FE0F. 
1270 DATA C8O07EOSFElFDA99eOFE2SD299aODO36, 
1280 DATA X013AOE7E3C32OE7E3E01FEOOC9DD36, 
1290 DATA 0001DD360Ba3DD360A031103960Dr303. 




1823 
1679 
1837 
1791 
1648 
1926 
1901 
1669 
1931 
1065 
1663 
1926 
1945 
1662 
18S1 
1962 
1825 
1935 
18S0 
1617 
1961 
1823 
1862 
1939 
1876 
1801 
1866 
1849 
1802 
1814 
16S6 
1879 
1853 
189b 
1877 
1922 
1943 
1893 
1875 
1876 
1912 
1905 



1912 
1846 

1749 



1300 DATA DD7204DD3406DD7E06CDCF83C3867FFE, 1915 
1310 DATA 042816FEOe262OFE0C2S2A219ODADD7S. IBIZ 
1320 DATA 01DD7402DD36O5OFC92101F8DD75O1DD, 1821 
1330 DATA 74O^DD3605OOCâ^lFeD6DD75OlDD7*02. 1796 
1340 DATA DD360S05C9219BE9DD7501DD7402DD36, 1838 
13S0 DATA 0SÛAC9FE03280EFE072810FE0B28120D, 1638 
1360 DATA 7EO5FE37C9007EO5FE47C9DD7EO5FE41, 1926 
1370 DATA C9DD7E05FËXC9DD21227FDD6E01DD66. 1926 
1360 DATA 02DD75OeDD74O9DD7E0O3C3CDD7 70700, 1831 
1390 DATA DD34Û5CD498EDD7E0CA7C29S84DD7E0D. 1915 
1400 DATA A7C2B884DD7E06CDAB85CA368SCD06a5. 1896 
1*10 DATA C2B684CDCB84C29S64DD7E0AFE0OCC23, 1901 
1420 DATA 8DFE01CC32B0fE02FSaUlBDFlFE03CC, 1929 
1*30 DATA 5D6DC3667FCD3280CE)SD6DDD7EOCFE05, 1953 
tUO DATA CAA984DD340CC3867F[)D360C00DD7EÛ6, 1863 
1450 DATA C6FCDD 7 7060366 7FCD23â0C[>5D8DDD7E. 1959 
1460 DATA ODFE052B34DD340DC3867FCD24BBE604, 1965 
1470 DATA 2Û063E06CD1EBBC8DD7E06FE04C8D07E, 1916 
1480 DATA 05FE13DA9980FF15D29980DD360C013A, 1837 
1(90 DATA 0E7E3D320E7EFE0OC9DD36OD0O0D7E06. 1876 
ISOÛ DATA C604DD7 7060386 7FCD24BBE60620063E, 1838 
1510 DATA 0ICDIEBBC6DD?EÛ6FElûCeDD7E05FE13, 1926 
1520 DATA DA9980FE15D29980DD360D013AÛE7E3C, 1857 
1530 DATA 320E7EFE00C9DD360000DD36OB00DD36. 1826 
1S40 DATA OA0011S195D07303DD7204DD34D6DD7E, 1815 
1550 DATA 06CD5785C3867FFE052eiAFE09282eFE. 1862 
15G0 DATA OD283621C1CCDD75O1DO7402DD36O5OF, 1818 
1570 DATA DD36060DC921E2EEDD7501DD7402DD36. 1862 
1560 DATA O5O0DD36O6OlC92)*7CEDD75OlDD7402. 1785 
1S9Û DATA DD360S0SDD360eO5Cg2l5CEDDD75OlDD. 1844 
1600 DATA 74û2DD36OSOADD36Oe09CSFE0*280EFE, 1833 
1610 DATA 082B10FEOC2812DD7E05FE1CC9DD7E05, 1067 
1620 DATA FE2BCâDD7EÛ5FE26C9DD7E0SFE2ÛC9DD. 1965 
1630 DATA 21317FDD6E01DD6602DD?50eDD7409DD. 1854 
1640 DATA 6E03DD6&OADD750ADD740BD07EOODD77, 1882 
1650 DATA 07O0DD34O5DD7EOEA 7204 1DD7E0FA 720. 1831 
1660 DATA 70DD7E06CD4787CAE206C3&386DD7E0C, 1890 
1670 DATA FE0OCC23flDFE01CC3280fE02F5CC4160, 1908 
1660 DATA FlFE03CCSDeOC39F7FDD7E06FEOOCAOD. 1971 
1690 DATA B63AOD7E3C320D7EDD360E01CD238DCD, 187S 
1700 DATA 5DeDDD7EOEFE0S28O6DD34OEC39F7FDO, 1S32 
1710 DATA 36O£0OO07E06C6O«DD7706C39F7FD07E, 1879 
1720 DATA 06FE01CA0De63AOD7E3D32OD7EDD3&OF, 1871 
1730 DATA 01CD238OCD418DDD7E0FFEO528O6OD34. 1882 
17*0 DATA 0FC39F7FDD360FOOOD7EO6C6FCDD7706, 1911 
1750 DATA C39F7FD07E05FE1FDA0066FE2ÛD20086. 1929 
1760 DATA ED&FE607FE0OCACFB6FE01CA2986FE02, 1922 
1770 DATA CA29e6FE03CA5E86FE04CA5£66FE05CA, 1926 
1780 DATA CF86FE06CA5Ea6FEO'CA2986C30M63A, 1903 
1790 DATA 0E7E4F3A0D7EB92OO6D25Ëe6DA29e6U, 1866 
1800 DATA 0D86DD360O01DD360DÛ5DD36OCO3114B, 1789 
1810 DATA 97DD73UJDD/204WJ4UbDbi'tOb(;DUJU7. IH^ 
1820 DATA C39F7FFE022816FE062B20FEOA2e2A21, 1833 
1830 DATA BCD2DD7501DD7402DD360S0FC92UBË0. 1851 
18*0 DATA DD7S01DD74Û2DD36OSOOC92136DIDD75, 1009 
1850 DATA 01DD7402DD3605O5C921D1F9DD7S01DD. 1825 



1860 DATA 7t02DD36OM)AC9FEÛ128ÛEFE0S28tûFE, 
lB/0 DATA 092BI2f)D7E0SFE39C90D7E0SFEt8C9DD. 
1600 DATA 7E0âFE43C9DD7E0SFE3£C9[)D21317FDÛ, 
ia90 DATA 6E01DD6602D07S060D7409DD6E03DD66. 
IMM DATA (WDD7bOADD740BDO7EûûDD77û7OÛDD34. 
1910 DATA OSDD7E0£Af2046D07E0FA?2O7âD07E06, 
1020 DATA CD79B8CA9D683AfC93FE10D234a8D07E. 
1930 DATA 0CFE0OCC238DFE01CC32BDFEO2FSCC41, 
1940 DATA 80FlFE03CCSDe[)C39F7FDD7E06FE02CA, 
t9S0 DATA AE873A0D7E3O32ÛD7EDD36OEO1CD238D, 
1960 DATA CDSDeDD07E0EFE0S2e06DD3AOEC3&F7F, 
1970 DATA DD360£00DD/E06C6FCDD7706C39F7FDD. 
1960 DATA 7EO6FE0ECAAEe73A0D7E3C32OD7EDD36, 
1990 DATA 0F01CDJ2BDCDSO8DDD7E0FFEOS2SO6DD. 
2000 DATA 34OFC39F7FDD36OF00DD7E06C6O4DD77. 
2010 DATA 06C39F7F0D/EO5FEI2DAA£â7FE12D2AE. 
2020 DATA B7EDSFE60FFEOOCA66a8FE01 CACAS 7F E. 
2030 DATA 02CACA8?FE03CAFF87FE04CAFFarFEOS. 
2040 DATA CA668eC3AE673AOE7EtF3A0D7EB92eO6, 
2050 DATA D2CA87DAFF87C3AE87FE022BOEFE0628. 
2060 DATA 10FEÛA2612D07E0SFE1CC9DD7E0SFE2B. 
20 ?0 DATA C9DD7E05FE25C9D07EO&FE20C8DD3600, 
2060 DATA 0ODD360DO6DD36OC0111F99GDD7303DD, 
2090 DATA 720400340600 7 E06CDBE88C39F 7FFE 03. 
2100 DATA 2ei&FE072e2ÛFEO82e2A21EACCDO7S01, 
2110 DATA DD7402DO3GOS0FC92l2âEFDD7S0l[>D74, 
2120 DATA 02DD360SOÛC92164CEDD7S01DD7402DD, 
2130 DATA 36OS0SC9216FEDDD7SÛ1ÛD7402DD36OS. 
2140 DATA OACSDD21317FDD6E01DO66O2im7SOeDD, 
21S0 DATA 74O9DD6E03DD66O4DD7S0ADD740SD07E. 
2IG0 DATA OODD77070ODD34OSDD7E0U7C271B9DD, 
2170 DATA 7EOFA7C2A&89DD7E06CD008ACA31BAC3. 
2160 DATA C889DD7EOCFEOOCC238DFE01CC328DFE. 
2190 DAT* û2f5Cai8WlFEOXCSD6DC39F7FD07E. 
2200 DATA 06FEOFCA42a9DD360E013AOD7E3C320D, 
2210 DATA 7ECD326DC04I8[>DD7EOEFEOS26060{I34. 
2220 DATA OEC39F7FDD360EOODD7E06C604DD7/06, 
2230 DATA C39F7FDD7EOeFEÛ3CA4289DC)3ËOF013A. 
2240 DATA 0D7E3D320D7ECD32aDCDSDeDDD7E0FFE, 
22àO DATA OS2e0eDD34OfC39F7FD0360F00DD7E06. 
2260 DATA C6FCDD7706U9F7FDD7E0SFElFDA42e9. 
2270 DATA FE200242B9EDSFE603FEOOCAFAS9FE01. 
2280 DATA CASEB9FE02CA93SâFEO3CASEa9FE04CA. 
2290 DATA FA89FE0SCA9389C342S93A0E?E4F3AaD. 
2300 DATA 7EB92e06DASEB9D29389C34289FE032B, 
2310 DATA OEFE072eiOFE0e2B12DD7EOSFE36C9DD. 
2320 DATA 7EO5FE4eC9D07EOSFE42C9[)D7EO5FE3D. 
2330 DATA C9DD36OO0tD03G0D07DD36KO2119D97. 
2340 DATA DD7303DD72O4DD3406DD7EÛ6CDS2BAC3, 
23SO DATA 9F7FFE042816F£Oe2620FE0C282A212O. 
2360 DATA FCDD7SO1DD7402DD36OS0FC92191F6DD. 
2370 DATA 7S01DD7402D036OSOOC921A6FDD07S01. 
2380 DATA DD7«02DD36OS0SCa2IOBFDDCl7S01DD74, 
2390 DATA D2&D36OS0AC9DD2I317FD06E01DD6602. 
2400 DATA D07S06DD74O9DD6E03D06604D07SOADD, 
2410 DATA 740BDD7EOOD0770700D0340SDD7EOEA7, 



1825 

1910 
1931 
1860 

ias4 

1666 
1936 
1699 
1961 
1676 
1931 
1928 
1915 
1917 
1875 
1939 
1949 
19S6 
1681 
191S 
1910 
1910 
1621 
1398 
1637 
16S4 
1621 
1817 
1670 
1888 
1646 
1916 
1939 
1946 
16S2 
1906 
1872 
1889 
1%? 
1SS3 
1943 
1903 
1933 



1941 
1607 
1662 
1619 
1868 
ISOS 
1843 
163S 



2420 DATA 2046DD7E0FA7207SDD7E06CDA46BCAC6, 
2430 DATA 8BJAFC93FE32D25F8fl007E0CFE00CC23, 
2440 DATA 6DFE01CC326DFE02FSCC41BDF1FE03CC. 
24SO DATA SOÔDC39F7FDD7E06FE10CAD9eA3A007t. 
2460 DATA 3C320D7EDD360E01CD236IX:D418WD7E. 
2470 DATA UEFE0b.i:tl0tiDlJ34i>fci;jyF/FI;DJb0LlX)DD. 
2480 DATA 7E06C604DD7706C39F7FDD7E06FE04CA, 
2490 DATA D9âA3A0D7E3D32OD7Ei>D360F01CD328D. 
2S0O DATA CD416DDD7EOFFE052606DD340FC39F7F. 
2S1Û DATA DD36ÛFO0D07E06C6FCDD7706C39F7FDD, 
2S2Û DATA 7E0SFEI2DAD9eAFE12D2Da8AEDSFE60F. 
2S30 DATA FEOOCAdl6eFE01CA2A68FE02CA2A6BFE, 
2S40 DATA Û3CAF58AFE04CAFS8AFE05CA9 1660309, 
2S50 DATA BA3AOE7E4F3A0D7EB928OeD22ABBOAF5, 
2560 DATA 8AC3D98AFEO426OEFE06261ÛFE0C2812. 
2S70 DATA DD7E05FEICC90D7E05FE28C9D07E05FE. 
2&80 DATA 26C9DD7E05FE20C9DD36OO0ODD360D04. 
2S90 DATA DD36DCD011A796DD7303DD7204DD3406, 
2600 DATA DD7E06CI>E9eBC39F7FFE05281AFE0928, 
2610 DATA 28FE0D26362141FADD7501D07402DD36. 
2620 DATA 05OFDD36û600C92tO2DeDD7S0tDD7402, 
2630 DATA DD3605OODD36O6O1C92IA7F6DD7&01DD. 
2G40 DATA 7402DD36O5OSDD36O6OSC9219CD9DD7S, 
26S0 DATA 01D07402DD360SOADD360609C9C3eD7E, 
2660 DATA 3E01CDADeCE66O2OF7DD21227FDD7EOO, 
2670 DATA FE00CC616EDD7E00FE01CCBO6ED02131. 
2660 DATA 7FDD7E00FEOOCC918E0O7E00FEÛ1CCB0. 
2690 DATA 6EC3007DDD6E01DD6602DDSE03DD6604. 
2700 DATA O6t01AAE772313IAAE7723131AAE7723, 
2710 DATA 131AAE7723131AAE77130511FCÛ71930. 
2720 DATA 0411SOC019D110DAC3EE7EDD6EûtDD66, 
2730 DATA 02DD5E03DD5604a6141AAE7723131AAE. 
2740 DATA 7723131AAE7723131AAE7713D511FD07, 
2750 DATA 193OÛ4ll50C0i9Dll0DFC3EE7EDD6E01. 
2760 DATA DD66O2061OAf77237723772377237711. 
2770 DATA FCÛ71930041150a)1910EBC3EE7ED06E, 
2780 DATA 01W)6602DD6E03D£fi6û4û614AF772377. 
2790 DATA 2377237711FDO7193OO411&OC0191ÛED, 
2600 DATA C3EE7EDD6E01DD66022300DD7501DD74, 
2610 DATA 02C9DD6EOtD06€O22BO0DD7S01DD7402. 
2820 DATA C9DD6E01DD6602110D20AFEDS27CFECO, 
2830 DATA 3OO4nB03F19DD7SOtDD7402C9DD6EOI, 
2640 DATA DD6602UO020193OO4n50C019DD75Ol, 
26SO DATA DD74û2C9DD6E01DD66O27EFE10C2CDeE, 
2860 DATA 232323237EFE00C2CDeEllAÛ0ûl9CD29. 
2670 DATA BC7EFE00C2CD6E2B2B2B2B7EFEIOC2CD. 
2660 DATA 6EDb6E01DD660211SÛÛ0192323232323, 
2800 DATA 7EFE30CA7694FE0ÛC2CD8EC9C9DD6E0I, 
2900 DATA DD66027EFE01C2CDBE2323237EFE06C2, 
2910 DATA C06EllA018193ÛO4115OC0ig7EFE04C2. 
2920 DATA CD8E2B2A2B7EFE02C2CDBEDD6E01DD66, 
2930 DATA 02CD29BC237EFE3OCA7694CD29BC7EFE. 
2940 DATA 30CA7694C9DD6E01DDG6027EFEOÛC2CD, 
2950 DATA eE232323237EFEÔÛC2CDflEllA00019CD. 
2960 DATA 29BC7EFE60C2CD8E2B2B2B2B7EFEaOC2, 
2970 DATA CD6EDD6E01D066Û2115Û00192B7EFE30, 



1931 
1929 
1947 
1694 
lotil 



1913 
1929 
I94S 
1046 
1933 
1B96 
1852 
1960 
1640 
1604 
1925 
1830 
180S 
1624 



1900 
1921 
1660 
1776 
1761 
1847 
1S06 
1766 
1613 
1726 
1836 
1796 
1720 
1659 
1814 
1065 
1600 
1700 
1900 
1795 
1945 
1729 
1926 
1666 
1761 
1946 
1924 
1862 
1621 
1924 
1637 



2960 DATA CA7eStFE0OC2CDâEC9D06E01[>D66O27E, 1906 

2990 DATA FE02C2CDeE2323237EFe04C2CDeEllAO. lB6fl 

3000 DATA l8193OO*ny)C0l97EFEO8C2CD6£2B7E. 161* 

3010 DATA FE0FC2CDeE2B2B7EFE01C2C06ECD26BC. 1975 

3020 DATA Z37EfE30CA769*CD26K7EFÈ30CA769*. 1897 

3030 DATA C9DD6E01DD66Û2Û610AF772377237723. 1789 

30«û DATA 77237711FC07193ÛO«n5OC0191OEBC9, 1740 

30S0 DATA DD6EOID066O20614AF77237723772377. 1779 

3060 DATA nFD07193OÛ411SOC01910EI>C9OlOBBC, ITSfi 

3070 DATA ED4901Û1SDED49CD9694CDBS940I00BD, I66S 

3060 DATA EM93E01CDUJBCEEeO2Of 7CD066F3A49, 1904 

3090 DATA 7F3032497FCDeO923A49?FFE0OCA3lBF. 1668 

3100 DATA D1D1CD9ABFC3667EDD21227FDD7EOÛFE, 1922 

3110 DATA OOCC918£OD7EOÛFEÛ1CCB06£DD2I3I7F, 1886 

3120 DATA DD7ED0FE0OCC916EDD7EO0FEO1CCB06E. 1921 

3130 DATA C9Dt01l>0BDUi49aiUAll4JtUlCDAMi;Eb. iyJ2 

3140 DATA BO20F7C33D6C00OO0000Û00O0O000000, 1647 

3IS0 DATA 00O0FF0606^1466FFD2l4C6FFD?E0OBE. 184Z 

3160 DATA 2603360 7D023FD2310F2C90 106002 146. 1712 

3170 DATA eFll4C8FEDeOC93E01CD0EBB21C0001l. 1873 

3180 DATA 7001CDC0BBDD214C6F0606C5DD7E00C6, 1863 

3190 DATA 30CDFCBBDD23C1IOF2C93E3011000621. 1813 

3200 DATA &2D0CDFC6F2ie3D0CDFC8F21F2F0CDFC. 1946 

3210 DATA 6F2123F1CDFC8F21E2D1CDFC6F2113D2, 1693 

3220 DATA CDFCeF2ie2F2CDFC6F21B3F2CDFC6F21, 19S4 

3230 DATA 02C5CDFC6F2133C5CDFC6F21A2ESCDFC. 1943 

3240 DATA eF21D3EbCDFC8F2192C6CDFC&F21C3C6, 1927 

32S0 DATA CDFCBF2132E7CDFC6F21Ë3E706067719, 1666 

3260 DATA 77A7ED52232323232310F3C9D021S690. 1764 

3270 DATA DD/E00FE0I2B26FE032811FE0SC6D023. 1844 

3280 DATA DD23DD23DD23DD23DD23ieE4DDSE02DD, 1903 

3290 DATA S603006E04DD660&CD£ABB16£1DD5E02. 1890 

3300 DATA DDS603DD6ED4DD66OSCDF9BS18DOO00D. 1873 

3310 DATA DI0O02û6û30i03OOO2OO6E0101OO7AÛ2. 1612 

3320 DATA 00000 1 000000 7 2F EO 10066 F DOOOOO 100, 1647 

3330 DATA OOOOeEOI030ÛÛ400ÔCÛ1010076020000. 161* 

3340 DATA 01000000?6FE010ûeAFD000001ÛOOOOO. 1662 

33SÛ DATA 8A0l03O02AO0FOOO010OOOO0f6OO01OO, 1621 

3360 DATA DCOOOOOOÛ3O02C00FO000 10000007 400, 1633 

33r0 DATA 0IO0DAOOO00O03O0S200F00UUI000000, 1607 

3360 DATA 4EOOOIOOB40000000300â400F0000100. 1619 

3390 DATA 00004 COOOIOOB 2 0000000300 7 A 00F 000. 1629 

3400 DATA 01Û0000Û26OOO1OO8CDOO0O003007C00. 1602 

3*10 DATA F00001000Û002400Û1006AÛOÛÛ000300. 1594 

3420 DATA A200A000010ÛÛ0004F0001003AO 10000. 1620 

3430 DATA 01000000B2FF0100C6FE00000300A400. 1694 

3440 DATA A2000 1 000000 4A0O0 100 360 100000 100, tB89 

3*50 DATA OOOOB6FF0100CAFEa0000300700l6601. 1706 

3*60 DATA 0100E40OOOOO0IDOO0OOeAFF03OO7OOl, 16*3 

3470 DATA 64O101O0E200O00O010000O06CFF0300, 1646 

3*60 DATA 7Û013E0101O0BC0O00OO01OOOOOOB2FF, 1672 

3*90 DATA 0300 7001 3C010lOOBAOOOOOOOt 000000. 1607 

3500 DATA B4FFÛ3007001160101O09400O0OOO100, 1636 

3S10 DATA OOOODAFF03O070O114O1O1OO92OOOOOO, 1646 

3520 DATA 0t000OO0DCFF03OO78O12BOO01OODCOO. 1689 

3530 DATA 00000 10O0O0O7BO0030O7BO12A0001O0. 1S91 



3S4Û DATA DAOOO0OO01OOOOOO76OO03007e0 15000, 1611 

3550 DATA D100B400O0OOO1000000S00Û03Û07601, 1564 

3560 DATA 520001 00 B 200000001 0000004 E000300, 1593 

3S70 DATA 7801760O01006C000000ÛI00OOOa26O0. 1606 

3560 DATA 03007601 7A000100âA00000001000000, 1606 

3590 DATA 260003000E01260001Û01AFF00000100. 1643 

3600 DATA 00007e0003000E012A0001001CFFOOOO, 1660 

3610 DATA 01 000000 /60003000E01 50000 10042FF. 1631 

3620 DATA 00000 1000000500003000EO 152000 100. 1S75 

3630 DATA 44FF0O000I00O0004E0O03O0OE017600. ISS* 

3640 DATA 01OO6AFF0OOO0I0OOOO02B0O03OÛOE01, 1640 

3650 DATA 7AO0010O6CFF00O0010OOOO026OO05O0. 16*4 

3660 DATA 3E01CDDEBB21C000114001CDCOBB3A49. 1633 

3670 DATA 7FC630CDFCBBC93E01CDDEBB21COOOI1, 1902 

3680 DATA 7001CDCOBBDD21468F0606C5DD7EOOC6. 1850 

3690 DATA 3OCDFC6fiDD23C110f2C9DD5E00DD5601, 1B9) 

3700 DATA D06E02D0660XDCOBBDD23DD23DD23DD, 1929 

3710 DATA 23DD7EOOCDDEBBDD23DD4600C5DD7E01. 1913 

3720 DATA CDFCBBDD23C110F4C9B600DE00020647, 1656 

3730 DATA 414D45204IB600C0000106474UD4520. 1664 

3740 DATA 427A01DE00010S53434F52453A447F47. 1739 

3750 DATA C5CD49953Ë01CDADBCE6602OF7DD2146, 1863 

3760 DATA 8FDD7E04FE09CAFD93DD3404CD9792C1. 1917 

3770 DATA 10DECD066F3A497FFE0926043C32497F. 165^ 

3780 DATA CDeO923AFC933C32FC93FEOl2B35FE02. 1854 

3790 DATA CASEa3FEu3CAu9UJFEUyi:AA*9JFEllK;A, IHi^b 

3600 DATA AF93FE1BCABA93FE1FCACS93FE24CAD0. 1975 

3610 DATA 93FE2aCADB93FE32CA£e93FE36CAF193. 1933 

3820 DATA C3637E3E20329Ca632D189C3637E3E21. 1797 

3830 DATA 329Ce632D189C3637E3E2232flC8632Dl. 1786 

3840 DATA 69C3637E3E23329C6632D169C3637E3E. 1814 

3850 DATA 24329066320 1B9C3637E3E0732A36632, 1766 

3860 DATA D889C3637E3E0332A38Ë32D689C3637E, 1615 

3870 DATA 3E0032A38632Dee9C3637E3E13323D6e, 1780 

3880 DATA 32668BC3637E3EU32306832666BC363. 1789 

3890 DATA 7E3E1 53230663268660363 7E00DD3604. 1795 

3900 DATA OODD7E03FE092B06DD340X32C93DD36, 1829 

3910 DATA 0300DD7EÛ2FE092e06DD3402C32C93DD. 1821 

3920 DATA 360200DD7E01FE092B06DD3401C32C93. 1787 

3930 DATA 0D360100DD7E0OFE092603C32C93OD36, 1623 

3940 DATA 000OC32Cg3CDED9721F2943E0CCDBFBC. 1686 

3950 DATA 3EÛC21F694CDBCBC3E02CDDEBBCDOC90. 1945 

3960 DATA DD2t0193CDfiAg2DD2tE992CDBA92DD21, 1689 

3970 DATA F592CDeA92C93A807E3C328û7EFE5FCA. 1912 

3960 DATA 0Cg3DDE5218D94CDAABCDDElC9020CDC. 1917 

3990 DATA 6400000005003E0221EA94CDBCBaE01. 1769 

4000 DATA 214595CDBCBC3E0121EE94CDBFBC213C. 1899 

4010 DATA 95CDAABCC9FD21OO95FD7E00FEFFCe32. 1936 

4020 DATA £494FD7E0132£e94FD23FD23CDD19*18, 1866 

4030 DATA Ee21E194CDAABC30FeC9FD211*95C3S9, 1867 

4040 DATA 940102001EOOOOOF1E000105FFOS011E, 1696 

4050 DATA Û1Û101ÛAF6010306010103000305FF01, 1652 

4060 DATA 7719O005770F5F0FS01E5O0F5F0F470F, 1786 

4070 DATA 47tEFFFF470C00034?OC0003470CS914. 1772 

4080 DATA 50OCOO0350OC0O035OOCSFU590COO03. 1682 

4090 DATA S90C0003&90C6At46419FFFF02010000, 17*4 




4100 DATA 0OlFQF96ÛO010AFF0F21â29SCDAABC30. 1817 
4110 DATA FBC90IOCCK:6400000B02000000051(}00. 1669 
4120 DATA 00OOFOâO3OEOÛOFQa034E000F08a3CE0. 1724 
4130 DATA 0OF066OCB8F0220e0DBC96FO96LEElC3. 1814 
4140 DATA 7FD22DlF704B4A2DtE7O4B4AiEC3C37F, 1670 
tlSO DATA D20DBCIEF0960C86F0220e3CEOOOF08Ê, 1620 
41G0 DATA 34E0û0F06330E000F0eOO00OO0FO6O0S, 1666 
(170 DATA I0I0F0OOOOÛO1OFOOO7OC01CFOOO/0C2. 16?9 
4180 DATA 16F00070C3û644F01t0396FOe7D30BB4, 17bO 
4190 DATA EF3C3CS^2B2DE08^4B2S2ÛE0â74B84EF. 16^7 
4200 DATA 3C78e796F096D30S0644F0110318FOOO. 17St 
«210 DATA 70C31CFÛOO7OC21ÛFOOÛ7OC010FOOOOO. 1707 
4220 DATA 0004U026û600403ÛFOFOCÛlXC3ûeFO. 1704 
4230 DATA 6168FÛF0636CF0FOEB7DF0FO72E4FOFÛ. 1867 
4240 DATA 432CFOOOD2fi400O0%96û00OBAD2O000, 1704 
42S0 DATA E0â2OOO0^2A4O07O612CE0702B4AE070. 1711 
426Û DATA Etl7BE070254AEOroi2&4£0030FOFOCOI. 1769 
4270 DATA 0FOF0BO414010F0F0B030F0F0C7012B4. 1738 
4280 DATA EO702b4AE07OED7BE07O2S4A£0 704368, 1791 
42» DATA EOOO&2A4000ÛA4700000B4D200009696. 1667 
4300 DATA ÛOOOD2B400F0432CFOF072E4FOFÛEB7D, 1616 
4310 DATA FOF0636CF0F0616eF0O13CC3O603OF0F. 1601 
4320 DATA OC02606004ûâl010F000000010F00070. 1632 



4330 DATA CODCF00070E276F00070F3G604F00133. 17S8 
4340 DATA F6FOF7E3BBF41FFCFCF77SFDEÛF7FB7S, 1991 
43BO DATA FDE0F7FBF41FFCF6F7F6FOF6E38B6604. 1971 
4360 DATA FO013376F00070F3DCFOO07OE210Fa0O, 1746 
(370 DATA 70C010FOO0OOOOOS100OOOO0FO6O30EO, 164S 
4360 DATA OOFÛ8O74EOOOF0B3FCEÛOOF0E6CCO6F0. 1820 
4390 DATA 0266DD7CF6F0F6FEf 1F38FF2F0FE70FB. 1971 
4400 DATA EAFDFE70FBEAFEF3F3aFF2DD7CFEF0F6. 2050 
4410 DATA CC06F00266FCEOOOFOE674EOOOFOe330, 1807 
4420 DATA E000F080000O00F06004U22606O4433. 1ES6 
4430 DATA FFFFCCllFCF38eF07IE8FOFO53ACF0FO. 1937 
4440 DATA âBADF0F0B2A4F0F073ECF00OF2F40OO0. 1634 
44S0 DATA F6F6UOOOF«F^U(A)OËU/^0U0O/2E4UU/U, IHJ 
4460 DATA 71ECE0707SEAED703DCBE0707SEAE070, 18&6 
4470 DATA 32C4E033FFFFCCUFFFFe8041411FFFF. 1922 
4460 DATA 6833FFFFCC7D32C4E07O7BEAE0703DCB, 16S5 
4490 DATA E07075EAEO7O73E8E0O072E40OO0E47Û. 1766 
4S00 DATA 0OOÛF4F2ÛOOÛF6F60OOOF2F4ÛÛFÛ73EC, 1764 
4S10 DATA F0FÛS2A4F0F0SBADF0F053ACF0F071EB. 1681 
4B20 DATA F011FCF36S33FFFFCC226060443E0921. 1834 
4530 DATA 10âeC06CBC3EF721149eCDBFBCC32107. 1899 
4S4Û DATA aBCDAABC30F8C»0109095000000F6400, 1760 
4550 DATA 010FFF0502ûaF401080COIOO, 1289, FIN 



BULLETIN D'ABONNEMENT 




Cod«pcM)ol 
Dota: 



Merci d'écrire en mojuKulei. 

Bulletin à retourner à l'ordre de Editions SORACOM. 



LES ABONNEMENTS 
NE SONT PAS 
RETROACTIFS 



Pour tes étrangers le règlement se 
fait soit : 

• pat 9urochèque (numéro de carie ins- 
crit au dos) 

• par mandat international 

• par virement CCP 794 1 7 V Rennes 

Ci-joint un chèque libellé à l'ordre de : 

Editions SORACOM 

La Haie de Pan 

35170 BRUZ 




arrives, vat conire, lai p«i>tei annonces (orfoluei soni syiiémaiiquemsnt rejet^ei .. De méma. comnw 
i>i pBu probable qu'il eiitle dei "généreux donoleurs" de tnolériali ou de logicielt, lei patilei 
Faiionl appel à ces philanlrapei ne leronl inséréei que ti la place libre le permet, 
fuiéei toutes les annonces vison) à vendre ou échanger des listes ou copies de logiciels non 
goraniis "d'origine", ainsi oue toute annonce incitant ou piratage. 
En conséquence, réFléthîiieï Dion avoni d'envoyer vos textes. Les petite 
vent impérativement nous parvenir sur la grille (dé 
rédigé à raison d'un caractère por ca>«. 
Enfin, toute annonce non occompognée de timbt 



I photocopiée), le texte étant 
] pos insérée. 



Urgef>|tVendsAmsliad612Bdiskcou< >|eux 
(1X] * manelte • livre 3800 F à débattre 
Demander Cédric Tel 20 83 28 67 

Vends davier Amstrad 464 K7 couleur • 100 
jeux .40 livres, le tout 1000 F DECLERCK 
Pascal - 19 rue Michelel - 59790 Ronchin 
Tel 20 53 98 57 à 19 ti 

Ectiange (eux sur Amsirad CPC 464 K7, en- 
voyei liste DUPUY Jean-Pi»rre-66njeBiga 
rena - Appt 32 - Hendaye 64700 

Vends 2ème lecteur FOI pour 61 2B 1000 F. 
adapt/ahm pouriâ<6 300 F Tel 97 57 90 86 

Vends 6128 couleur tràs bon ëlat • 35 disks 
(125 \s\tt) • cr optique •- revues • manuel 
3600 F 'I Tel 20 70 19 31 (Croix) 



Echange leux «^ utilitaires sur CPC 464 K7, 
envoyer liste à LACOUBE Siéphane ~ 8 ave- 
nue des Améthystes - 31650 SI Grens 

Salul A tous I Je cherche Amsirad n° 27. 13 
etSlAlOFlun Merci d'avance, tchaau Tâl 
42 09 22 97 GUILLET Grégory - 20 impasse 
les PsfvenchQs - Carabms - 13270 Fos/S/ 
Mer 

Vous dâ sire I ver>dre. échar>ger. elc Micco, 
22,5F/rTrois,ctoc oon ire 2 timbres INFOCON- 
TACT - 2 trav du Benauil- 64600 Valreas 

CPC 6128. échange ou vends teux et utilitai 
res. onginaux LE NGOC THACH - La Suda- 
kssant - 24200 Sarlal 

Vds 50 disquettes 3' ibe pleine de jeux, le 
tout 1200 F, moyen de s'arranger Tel 
34 66 1 1 59 Demander Marco 

Vds pour CPC Mentel • Pentel • Keniel 
(neuts) 700 F * Le langage rruchirra * dis- 
que 150 F - vds DMP 2000 ♦ housse • ru- 
ban 1000 F . lecteur 5'l/4 . 350 disquel- 
les 1800 F , 50 K7 de jeux 1000 F pour 
464 Tel 94 90 41 74 (Lionel) à partir de I9h 

Echange news sur 6128 Tel 60 04 31 50 
COROIER Cynl - 60 rue Pasteur Prolongée - 
77450 Condé - Sta LibiaJre 

Vds CPC 464 monochrome • joystick ♦ nbrx 
jeux dont Dragon Ninja, Sileni Service 
1100 F Tel 47 50 36 63 

Je SUIS l'auteur d'un programme de gestion 
de timbres sur CPC 6128 Renseignements 
le soif après 20h au 50 96 86 92 



Vds Amstrad CPC 61 28 coul . nbrx jeux + 2 
joyst. + 30 revues * classeur avec plein de 



Recherche possesseurs d'une K7 d'AZIMU- 
TAGE pour la racheter Tel 46 37 09 73 après 

19h Demander Bnce Urgent ' 

Vds Alan 512 STF . câble * manuel * 10 lo- 
giciels de jeux (r>ews) * souns • joystick bon 
état, sacnfié pour 3000 F Tel 39 80 48 56 

Pour CPC 6128 • 664 464, vends digilali- 
seur Jagolara. synthiébseur . 7 logiciels im- 
pnm DMP2000 (Wordstar. Amx Pagemaker, 
ôducaBts} • crayon optique * logi . Studio 
Art. pteinkjgoel. maths eic Tel 39 80 48 56 

Vds CPC 464 mono - livre . manette . 50 
jeux 1500 F à débattre Tel 20077990 



Vds CPC 6128 • moniteur couleur . joyslick 
4 32 revues * 7 livres de prog ' 78 disks 
234 leux, tous très connus. Bon état 3000 F 
Tel 35 71 63 87 



Vds Amsirad 6128 coul 
• manuel • livres * rei 
5000 F Tel 22 90,60 3! 
der Pierre 



SDK.env 120 jeux 
es <- 2 joysl pour 
après 18 h Deman- 



Tél 32 34 20 40 

Comment gagner facilement et honnêtement 
beaucoup d'argent Ecnvez à M CHAU- 
MOND - 3 rue Maurice Gertevoix - 81990 Le 
Séquestre 

Vds CPC 464 monochrome * joystick t 130 
jeux -• 1 dizains de logic • guides * revues 
récentes, le tout 1200 F Tel 76 90 32 09 

Recherche pour 6128 disquette (Batlleliekl 
Germsny) avec règle du |eu, pnx indil DE- 
COCK Enc - 54 nje Horace Vernet - 59100 
Roubaix 

Urgent i Vds originaux 12 jeux exceptionriets 
pour 6 1 28. pnx 1 20 F Tel 46 78 20 80 

SUPER CLUB CPC Vous ne payez que les 
trais d'envois, doc conire 1 bmbre à 2,20 F 
TROCME B -LP rue N. Niémen -38130 
Echirolle 

Vds 464 mono * DDI1 * Int Pèntel • livres i- 
revues * 32 disquettes pleines, jeux * utilit * 
lass dr Walson + K7 MAHIEU Hubert. TOI : 
29 58 39 07 



Echange pokas eic sur K7 + vds jeux mcMns 
de 100 F sur 464 (Renegade 3 }. Laurence 
LEBASTARD - 36 rue des Chênes - 76610 
Le Havre 

Vds revues Amsirad n° 16 â 33 « 6. 8. 9. 10. 
15 ♦ HS 5 . le loul, 250 F GUEBELS Guy - 
43 rue Champêtre Halanzy (Bel) 

Vds CPC 6126 couleur* 50 jeux * rwmbreu- 
ses revues et posters ' tiousse complète * 
joys .doc.letout 3200F Tel 41.77 7590 

Echange ou vends jeux pour TO7/70 Usle 
sur demande contre . Battle ol Midway, Green 
Berel, Turbo Cup. GP 500 CC, Inspecteur 
Tôl 32 45 78 05 

Vds 6128 mono * DMP 2000 * papier * ru- 
ban neul * nbx log (ir texte, op WoH. ) • 
joystick + revues . 3600 F David A Guipel. 
Tel 99 69 72 91 

Vds CPC 664 ♦ joystick, nbrx jeux DK + K7 
et surtout un contact sAneux. le tout . 2800 F 
Tel 44 63 58 16 

J'ai oonçu un dèsassembleur très performant 
pour plus d'informations téléphonez au 
96 71 18 53 Demander Yannick LE GOFF 
CPC 6128 

Vds6128coul + maténel et plus de 300 jeux 
.(val * 28000 F), vendu 12000 F à débanre 
ou vente séparément du maiénel (6128 ga- 
ranUe) Tel 43 89 21 25 

Vds Amstrad CPC6128COUI -. lecteur K7 et 
cordon • joystick *■ 100 togiciels 3500 F à 
débanre, séneux ■ Tel : 85 46 09 64 

Ecliange jeux sur disk, possède rtews. Tel . 
79 96 00 08 ou écrire à Frédénc PERRIER ■ 
8 rue Victor Hugo - 73160 Cognin 

Vds CPC 6128 + adapi péntel el |eux ongi- 
naux ..hvres . 2800F.. DMP2t60*500feuil 
leOOF.Iect Vortex 5-1/4 (neuf). 50 disk» 
2500 F 

Vds pour 61 28 Konami. Coin -op Hits, Ocsan's 
AH, Star hits et Hit Pack I. chacun très bon 
état pour 70 F Tel 61 09 16 81 ap I9h 

Vds synihé vocal •■ crayon optique LPI • de 
nbrx |eux CPC 6126 A très bas pnx * di- 
vers - Henry Mickaél - 1 2 impasse du Stade ' 
29700 Pluguffan 

Vds CPC 464 * 2 joysticks * 1 60 jeux : 1 500 F- 
TAI. : 49 00 98 35 ou 49 07 49 65 dans la 
journée et le soir au 40 90 00 10 Demander 
Mr VALLEE 



Echange jOui sur disk 3' PosKàde et cher- 
che news, pas séneui s'abstanir ETIENNE 
J P - Bd de l'Europe - 72600 Mamers 



Chetche contacts CPC 464 + DD1 -07-29 
rue J B Carpeaux - Douai 59500 Tel ; 
27 97 60 G7 

Vds CPC 464 coul .jo/fitck-SOjeuï Cap 
tain Blood, Bartarian 2. Crazy cars 2, Robo- 
cop . 50 revues, val S500 F. vendu 2490 F 
Tel 64 sa 65 06 



ji MUl 

' rèm- 



m'aider pour l'impression (codes) T. P. r 
bourse GUERIN-15 rue Uorar-SBOOD 

Vds CPC et2 mono « adapt pôritel (• jeux 
onflinaux . revues 2700 F * vds lect Vof- 
loxS-IM. 50 disks 2500 F -BRETON Sé- 
bastien Tôt 26 55 14 32 

STOP I Vds 464 coul .200 jeux . revues . 
manuel 1900 F Tel 48 89 50 90 Deman- 
dai Arnaud 

Vd* Amstrad CPC 464 couleur * manuel ' 
140 leux dont 40 1986-89 < En tbe. valeur 
5000F. cédé 2200F Tel 878067 15 

Vds CPC 6128 coul . 75 jeux et util » re- 
vues et livres 3200 F à débattre Tel 
29 57 50 61 après 19h (Vosges) 

Possède programmateur et maitnse program- 

malion sur Eprom sur 6 128 Roms modifiées, 
cherche correspondant Tel 1 6 42 56 1 2 56 

Echange news 6128 poss (Robocop. Navy 
Moves, Nether World. Renegade 3, 

Skweek ), séneux C0S50N D - 4 rua Col 
Gilkil - 35300 Fougères 

Vds pour 464 en K7 ongmales 8 softs de 50 
â70F*chercheclavier612e Stéphane CHa 
VAUX -27 me Jules Ferry Tel 22422301 

Vds CPC 664 coul * ext 64 h » DMP 2160 - 
souns AUX « loyslick + 200 hsgiaels, le tout 
5000 F à débattre Tel 40 65 4 1 90 après 



Vds Amstrad mono coul . souns AMX - jeui 
(news) + 1 boile disks . t foystick (la tout élat 
neuf, pas 1 an) . revue, val. 5500 F Pour plus 
de renseignements, contacter BROUILLET 
Mathieu au 74 35 96 28 {01 uniquement) 

Greetings from a German Amstrad user to ail 
french users. Bye Bye-HOLGER Michel 
7- 357 Neustadt- Mozart Sir 1 7 - R.F A. 

Vous voulez ver>dra votre CPC 464 coul '' 
Pourquoi ne pas l'échanger contre une con- 
sole Nintendo . jeux (val 1500 F) Tel 
46 35 87 59 HR 

Transférez vos fichiers d'IBM M&DOS à 
Amstrad CPC (AMSOOS) Ecrire à Bock Pa- 
trice - 15 nje de Rouhling - 57520 Grosblie- 
derslroft 

Vds CPC 6128 . moniteur coul . 40 disks 
(120 )eux) * housses * boite de rangemeni, 
sous garanDe 3500 F Tel 64 94 84 86 

Achat moitié pnx 6128 C 5'1/4 Obase2. 
échange nombreux logiciels - LE PEL- 
LEC - Cité CHofAnlois- 01360 Batan Tel 
78 06 42 28 

Urgent < vds 464 mono • urte centaine de feux 
-» joystick, le tout en bon élat 10O0 F Tel 
46 02 20 88 entre le 20 août ei ke 20 octobre 

Vds 6126 coul * joysticks -• 40 disks pleins 
(val. 5500 F), cédé 3300 F TOI 69 07,52 11 
après I8h GIF -Sur- Yvette - Essonne. 

Vds ordin Telestral * drive 3" + disk 3* (nbrx 
progs) . livres 2500 F à débattre - GUE- 
PROTTES - 1 rueJeanneD■A[c-54700Vll■ 
lers/s/Pre^y 

Vds CPC 6128 mono, bon étal . 36 disks ♦ 
revues (Robocop, jeux récents), vendu 
2400 F Tel 34 53 07 64 après 20h Deman- 
der Chnsiophe 



Vds pour CPC 6 1 28 DBase * DB Compil + 
MultipLar) <• Wordstar * lexlomat << Tasword 
• Oddjob « Fido • Hercules + Logo Franc • 
CBasic Compiler . Autolormat assemtjleur, 
etc Originaux avec notice LAMER - Tét 
1 46 42 79 30 

Recherche lecteur 5*1/4 avec cordon pour 
6128bonôtat(1600F)-LE FLOCH Denis - 
30 av des Acacias - 37230 Si Ebenne de 
Chigny 

Cause achat TV. vds synthétiseur vocal pour 
K7 * disk . 400 F à débattre + jeux d'origine 
à moitié prix Tel 76 65 12 66 

Vds non^breux reux (500) • ulitit , disk 3 Thia- 
ry UURENT - Route de Metz - 55210 V.- 
gneulles les Hattonchatel Possède news 

Cherche clavier de 6128 contre 7 news en 
K7 ou achète dav»r de 6 1 28 - Stéphane CHa 
VAUX - 27 rue Jules Ferry - 801 10 Berteau- 
cauft Les Thennes Tel 22 42 23 01 

Vds leux à très bas prix dont news (Barba- 
rian 2. Renegade 3 ) en D7 (vente unique- 
ment) * vends mags. Tél. : 27 34 60.49 Fré- 
déric 

Cherche logiciel de création de schéma en 
électronique (compos et cuivre) et de lypons 
Tel : 75 59.34 1 1 Ênc (HR). 

Qui peut me digitaliser une page écran pour 
CPC 6128 Faire offre après 20h au 
50 98 86.92 

Urgent I Je recop« lisbngs Basic sur disk CPC 
6128 pour 40 F (1 tisBng) et 150 F pour 4 lis- 
Dr>gs Téléphonez à Samuel au 27 39.88 62 
(saut le dimanche). 

Vds jeu onginal sur 6128 Jinxier + achète 
A320 onginaJ à moins de 100 F. Demander 
Thierry au 16 39 85 47 32 Merci 



ANNONCEZ-VOUS 



rs:> 



Echange jeux sur 612B, news et anciens 
Envoyer liste à David CHANU - 24 rue des 
Marcs dOr - 21000 Dijon. Tel 80 41 46 47 

Urgent I Vds Amstrad CPC 6128 couleur • 
souns + nombreux k>giciels * 2 joysticks 
3500 F - Gregory VUIDARD Tel 83 31 84 05 

Achète Green Béret (jeu), disk, cas , pnx è 
débattre Tel 35 76 06 65 ou écnre au 216 
rue Pfljnleve Tour Auvergne - 76150 Ma- 



Echange onginal Barttanan 2 contre 3D Pool 
ou Dragon Ninja Tel 99 73 92 06 - Pran 
gère-Villebnand - 35720 Si Pien-e Plesguen 

Vcb jeux pour 464 (Dragon Nin^a. HKM. Ftamt» 
3. Robocop. Barbanan 2. aie ) à 50 F l'un 
THOURET Samuel - 3 nje André Malraux - 
18200 StAmand. 



LES PETITES ANNONCES ET LES MESSAGES 

' Attention, vos PA seront mises sur le serveur avar^t la parution du journal 






Coupon à renvoyer accompagné de 4 timbres à 2,20 F à : 
SORACOM, La Haie de Pan - 351 70 BRUZ 



Gagnez du temps ! Sur Minitel 36.15, tapez MHZ 
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AMSTAR A CPC en Uni p« ia Kdii 

«diuicede FCwnpiuhlca Migiiuv. ASIItOl.lXÏIE Pn 

uquc. MEGAIIKRr/ Mi(itinr RCS Rama R 319 S16 



AMSTRAD en une muquc d^futte. 
AMSTAR * CPC ai une revue tmiueUc iculcmeia 
indipcndinie d'AMSTRAD CB ei d'AMSTRAD 
FRANCE ^H^^^^^^^ 

• Cnupe de Pmc FAURËZMELLET 



Recherche magaïine CPC de 1 à 9, ^2. 14 
et 1 7. achèterai à 19 F l'un ou échange con- 
tre les n" 27 Tel 71 46 S3 77 

Fais durer 6 lois plus les rubans cf impnmanle, 
écortomise' envoie 30 F â J -P BARREAU 
23 rue Georges Clemenceau - 851 10 Saint 

Pfooant 

OHie emploi à domicile, très bons gains as- 
surés ' Env enveloppe timbrée à ROCHER 
Pascal Bruch - 47130 PoriSte Mane 

Achète imprimante DMP 2160 ou Citzen 120 D 
en bon étal Tel 33 08 11 23 (le soir) -50120 
Equeurdreville { Marche) 

VtJs tbe CPC 464 coul . DDI -. OMP 2000 . 
60 leux • mag • joystick, valeur 9000 F. 
cédé 5000F CHATONP - 12 rue i3es Tan- 
neries - 88700 RamberviHers 

Urgent ' Vds CPC 464 cool • joystick ♦ 29 
jeux 2300 F, valeur 3300 F Tel 33 03 42 73 
après 17h30 Oemar>der Grégoire 

Vds CPC 6128 coul . manuel - 70 jeux » 2 
manelles . housses • revues 3500 F Tel : 
93 56 44 03 après I9h - 06300 Nice 

Vds Amstrad CPC 464 coul. tbe • 80 jeux env 
* loysiick « nbra revues * manuel 2700 F 
Tel 48 33 30 65 après 18h Merci i 

Vds roiiginat Barbanan II en disk pour CPC. 
cause double emploi ISO F LEROY Arnaud 

- Rue des Malhelins - 62840 Flourbaix 

Vds 6128 • DMP2 2000 . 32 disks pleins • 
joystick •- 150 revues • hvres * crayon opl. • 
câbles . divers CPC coul $000 F. valeur 
9000 F Tel 48 47 43 23 

Vds exiension mémoire -PhoBnix M 64- 
200 F . échange programme 6128 -SEVE- 
RIN Ter 42 06 22 28 

Vds disks originaux Robocop ou After bur 
ner (100 F). Road Blaster GalacDc Conq 
(85 F) + autres Tel 98 49 19 06 Deman- 
der M«^ael 

Runstrad Famine gratuit iJes CPC 61 28 envoi 
contre timbre 3,70 F pw tourna) - RUNSTRAD 

- 58 rue de la Bnquenene - 1 7000 La Flochel- 



Vds XT B MHi Normerel -. 640 Ko - 2 Ftoppy 
360 Ko . 2H0 20 Mo » carte ECR Hercu- 
les eSOOFoucarte/ECREGA 12500F Tel 
42 07 74 17 

Pour gagner bcp cTargeni chei sim honnéte- 
menl. dem doc contre env timbrée à San- 
dnne MERELLE ~ 14 av de Bourgogne - 
91300 Massy 



Vds CPC 464 n>ono • guide • 26 jeux * ma- 
nette • cadeaux (état neuf), le tout 2500 F 
Tel 49 60 9156 

Vdsou échange jeux sur 61 28, possède rteun 
(Barbanan II. Dragon ninja • beaucoup d'su- 
ires) Tel 49 59 45 04 Demander Brice. 

Vds CPC 464 coul « DDI * 48 disquetus -» 
joysticks * 12 K7 pleines <- manuels » câble 
stéréo, le tout 2600 P Tel 42 63 47 09 

Vds Amsirad 6128 coul * t>o1le de rang • 
40 revues * mai>etie • graphie aty 2800 F 

Tel . 47 94 29 77 (Chnstophe). 

Vds revues Microstrad du n° 2 au n° 1 » pho- 
tocopte du n" 1, le tout sans détail 200 F ♦ 
vds livres Mieux programmer en assembleur 
80 F, Le lour de l'Amstrad 50 F. Jeux d'ac- 
6on 50 F, Basic • 80 Routines sur CPC 
50 F, Guide des impnmanles 30 F DAUBIAN 
- 40 nje de Fontenay - 94300 Vincennes 

Achète scanr>er Dart • logiciel d'exploitation 
et mode d'emploi Tel 40 65 73 86 (Paris) 
Demander Daniel 

Vds Amstrad 6128 coul 2 man . 10 dsquei- 
les. état neuf 4000 F â débattre DUTHILLE 
Frédénc Tel 23 81 21 53 

Vds 6128 mono •- 10 07 <■ Barbanan II + Ga- 
lacbc Conqueror. le tout 3000 F. Tel 
76 66 00 53 - Piene-Eoenne 

Echar>ge news Real Ghostbusters, Forgot- 
ten World. Skate bail, Bumpy, Baitare II 
Richard FANCELLI - Neuville aux Bois - 
38 75 51 73 

Je SUIS l'auteur d'un programme de gestion 
de ambres sur CPC 6128 Ftenseignements 
le soir après 20h au 50 98 86 92 



Vds Thomson T09 4 manette • jeux t dis 
quelles vierges tbe 1000 F Tel 96 87 02 61 

Vends jeux originaux pour CPC 6128 Sa- 
vage, Robocop, etc 100 F et Amsirad 100 % 
Micronews etc 15 F Tel 42 09 24 67 
Patrick 

VDS 6128 mon. . tOOjeux .livres .revues 
3000 F * synthé vocal technimu 400 F . 
Mirage Imager 200 F. le lot 3500 F T6I 
48 83 53 83 

Vds 6128 coul . DMP 2000 . souris • joys- 
tick . 157 disk avec 8(X} jeux S util + rewec 
. livres . boites 6200 F Tel : 48 96,95.38. 
Demander Stéphane 

Vds Amstrad 464 ntonit coul. (avril 1988) . 
80 jeux (Crazy cars 2) . manette Cheetah 125 
.35 revues 2500 F Tel 46 29 4562 
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Awaken the beast within you... 
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MEDIA Box 

CASSETTES 

VIDEO (L) 

222 x135 x348 mm 
8314x5114x133/4' 

N' 310.504.0 

Pour 9 cassettes 

Vidéo VHS, 

V2000, Beiamax 



Media Box 
DISQUETTES 3"-3 1/2" (l) 




1 



Pour 150 disquettes 3 "-3 1/2" au maximum. 
Livré avec diviseurs réglables à volonté. 



Media Box 
MINI-CASSETTE (S) 

148x91 X 348 mm 
53/4x3i/2x 133/4 



de données ou 



^ 



^3 [JH 



POUR CPCàl3a CXCLUSIVMtNT 
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M I C R O - 1 N F O R M A T I Q U E 
SUR A M S T R A; D 



LODE RUNNER 



Broderbund' 



Vous savez tous, bien sûr, que LODE RUNNER fait partie des grands classiques. Pour 
pouvoir vous éclater avec lui sur CPC, il va falloir patienter encore un tout pedt peu. . . 
Aussi, profltez-en pour meubler cette attente en participant à ce concours. 



LISTE DES LOTS 



1er prix : 

Un lecteur de Compact Disc 

Du 2ème au Sème prix : 

3 logiciels Broderbund 

Du 6ème au lOème prix : 

2 logiciels Broderbund 

Du llème au 20ème prix : 

1 logiciel Broderbund 




OTJKSTIONNAIRE 

Q - Combien de tableaux contient le logiciel LODE RUNNER ? 



Q - Combien de versions francisées de LODE RUNNER existe-t-il sur le marché ? 



- Qui poursuit LODE RUNNER ? 



ft- Combien d'ennemis voyez-vous sur le tableau n" 5 ? 



^9 - Question subsidiaire. 

Donnez le nombre de bulletins comportant toutes les bonnes réponses que nous recevrons. 



(en cas d'ex aequo, un tirage au sort sera effectué) 

Renvoyez ce questionnaire à CONCOURS MENSUEL 
AMSTAR - Editions SORACOM - BP 88 - 35370 BRUZ 

Aucune photocopie ne sera acceptée. Pour le mineur ga- 
gnant, l'autorisation des parents sera nécessaire. 



DERNIER DELAI LE 15 NOVEMBRE 




Adresse - 



Code postal —- — — 

Si je gagne, je voudrais mon lot sur : □ K7 



Signature : 



cpt^^Al/^Ç' 



CONCOURS 



CA0 3D 



ACTUALITE 



BANCS D'ESSAI 
LOGICIELS 



LOGICIEL DU MOIS 



REPORTAGE : 
MICROIDS 



PREVIEWS 



REPORTAGE : 
LORICIEL 



DEMOS DE TETE. 



.. ly^. ..V 



vous AVEZ DIT 
ASTUCES ? 



LES FANZINES 



D'ABONNEMENT 



APPRENONS 
A PROGRAMMER 



INITIATION 
A L'ASSEMBLEUR 



BANCS D'ESSAIS 
(Suife) 



STYLO OPTIQUE 



LISTING : VEDIX 



LE COIN 
DES AFFAIRES 



LISTING : REDUCTOR 



LISTING : A FOND 
LA CAISSE 
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Broderbund 



Encore un petit mois de patience et nous verrons apparaître 
sur nos écrans les premiers résultats des travaux de 
Broderbund pour les CPC. En premier, nous aurons bien sûr 
Lode Runner dont nous vous livrons un premier aperçu en 
preview dans ce numéro. Ce logiciel sera bientôt suivi par 
Shuf flepuck Café dont nous avons pu voir les premiers 
essais juste avant de boucler ce numéro. Ce jeu d'arcade, qui 
ne vous laisse pas le temps de souffler, va vous opposer à 
neuf personnages différents, chacun ayant sa propre 
personnalité et donc sa propre manière de jouer. Sur les neuf 
personnages, nous n'en avons vu que trois qui étaient 
opérationnels, mais nous pouvons vous assurer que vous 
allez devoir vous entraîner si vous voulez mettre à chaque 
fois les 15 points nécessaires pour battre un adversaire. 
L'animation de ce jeu semble de très bonne qualité et le 
déplacement du palet est très fluide. En plus de ce logiciel, 
nous avons également découvert en toute avant-première 



l'adaptation de Wings of Fuiy, logiciel ayant connu 
beaucoup de succès aux Etats-Unis. Vous êtes à bord de 
votre porte-avions américain et êtes en vue des îles du 
Pacifique, Au travers de plusieurs missions, vous allez 
devoir faire preuve de vos compétences et pouvoir ainsi 
monter en grade. Un conseil avant d'entamer votre première 
mission : apprenez à voler et à bien maîtriser votre appareil ; 
de plus, suivant la mission, n'oubliez pas de choisir votre 
type d'armement sur les trois qui sont à votre disposition ! 
Attendons de voir le produit fini mais, pour l'instant, ce qui 
nous a le plus marqué, c'est la qualité et la rapidité du 
scTollingdecejeu... 

BRODERBUND FRANCE 
81, Rue de la Procession 
SISOQRUEILMAIMAISON 

Tél. : (1)47.52.00.30 



Titus 



En attendant avec impatience de découvrir dès le mois prochain 
Knîght Force, nous en profitons pour vous annoncer deux autres 
logiciels qui seront sur vos écrans pour les fêtes de fin d'année. D'une 
part, il s'agit de Wild Streels, jeu d'arcade et de combat qui, à première 
vue, fait penser à un logiciel du style Vigilante. Les graphismes que 
nous avons pu voir sur Amiga sont véritablement superbes ; espérons 
que l'adaptation sur CPC donnera d'aussi bons résultats, compte tenu 
des possibilités de la machine, bien entendu... Le second logiciel prévu 
pour cette fin d'année s'intitule Dark Cenhiiy ; il vous transporte dans 
un jeu de combat aux commandes d'un détachement de 4 tanks de type 
«VIT 207)1 en Kevlaridium, matière sidérale qui, comme chacun le sait 
est extrêmement résistante. Une des particularités de ce logiciel, c'est 
qu'il est travaillé en ray-tracing ; nous avons vu le résultat sur ST mais, 
bien sûr, la version CPC n'aura pas tout à fait le même rendu. Quoiqu'il 
en soit, les chars qui sont à votre disposition sont programmables et 
dotés de cerveaux électroniques ultra-perfectionnés. Il sera possible de 
jouer seul ou à deux (et) en plus de programmer vos tanks transformant 
ainsi le jeu en multitâche. 

Pour terminer, encore une bonne nouvelle : Kick Off, ce superbe 
logiciel développé par Anco et qui peut donner envie de jouer au 
football même si vous n'aimez pas cette discipline ; Kick Off donc va 
être adapté très prochainement sur CPC. 

TmiS ~ 28 ter. Avenue de Versailles 
93200 GAGNY - Tél. : (î) 4332.10.92 




Wild Streels Amiga 




Sfmi 



Allons bon voilà le petit Michael qui revient. Cette fois-ci il 
est le héros d'iine aventure complètement délirante. Quel 
rapport avec le CPC me direz-vous ? Eh bien le Moonwalker 
dudit Michael va être adapté sur Amstrad. Comment? ça 
nous le découvrirons ensemble lors de la sortie du jeu. 



Non ne confondez pas le titre de ce 
logiciel avec celui d'une chanson 
mondialement connue : ma Cabal au 
Canada. Bon en fait tout le monde 
connaît le jeu d'arcade : on tire 
beaucoup avec mitrailleuse et grenades 
enfin on se défoule quoi. Bientôt sur vos 
écrans. 

Après avoir écume les écrans US, 
Batman virevolte sur les moniteurs de 
nos CPC. La version logicielle reprend 5 
scènes marquantes du film : l'usine de 
produits chimiques (où le gangster 
Napier devient le Joker), la course- 
poursuite à bord de la Batmobile, puis à 
bord du Batwing et enfin arrivée dans 
la Batcave. La bataille finale aura lieu au 
sommet de la cathédrale de Gotham 
City et aura pour enjeu la pulpeuse 
Viclq' Vale. 




Puisque les compilations sont à la mode il va falloir penser à 
Noël avec son cortège de cadeaux et de surprises et c'est le 
moment de vous faire offrir la Christmas Collection en vente 
chez tous les Père Noël dignes de ce nom. Vous pourrez 
alors jouer (mais enlevez vos moufles!) avec Eliminator, 
Exolon, Uridium, Lightforce, Cybernoïd 2, et Hydrofool. 



Chaque année, le même phénomène se 
reproduit : lorsque les fêtes de fin 
d'armée approchent, les compilations se 
multiplient (voilà une idée de cadeau 
qu'elle est bonne !). Gremlin ne se 
différencie pas par rapport aux autres 
éditeurs puisqu'il nous aimonce 12 jeux 
Fantastiques ! Le contenu de cette 
compilation est très prometteur : 
Stormlord, Superscramble, Skate Crazy, 
Night Raider, Artura, Dark Fusion, 
Gary Lineker's Hot Shots, G.L. 
Superstar Soccer, Technocop, Motor 
Massacre, Marauder et H.A.T.E. 



Un Hit des jeux d'Arcade va subir la 
transplantation sur nos micros. The 
strider va apparaître bientôt et il 
devrait être très bon : scroUing 
multidirectionnel, de nombreux 
mouvements disponibles pour votre 
héros et cinq niveaux très longs et 
variés. Vous êtes Hiryu le personnage 
qui doit délivrer le monde de la menace 
russe. Vous vous retrouvez donc 
d'abord à Moscou puis en Sibérie, face à 
des indigènes belliqueux et enfin vous 
reviendrez à Moscou potir une 
empoignade avec le Grand Maître de 
l'Armée Rouge (Mon Dieu, Trotsky est 



SFMI ; Bureau 816 - Tour CIT BP 64 3, 
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ACTIVISION 



Elite 



Là encore, il s'agit d'une adaptation de jeu d'Arcade. Altered beast nous 
conte les mésaventures d'un centurion romain rarnené des morts par Zeus 
afin de déli\Ter Athéna de l'empire souterrain de Nelf, le diable en 
personne. Pour contrer les pouvoirs maléfiques de Nelf, Zeus à doté son 
héros de la capacité de se métamorphoser en animaux monstrueux tels que 
loup-garou, dragon, ours, tigre etc. On nous promet de beaux graphismes, 
de grands sprites et des sons améliorés pour la version 6128. 
On prend les mêmes et on recommence. La suite de Ghostbusters intitulée 
justement Ghostbusters II prend des allures de succès commercial aux 
Etats-Unis. Alors autant en profiter pour élaborer une version informatique 
de la chose. C'est Foursfield qui s'y colle (Ils avaient déjà fait ISS et 
Timescanner). Ils ont tiré du film 4 scènes qui serviront de bases aux jeux 
. d'arcades sur CPC. 
Power Drift, la course démente arrive sur CPC. 12 concurrents pour une 
seule course c'est beaucoup surtout que chacun d'eux à sa propre 
personnalité et va s'ingénier à vous rendre la vie difficile. 



ESAT SOFTWARE 



ESAT Software vient de passer des 
accords avec la société EAM pour une 
distribution de ses produits en Europe 
et aux Etats-Unis. La réciproque sera 
vraie puisque les produits E. A.M seront 
distribués dans les Carrefour, 
Conforama, Nouvelles Galeries et 
Auchan. D'autre part, il y a eu 
également un accord de développement 
entre ces deux sociétés concernant un 
éditeur de sprites et d'animations sur 
PC. 




Un petit retour vers le futur, ça vous 
dit ? Michael J. Fox à été projeté dans les 
années 50 juste avant que le rock 
n'apparaisse. Mais ce n'est pas tout : sa 
mère tombe amoureuse de lui et des tas 
de problèmes surgissent alors. En effet 
si sa mère n'épouse pas son père le 
pauvre explorateur temporel n'existera 
plus dans le présent. Enfin void tout ce 
qui vous attend dans le logiciel Back to 
the future tiré du film du même nom. 
C'est au tour de James Cameron d'avoir 
l'honneur d'être adapté sur nos 
machines. Non pas pour Abyss son 
nouveau long métrage mais pour 
AHens (et non pas Alien 11 qui n'a 
jamais existé). Vous allez vous aussi 
connaître les angoisses de la chasse aux 
extraterrestres dans les couloirs 
sombres et dévastés d'une colonie 
abandonnée. 



ESAT 55, rue du Tondu 33000 Bordeaux 
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LORICIEL 



Si le tant attendu West Phaser est en de 
très bonnes voies sur PC, il devra 
attendre un peu plus longtemps sur 
CPC pour voir le jour ; quoiqu'il en soit, 
nous avons quand même des écrans 
CPC à vous montrer. De plus, comme 
nous vous l'avions déjà annoncé, des 
produits compatibles avec le Phaser 
vont sortir d'ici la fin de l'année. Pour 
commencer cette série, il y aura Crazy 
Shot, logiciel super sympa qui vous 
transporte dans le plus grand stand de 
tir de Luna Park. Avec votre Phaser, il 
suffira de sélectionner une des 5 
épreuves de tir qui vous sont 
proposées : le tir aux canards, les 
cartons où s'inscrivent les empreintes 
des balles, la chasse aux lions et autres 
animaux sauvages, le tir sur les pipes et 
le tir sur les ballons de baudruche... 



LORICIEL 

■81, Rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 
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M^ hisu 



^ Voilàunenewsquivafairedubniil 
^ danslessallesnoiiesetenfuméesdes 
jeux d'arcades : Mr Helî, depuis quel- 
ques mois patient des bureaux techni- 
ques, est enfin rétabli de la délicate opér- 
aiion consistant à l'adapter sur vos chers 
micros. 

Aussitôt l'intervention terminée, toute 
notre équipe de spécialistes lui a fait su- 
bir un bilan de santé complet et nous 
vous présentons notre diagnostic :1a con- 
version semble réussie, el vous retrou- 
verez chez vous le patient dans la même 
forme que lorsque vous l'avez quitté 
dans les salles.. 

Pour tous ceux qui ne sont pas assidus 
de ces endroits, voilà un rappel du scé- 
nario et du but du jeu. On essaiera de 
ne pas tomber dans la vulgarité, mais 
quant à cet aspect du jeu, eh bien, ce n'est 
ni plus ni moins qu'un tit dans le tas... 
Aux commandes d'un engin pouvant à 
la fois voler et marcher, vous devez com- 
battre tous les ennemis au physique mé- 
lalUque que vous rencontrez au cours 
de voire survol de paysages variés. 
Ne cherchez pas de quel type d'engin il 
s'agit, nous nous le sommes toujours de- 
mandés, et ça fait toujours l'objet de 




vives discussions au sein de la rédac- 
fion... Disons en mariant tous les avis 
car nous voulons palliera tout problème 
de relations de travail, qu'il s'agit d'un 
hélico à deux pattes ayant sûrement été 
croisé avec un petit cochon... 
Trois niveaux sont disponibles, et à la 
fin de chacun d'eux, comble d'origina- 
lité, vous aurez à anéantir une terrifiante 
créature... Celle-ci vaincue, gare à la tra- 
versée d'un labyrinthe qui n'a pas volé 
son nom. 

On peut apprécier le fait que le premier 
niveau soit à la portée des débutants ce 
qui 5te tout mouvement de décourage- 
ment. 

En fait, on pourrait presque nous qua- 
lifier de mauvais esprit car il n'est pas 
seulement question de tir, il faut aussi 
découvrir des cristaux cachés dans le 
paysage qui fourniront des armements 
et de ['énergie supplémentaires, le tout 
vendu dans de petits caissons faisant 
office de magasins. Vous verrez que les 
tirs verticaux et les missiles à tête cher- 
cheuse n'ont rien de superflu. 
Oh, est-ce bien nécessaire de vous rap- 
peler que vous jouez le bon Samaritain 
au secours d'une planète envahie parles 
végétaux du savant fou Muddy, qu'il 
vous appartient pour le final de pour- 
chasser. 

Ces histoires de plantes vous expliquent 
ce paysage très fourni, ces décors très 
soutenus aux couleurs pimpantes et écla- 
tantes. 

Vous bénéficiez donc de graphismes de 
qualité, et très conviviaux. 
Les amateurs de ce type de jeu appré- 
cieront sans nul doute la présence d'un 
scrolling horizontal et vertical qui tient 
la route. 



Et en plus, on vous offre en début de 
jeu une super arme, un tac-tac ou plus 
précisément deux boules maintenues au 
bout de deux ficelles qui tournoient 
autour de l'hélice. ..dégénéré». Croyez- 
nous, en guise de protection, c'est radi- 
cal... 

Edité par :FiTebird 

Prix indicatif .K?, 99 F ; DK, 149 F. 



Si ce genre de jeu est votre lasse de 
thé, sachez que vous avez là un bon 
représentant. 

La conversion du jeu d'arcade est tout 
à fait enthousiasmante : non seulement 
on ne peut qu'apprécier les graphis- 
mes, mais aussi les couleurs qui sont 
très jolies. En plus, les concepteurs ont 
réussi la performance d'allier à de tels 
graphismes, de bons bruitages ; la mu- 
sique elle-même à de fâcheuses ten- 
dances à vous trotter dans la tète des 
heures durant. 

L'animation est excellente avec des en- 
nemis très nombreux et très variés. Le 
double scrolling est bien réalisé, les 
déplacements sont fluides, la vitesse 
de tir est satisfaisante. 
Vous pouvez remarquerque même en 
faisant preuve de réticence vis-à-vis 
de tels jeux, on ne peut que constater 
avec objectivité la qualité de ce der- 
nier. 

C'est tout joli, tout mignon, et la réali- 
sation est soignée. 





UN SPECIALISTE DE LA 
SIMULATION : MICROIDS 



Ayant fait ses premiers pas il 

y a tout juste quatre ans, 

Microïds trouve désormais 

sa place parmi les quatre 

grands éditeurs français de 

ievx pour micro-ordinateurs. 

Avant de vous présenter 

leurs nouveaux produits 

pour la fin d'année et leur 

extension de savoir-faire, 

faisons une petite 

rétrospective depuis ce 

fameux mois de 

septembre 1985. 




MICROIDS 



L'équipe de Microtds moins 4 vacanciers de gauche à droite : 

Isabelle WEILL, Olivier GRÂSSIANO, Laurent GENELOT. Elliot GRASSIANO, 

Cédric CAZAL, Emmanuel FORSANS, YoucefCHAOVCHI, CyrilTREVOAN, 

Hervé LUCELAY et Jean-Paul DAR. 



Lorsque Microïds vit le jour... 

Les deux responsables de cette nais- 
sance sont Elliot Grassiano et Patrick Le 
Nestour qui, après avoir fait Arts et Mé- 
tiers et travaillé dans l'aéronautique, ont 
décidé de se lancer dans la conceptior\ de 



logiciels de simulation pour micro-ordi- 
nateurs. 11 faut dire que Elliot Grassiano 
a déjà réalisé son premier coup d'essai 
avec Space Shuttle qui fut révolutionnaire 
en son temps. Le premier logiciel déve- 
loppé par Microïds s'appelle Air Attack 




Blue Angels sur Amiga 



et tourne sur Thomson ! Mais le premier 
soft qui marquera le début du succès de 
Microïds est sans aucun doute Grand Prix 
500cc ; en effet, non seulement il fait un 
tabac en France (d'ailleurs, on y revient 
toujours avec plaisir), mais en plus, il fran- 
chit l'année dernière les portes du mar- 
ché américain en transformant son titre 
en Superbike Challenge... Le second grand 
titre s'intitule Super Ski et il prend le 
même chemin que précédemment. Déjà, 
on peut dire que Microïds se positionne 
comme un éditeur de jeux de qualité. 



Lorsque Microïds s'agrandit.. 

L année 1989 se révèle comme celle 
du liftmg à tous les niveaux pour Mi- 
croïds Tout d'abord, ayant nettement be- 
soin de plus de place, Microids quitte 
Rueil Malmaison pour emménager dans 
de grands locaux spacieux à Vitry /Seine. 
Le second cfiangement se situe au niveau 
du packaging des softs avec une boîte car- 
tonnée voulant présenter la nouvelle ima- 
ge de Microïds, réalisateur de logiciels 
axés sur la simulation et les graphismes. 



Aux dernières nouvelles, cet emballage 
va encore évoluer. Enfin, pour complé- 
ter sa nouvelle image Microïds modifie 
son logo, maintenant plus coloré et plus 
dynamique... Et pour faire marcher toute 
cette entreprise, pas moins de 15 person- 
nes sont présentes en permanence dans 
les locaux... 

Les réalisations de l'année 1989... 

Nos fidèles lecteurs pourront répon- 
dre sans hésitation à la question : quels 
sont les trois logiciels de sim.uIation édi- 
tés à ce jour sur CPC par Microïds ? Nous 
pouvons commencer avec Highway Pa- 
trol, véritable simulateur de conduite avec 
de la vraie 3D. Pour la petite histoire, vous 
êtes au volant de votre bolide et vous 
devez poursuivre une bande de gangsters 
tristement renommés ; pour vous aider 
dans votre entreprise, vous disposez d'une 
carte. Vient ensuite une autre simulation 
de voiture avec Chicago 90 où, cette fois, 
vous avez le choix entre le rôle de poli- 
cier ou celui de gangster. En tant que po- 
licier, vous disposez d'une équipe de six 
voitures pour empêcher le gangster de 
s'enfuir et en tant que «voleur», vous 
n'avez qu'un seul but : sortir de cette ville 
maudite avant de vous faire épingler. Et 
nous terminons avec Iron Tiackera où 
vous avez la désagréable surprise d'être 
transformé en gibier sur une île où règne 
un fou. Deux écrans permettent à deux 
joueurs de suivre en permanence leur pro- 
gression dans cette simulation de quad 
où il faut aussi combattre... 
Quant à la fin de l'année, elle s'annonce 
riche en événements pour Microïds ! En 
effet, commençons par le logidel qui nous 
intéresse le plus car c'est le seul à sortir 
dans im futur proche sur CPC : il s'agit 
de EAGLE'S RIDER. L'histoire se passe 
en 7014, où après 263 années de guerre 
humano<yborg, seuls quelques systèmes 
solaires restent sous le contrôle des For- 
ces Humaines Unifiées. Le capitaine Jor- 
dan ayant réussi à s'évader à bord du tout 
nouveau chasseur Eagle, décide de trou- 
ver les coordonnées du siègedu cerveau 
Cyborg afin, bien sûr, de ledétruire. Dans 
Eagle' s Rider, nous trouverons donc à la 
fois de l'action, de l'aventure et de la stra- 
tégie. Mais, chut !, n'en disons pas plus... 
jusqu'au mois prochain... Par ailleurs, un 
autre produit en cours de développement 
mettra en scène les Blue Angels (unique- 
ment sur 16 bits), la célèbre "patrouille 
de France version américaine», Danscette 
simulation de vol en formation, six avions 
sont représentés à l'écran et vous devrez 
effectuer des figures toutes plus impres- 
sionnantes les unes que les autres. Seu- 
lement, avant d'arriver à ce stade, il fau- 
dra intégrer les Blue Angels et pour cela 
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EagU's Rider sur ST 

réussir le concours d'admission qui de- 
mande de très bons réflexes. Toujours 
pour les 16 bits, est prévu un Simulateur 
de Formule 1 ; pourquoi simplement pour 
les 16 bits, me direz-vous ? Tout simple- 
ment parce que dans ce logiciel la nou 
velle technique utilisée le ray tracmg 



n est pas aLcessible a nos machmes. En- 
fin, il faut aussi noter dans les projets, et 
là, notre CPC sera concerné, une simula- 
tion de Squash, génial non ! 

Pour être tout à fait complet... 

Si Microïds a su s'imposer dans le do- 
maine de la simulation sur micro-ordi- 
nateur, il faut aussi savoir qu'ils ont un 
nouveau département proposant aux 
entreprises la mise en place d'outils de 
simulation sur micros. Dans un premier 
temps, il s'agit d'une simulation de con- 
duite développée pour un grand construc- 
teur automobile français permettant 
d'analyser tous les comportements du 
conducteur ainsi que ses fautes de con- 
duite. Est également prévu un simulateur 
de viseur optométrique pour poste de 
défense aérienne... 

Voilà, il fellait le dire, mais pour revenir 
à une échelle un peu plus à notre portée, 
contentons-nous d'émettre un vœu tout 
simple : jouer le plus rapidement possi- 
ble à Eagle's Rider. 




Cédric CAZAL et Laurent GENELOT : Développeurs d' Eagle's Rider. 
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LODERUNNER 



^ Tout tristes, nous pensions devoir vous 
" faire patienter encore un long nnois avant 
de vous parler du logiciel que vous atten- 
dez tous pour vous défouler après cette 
rentrée qui vous a sans doute plus ou moins 
atteints nerveusement. Eh bien non, en toute 
dernière minute, nous sommes en mesure 
de vous proposer les premiers écrans sur 
CPC ! Si nous sommes encore loin d'une 
version définitive, car il y a encore du «fi- 
gnolage» à faire au niveau des couleurs no- 
tamment, les différents tableaux, qui sont 
quand même au nombre de 149, sont éta- 
blis. Nous avons même pu voir le charmant 
petit bonhomme, Lode Runner, en action et 
nous pouvons vous assurer que vous allez 
sans problème vous régaler... Pire que ça ! 
Ce jeu deviendra une véritable drogue : vous 
serez exaspéré car vous vous planterez ré- 
gulièrement sur wx tableau mais cela ne vous 
empêchera pas de recommencer et de recom- 
mencer encore. Sur les quatre versions fran- 
cisées sorties par Broderbund, on peut dire 
que celle de CPC ne sera pas décevante. 
Au fait, quel est le sujet de ce jeu dément 
qui entraîne notre pauvre Lode Runner à 
escalader sans arrêt ses petites échelles ? C'est 
tout simple : d'affreux Bungeling sont à sa 
poursuite et pour s'évader du tableau où il 
se trouve, il doit faire apparaître une échelle 
magique qui lui permettra d'échapper à ses 
poursuivants. Pour cela, il lui suffira de 
ramasser tous les trésors déposés dans le ta- 
bleau où il évolue tout en évitant les Bun- 
geling. Bien entendu, plus vous progressez 
dans les tableaux et plus la diiïiculté est 
grande ; par exemple, si vous affrontez cinq 
Bungeling au cinquième tableau, combien 
seront-ils dans les tableaux suivants et, sur- 
tout, à quelle vitesse iront-ils ? Quoi qu'il 
en soit, Lode Runner est un logiciel qui nous 
prouve une fois de plus qu'il n'est pas tou- 
jours nécessaire d'avoir un scénario très lourd 
et des graphismes hyper sophistiqués pour 
passer un bon moment devant son micro. 

Edité par : BRODERBUND 



Shinobi 



^ DansShinobi.vousallezfaireduNin- 
^ jutsu avec des Shuriken et des Nun- 
chakus. Oui, oui, vous êtes toujours bran- 
ché sur Amstar et pas sur une quelcon- 
que chronique asiatique traduite partiel- 
lement en français. Au cas où certains es- 
prits pas très au courant n'auraient pas 
saisi, je vais me donner la peine d'expli- 
quer tout qa. 

Shinobi, vous l'avez tous compris sinon 
c'est à désespérer, c'est le nom du logi- 
ciel. Le Ninjutsu, c'est un art martial et 
les Shuriken ainsi que les Nunchakus sont 
des armes orientales. 
En rassemblant ce puzzle, vous pourrez 
comprendre que le logiciel en question 
est un combat de rue, où vous vous dé- 
fendez en pratiquant les arts martiaux 
puisque vous n'êtes rien de moins que 
Master Ninja, Maître incontesté de la dis- 
cipline du Ninjutsu. Et comme on ne peut 
pratiquer une noble discipline que pour 
servir une noble cause, il était logique de 
se lancer à la poursuite de dangereux ter- 



roristes détenant de tout mignons bam- 
bins. Non seulement vous aurez à vous 
farcir des loubards en tout genre, mais il 
s'agit en plus de découvrir où ils ont plan- 
qué les gamins. 

Avouez que la confrontation des ances- 
trales traditions orientales et des produits 
de la société contemporaine, ça ne man- 
que pas de piquant. Surtout qu'à la vue 
de votre titre de Master Ninja, on n'au- 
rait pas du tout pensé que vous exhibe- 
riez un look aussi occidental... 






Enfin l'important, c'est que vous ayez suf- 
fisamment de talent pour éviter les innom- 
brables projectiles visant à vous tuer, tout 
en ^sant goûter tout au long des innom- 
brables rues la saveur de vos armes dia- 
boliques... 

Edité par -VIRGIN 

Pnx indicatif K7,99F ,DK,U9F. 



Dans la pure tradition des combats de 
ruB, Shinobi fait une bonne prestation. 
Son premier atout réside dans son éton- 
nante rapidité à iaquelie s'ajoutent des 
graphismes de qualité : rapidité et gra- 
phismes, c'est possible I 
La difficulté quant à elle semble bien 
dosée. La musique est plaisante et on 
bénéficie même d'une voix digitalisée 
en début de jeu mais dommage que le 
tout n'existe pas sans extension mé- 
moire sur 464. Ce jeu présente un au- 
tre inconvénient qui ôterah presque l'en- 
vie de jouer : il faut recharger entière- 
ment la cassette à chaque fois que l'on 
échoue à un niveau. 
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ASTUCES 




SUPER SCRAMBLE 
SIMULATOR 



Cette fois, le Bsting à ren- 
trer est plus lor>g et II 
faut surtout être très vigilant à la sai- 
sie des datas... Ce listing n'est vala- 
ble que pour la version cassette. 



THUNDERBIRDS 



Comme vous avez pu le 
découvrir dans le 
bartc d'essai, Thunderbirds vous pro- 
pose 4 missions différentes. Mais com- 
ment falfe si vous en avez marre de 
la première et que vous ne l'avez pas 
terminée ? Nous somrr^s vraiment très 
bons pour vous cor voici les codes 
d'accès: pouf la 2nde mission. Il faut 
entrer RECOVERY. pOL»' la Sème ALOY- 
SIUS et pour la dernière ANDERSON, 



RENEGADE III 



Pour avoir des vies infinies 
et un temps infini sur Re- 
negade m. vous avez juste ce peW lis- 
ting à saisir, sympa non ? I^lais atten- 
tion. Il faut quand même que votre 
logiciel soit sur cassette, , , 




GEMINI WING 



Avouez que lorsque 
vous êtes lecteur 
d'Amstar & CPC, vous êtes des privi- 
légiés 1 Ce mois-ci. non seulement, 
vous avez le bar>c d'essai complet de 
ce logiciel dans nos colonnes mais, 
en plus, nous vous offrons tous les co- 
des d'accès aux différents niveaux. . . 

1 ; THE START 

2 ; EYEPU>.NT 

3 : WHATWALL 

4 : GOODNITE 

5 : SKULLDUG 

6 : BIGMOUTH 

7 : CREEPISH 



lu 'BEHEGADË lli Cassette 

lu 'Vies infinies et teips Infini 

iJU HUÛE 1 

40 FOR N=tiAOO0 TO U011:EEAD A»:PDKE N.\fAL("L'<Atl 

50 NEXT N 

GO POKE l<A0ÛB,k32 

70 mï)£ liPSiNT 'tlettie la cassette originale dans le lecteu 

I puis appuyez sur une touchË...* 

BO CALL &âBlâ:l1£HLlfiï &JFhF:CALL t>â£l37:LÛAO '!*,liÔOOO 

90 H=L7FFF:F0B l=t.lOOO TÛ LlOlB 

100 N=NH:i:=PEE»:(NJ:FOIŒ 1,X 

110 HEÏT hPOKE lilûtB,tiCâ:CALL 4096 

IZO POK£ i.6û51,liO:P0KE liâ052,U0 

130 HÛDE l:CALL bSÛlB 

UO DATA 3E,(}Û,32,S9,2B,3E,ÛO,32,E7,4D,3E,3A,â2,0/,4E,C3,B3, 

64 



10 '^UPEfi SCfiAHBLE - Cassette 

20 MODE 1:HE}10BÏ li3FFF:P0KE U2E8,ti4C 

30 PRINT 'Patientez, chargeient des data 

s...' 

40 DATA 80FF00000A006g9FACFFA9FC160000 

50 DATA 5B00004U1DÛ70ÛÛOÛÛÛ402Û204241 

60 SOH=0:FOfi «=40601 TO 40627 STEF 15 

70 BEAD AiîFOfi 1=0 TO 14 

80 A=l(ALri['tHIDtlAt.(|i2)tl,2JJ:F0KE H* 

i,A:SOH=S0nfA 

90 NEÏT:NEn:IF S0HO2434 THEH PBIHT 'Er 

reurs dans les datas. ..':ËND 

100 DATA F3D021D39D2100C0ÛËCâDD75û0DD23 

UO DATA DD740ÛDD237CC6ûe6730û41150CÛ19 

120 DATA 10£A31D39D3E1006F6ED7g263206âC 

130 DATA 3E16CD19At3ÛF53EC6B330F02S2ÛEF 

140 DATA 06CâCDlDA130E67eFED430F4CDlDAt 

150 DATA 30DCÛ0DD217â9Filû200ED5F06122E 

180 DATA 01780607CD19A1D200003EE7B8CB15 

170 DATA 3E00003£15D27eA03A7e9F8532769F 

160 DATA 653AEeA2AAABD0ACDDADADDD770006 

190 DATA 09CB632eûD3AE6A2C6S9639232E6A2 

200 DATA 05Û5O53AE6A2C6Û532E6A2DD231B7A 

210 DATA B3C275AOC3DAAOU07AlED53C6AOei 

220 DATA 06ûlD17AB3CeDDElia9B2A799F1120 

230 DATA B5EDB2C2000021FBA022CËAODDE111 

240 DATA 5O0O0fi01C375A0D17AB3CAC8A0D5DD 

250 DATA E1131150000603C375A0D17AB3CaDD 

260 DATA E1211FA2000000230603C376AOCD2D 

270 DATA A1DOC320A17BE607CA26A13EOOC32B 

260 DATA Ai3E133D20FDA704CS3£F5DBFFlFC3 

290 DATA A9E64026F3792FtF3EOOO00OC343Al 

300 DATA 37C97C21779Fe623BEC20000AF3209 

310 DATA 8632FD85000000000000AF06F6ED79 

320 DATA 0iaC7FD9E131F6BFE5CDO9B9CD03B9 

330 DATA FBCâFBOeOAOOOOOOOOOOOOOOOOÛOOO 

340 DATA 0, 2,8,14,3, 6.F, 18.1, 6. 10,0,9.15 

.D,1A 

350 SOH=0:FOE H=40988 TO 41338 STEP 15 

360 READ A»:FOe 1=0 TO 14 

370 A=VAL<"l'*HlD»(A».(li2t*l,2t):P0KE H 

-•],A:SOH=SOH'«A 

360 HEXT:NEIT:1F 50fK>4053g THEK PBINT ' 

Erreurs dans les datas. .."lEHD 

390 HODE 0:FOR 1=0 TO 15:BËAD Af:INK l.V 

AL('t'iA*):NEÏT 

400 HODE 1:PBINT "Hettre la cassette on 

glnale dans le lecteur et appuyez sur un 

e touche... 'iCALL iiGBtS 

410 CALL !.BD37!DPEN(KiT "2"iLOAD"!Mi4000 

420 CLOSEOUT:B0BDER 0:HODE 0:CALL bAOtC 
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Le mois dernier, nous avons vu comment passer nos modules 

au banc d'essai, et balisé les principaux pièges qui nous 

guettent au cours de la mise au point. Mais une question 

est restée en suspens et doit vous brûler les lèvres : 

comment s'y prendre lorsqu'on a constaté 

des anomalies dans le programme ? 




QUE FAIRE 
EN CAS D'ERREUR ? 

Deux cas peuvent se présenter : 
dans le moins grave, il y a un BREAK 
avec affichage d'un message d'er- 
reur ; dons le pire. Il n'y o pas de mes- 
soge d'erreur et le programme, tout 
en ne donnant pas les résultats es- 
comptés, peut errer dans des voles 
étrar^ges ou aboutir à un blocoge to- 
tal ; de toute façon, on volt bien que 
ça ne tourne pas rond. Envisageons 
d'abord le pire, 



ANOMAUESSANS 
MESSAGE D'ERREUR 



Deux causes : erreur de concep- 
tion ou erreur d 'écriture. La seule cho- 
se à foire pour comprerdre ce qui s'est 
passé, c'est de suivre à la trace le che- 
minement du programme ou cours de 
son exécution. On compare alors ce 
cheminement à celui prévu dans 
l'anatyse, en vérifiant particulièrement 
les aiguillages consécutifs aux tests, 
c'est-à-dire en s'assurant que les Ins- 
tructions exécutées et les sous- pro- 
grammes appelés correspondent bien 
à la séquence prévue. 

L'idéal est de posséder une Impri- 
mante et de commencer par lister au 
moins la partie supposée fautive, si- 
non tout le programme. Pour suivre 
l'exécution, nous disposons de l'Ins- 
truction TRON (TRACE ON), qu'on peut 
inclure dons le programme (mode pro- 
gramme) ou taper avant de foire RUN 
(mode direct). NOTA ; cette instruc- 
tion reste en mérrxDlre, elle n'est annu- 
lée que par un RESET (CTIÎL-SHIJT-ESC) 
ou l'Instruction TROFF aRACE OFF) en 
mode programme ou en mode direct. 

A l'exécution d'une ligne BASIC, 
le n" de chaque ligne exécutée est 
affiché entre crochets. S'il y a des bou- 
cles d'attente d'une entrée clavier, 
soit avec GOTO, soit a\/ec WHILE et 
WEND sur des ligr>es différentes, l'écran 
s' emplit de rrambres Identiques si vous 
n'êtes pas ossez vif pour appuyer sur 
une quelconque touche valide. Ce 



sont les petits irx;onvénlents de TRON . 
mois cette instruction est vrolment ir- 
remplaçable dans la mise ou point. 

Rappelons que son utilisation nor- 
male se fait en arrêtant périodique- 
ment le défilement par 1 fois ESC et en 
repartant par appui sur une touche 
quelconque, exactement comme 
pour LIST. Pas question de regarder dé- , 
filer l'écran comme une vache regar- 
de passer les trains. 

Grâce à Olivier Gach (Amstor & 
CPC N" 33. «Trucs et Astuces»), il est 
désormais possible de lister les numé- 
ros de ligne ailleurs qu'à l'écran. Il suffit 
de faire POKE SACOÔ.n : n^O à 7 diri- 
ge la sortie à l'écran, ça ne nous chan- 
ge guère, mais n=8 permet de lister 
la TRACE sur l'imprimante, et n=9 de 
la stocker sur un fichier ASCII préala- 
blement ouvert, pour consultation à 
tête reposée. 

Cela c'est pour le CPC 6128. Pour 
le 46J, c'est POKE &AC21 ,n. Ce POKE 
nedoltpas être topé en mode direct, 
mais Inclus provisoirerrient dans le pro- 
gramme testé, Qu'est-CG qu'on dit à 
Olivier ? 

Disposant donc, d'une part du lis- 
ting du ou des modules Incriminés, 
d'outre port de la sortie Imprimante 
des numéros de ligne exécutés, il est 
possible de s'assurer que les appels 
consécutifs ou non à des tests, sont 
bien conformes à la structure du pro- 
gramme, Vous n'ovez pas d'impri- 
mante ? OK. mais vous avez bien une 
trace écrite de votre programme BA- 
SIC, Sinon, ou si de nombreuses lignes 
ont déjà été modifiées. Il ne vous reste 
que la solution de foire vous-même 
i'Imprimonte, Sorry. mois II faudra lis- 
ter le ou les modules à l'écran et les 
recopier à la moln. puis suivre les 
numéros de ligne offichés par TRON 
ô l'écran, en calmant le ]eu par ESC, 
L'ordre d'appel des sous-programmes 
et les aiguillages conditionnels (par 
GOSUB ou par GOTO) doivent corres- 
pondre à ce qui a été fixé par l'ana- 
lyse. 

SI ce n'est pas le cas, alors il y a 
une erreur d'écriture (Je n'ai pas dit 
de syntaxe) : N" de ligne erroné dans 
un oppel, test ou boucle avec sortie 
cor>ditionr«lle moi rédigés, instructions 



non conditionnelles ajoutées par mé- 
garde à la ligne contenant le test. 
TRON permet de repérer l'erreur et de 
la corriger. 

Si c'est le cas, alors le mauvais 
fonctionnement peut être dû à une 
erreur de conception, qui peut por- 
ter sur un module ou un ensemble de 
modules. Solution ; reprendre l'ana- 
lyse. 

Le problème peut aussi provenir 
des pièges inhérents aux tests et eux 
boucles : opérateurs logiques mal uti- 
lisés, boucles mal conçues, etc. Il fau- 
dra souvent beaucoup de temps et 
de patience pour comprendre la na- 
ture de l'erreur : ce sont les tests et 
les boucles qui sont à examiner en prio- 
rité, en les isolant du reste du program- 
me par des pauses, en leur fournissant 
des entrées sélectionnées et en véri- 
fiant variables de sortie et surtout va- 
riables Intermédiaires, SI cela n'éclaire 
pas mieux votre lanterne, laissez dé- 
canter un Jour ou deux, puis Jetez un 
cell neuf sur l'analyse et le listing : on 
y volt généralement beoucoup plus 
clair à froid qu'à chaud. 

Pensez aussi au gog vicieux de la 
faute de frappe sur un nom de varia- 
ble, portant sur le nom de la variable 
ou sur son type (l.%ou S). Le module, 
ne reconnaissant pas la variable, con- 
sidérera que c'en est une nouvelle, 
avec une valeur nulle I Inversement, 
on peut avoir donné por erreur à une 
nouvelle variable le nom d'une va- 
riable déjà existante, si ces noms sont 
sufflsomment voisins. Dans les deux 
cas, pas de message d'erreur et TRON 
ne décèlera rien d'Insolite, D'où l'in- 
térêt du dictionnaire de variables déjà 
évoqué, où vous notez dès le stade 
de l'analyse les voriabies principe les, 
puis au fur et à mesure de la rédac- 
tion du programme toutes les autres 
en les classant autant que possible par 
ordre alphabétique. 




Ce dictionnaire de varlabies est sur- 
tout indispensable pour les gros et 
moyens programmes, où le nombre 
de variables est élevé , et dont la réa- 
lisation s'étale sur plusieurs semaines 
ou plusieurs mois, Sinon, comment vous 
souvenir des noms utilisés 1 5 jours au- 
paravant et de leur orthographie 
exacte ? Dans les cas les plus simples, 
ce dictionnaire tient sur une feuille de 
papier, qu'il est facile de rédiger por 
ordre aiptiabétique dès le stade de 
l'analyse. On y inclut les constantes, 
qui ne sont somme toute que des va- 
riables particulières, dont lo valeur est 
fixée à rinitiallsotion. 

On peut représenter cela sous la 
forme du tableau suivent : 

NOtvl 

(avec code du type) 




DIMENSIONS 
(pour les matrices) 



DONNEE REPRESENTEE 
(commentaire) 



tvlODULE 

(pour les variables locales) 



Dès que le nombre de variables 
dépasse la vingtaine. Il est plus com- 
mode de réaliser ce dictionnoire sur 
un utilitaire afin de trier aisément les 
variables par ordre alphabétique à 
chaque mise à jour de lo liste : 

- tableur (ne servent qu'à lo saisie des 
données et au tri) : Multiplan, Calcu- 
mat, etc.. 

- logiciel de gestion de fichiers per- 
mettant une présentation sous forme 
de tableau trié ; dBase II, Datamat, 
etc. 

- ou tout simplement, si vous ne pos- 
sédez aucun de ces logiciels, utilitaire 
de gestion de fichiers présenté sous 
forme de tableau (t/pe Annuaire), 
créé pour cet usage ou adapté d'un 
listing trouvé dans un revue. 



Et si vous soupçonnez un problème 
d'orthographe, ou si vous cherchez à 
repérer toutes les lignes où existe une 
certaine variable, il y a un outil très 
puissant pour vous dépanner : l'utili- 
taire de références croisées (XREF pour 
les intimes), J'ai ouï dire que CPC en 
avoit jadis publié un. mais je n'ai pas 
eu l'honneur de l'essayer. Par contre, 
j'en ai trouvé un outre dans Trucs et 
Astuces II (Micro-Application n° 17). 
page 75, Un petit programme binaire 
y propose 2 RSX, DUMP et XREF. ; 

- DUMP permetd'afficher les noms et 
types des variables, ainsi que leurs vo- 
leurs à un moment donné , 

- XREF affiche lui aussi les noms des 
variables et leur type, suivis des nu- 
méros de ligne où elles se trouvent. 

Dans les deux cas. on peut obte- 
nir à la demande tout ou partie des 
variables (suivant la ou les initiales pré- 
cisées, exemple : ùXREF'a-i ou 
ùXREF'm ; même syntaxe pour DUMP) ; 
elles sont présentées triées par ordre 
alphabétique et par t/pe, mais va- 
riables 'Simples et variables Indicées 
sont confondues ; pour les lire. Il fout 
arrêter le défilement par ESC. comme 
pour LIST et TRON. Il n'est pas Impossi- 
ble que l'astuce d'Olivier Gach per- 



mette de sortir ces XiîEF sur impriman- 
te. A essayer (pour ma part Je n'ai pas 
e d'imprimante). 



BREAK AVEC MESSAGE D'ERREUR 



Pour agir rapidement et efficace- 
ment, il importe de connaître la signi- 
fication des messages d'erreur, de sa- 
voir exactement ce qu'ils impliquent. 
En effet, hormis les cas vraiment ex- 
plicites (les plus nombreux, cf, pages 
27 à 32, chapitre 7 du manuel AMS- 
TRAD), il arrive qu'un message d'er- 
reur dit des Implications différentes sui- 
vant les circonstances, ou encore ne 
signifie pas exactement ce qu'il a l'air 
de vouloir dire. Par ailleurs, n'oubliez 
jamais que le message d'erreur fait 
seulement référence à la ligne où l'er- 
reur est mise en évidence, qui n'est 
pos forcément la ligne e 



Voici quelques règles d'interpré- 
tafion {Q'^ec exemples de gaffes) des 
messages d'erreur les plus épineux, 
Pour les autres. Il suffit de se reporter 
au manuel. NB : les exemples ont été 
testés sur CPC 6128 ; lo plupart s'ap- 
pliquent également au 464, 



• SYNTAX ERROR 



. Mots dés du BASIC mol orthogra- 
phiés ; 
locatr 1 , 1 :pfont "Amstrad" 

Une parade Infaillible pour repé- 
rer Instantanément les fautes ; toper 
tout le programme en minuscules (ex- 
cellent conseil domé par ailleurs dans 
le manuel). Comme les mots clés (Ins- 
tructions) reconnus par l'Interpréteur 
BASIC sont transcrits automatiquement 
en majuscules (pas à la saisie, bien 
sûr, mais à l' enregistrement des lignes), 
les Instructions' mal orttiographlées 
resteront en minuscules et se verront 
comme le nez ou milieu de la figure 
à l'édition de la ligne fautive. 

• Dansur^onctlon.parenttTèsesen 
nombre Impair : Il doit y avoir outant 
de parenttièses OLwrantes que de pa- 
renthèses fermantes, 

PRINTINSTR(MIDS{aS.3.5).MIDS(bS,1.3) 

• Ponctuation (séparateurs) Incor- 
recte ou absente : 

SAVE "tnjc.bln";B,40000,l 000 
BORDER 5:10 

LOCATE 2,5=PRINT «coucoU" 
PRINT "COUCOU" US1NG"##", 10 

• Confusion entre point déclmol et 
virgule ; 

PRINT CINT(30000,12) 
PRINT INT{ 1,2345} 

• Signes Incorrects ou absents 
{ii=j.d'affectatlon, guillemets) : 
aS=CAmstrad" 

aS:"Am5trad" 
OPENOUT CfotO" 



PRINT LEFS{aS,) 

PRINT LEFS(aS) 

même chose pour MIDS et RIGH7S 

SPEEDINKCl,) 

SPEEDINK(l) 

PRINT STRING${20,) 

PRINT POS 

PRINT VPOS 

aS=COPYCHRS 

SAVE "truc.bin-,40000,1 000 

• Argument Incorrect : 
SAVE "truc. bin",V,40000,l 000 

• Argument excédentoire ; 
SYMBOL 250, 40, 128. 250, 0, 12, 64, 
128,0,10 

9 parcmètres après le N° de SYMBOL, 
c'est trop I 

• Argument hors limites de validi- 
té dons certaines Instructions : 
SPEEDINK(-1,2} 
SPEEDINKC32768,1) 

• I (ou ù) oublié devant le nom 
d'une RSX : 

ERA,"toto.bas" 

• Affectation d'une valeur alpha- 
numérique à une variable numérique 
par READ : 

1 DATA "Amstrad" 
20 READ a 

• Nom de la fonction utfllsoteur ou- 
blié dans DEF FN ou FN ; 

DEF FN(a,b)=a+b 
PRINTFNC10,2) 

• Nom de variable oublié après IN- 
PUT 

INPUT affiche bien le 7, mois dès qu'on 
valide une entrée apparaît le message 
"SYNTAX EIÎROR» 



PRINT DEC$(&A867,####) 

• Mot cié oublié : pas de DATA en 
tête d'une ligne de Data 

• Arguments ou opérandes ob- 
sents dans certaines Instructioris ; 
LOCATE 5 

mais LOCATE 5, produit le message 

•OPERAND MISSING» 

PRINT BIN$(,1> 

mais PRINT BINSCD est correct I 

PRINT HEXS(255,) 

mais PRINT HEX${255) est correct I 

aS="Amstrad";bS="A":PRINTINSTR(aS,) 



* IMPROPER ARGUMENT 

• La plupart du temps, argument 
ou opérande d'une Instruction hors li- 
mites de volldlté (ne pas confondre 
mec OVERFLOV/), 

Les cas sont très nombreux ; plu- 
tôt que de vous présenter un catalo- 
gue Indigeste, je vous lr>dlque seule- 
ment quelques exemples variés, en 
rappelant que les arguments néga- 
tifs sont rarement appréciés. Les limi- 
tes de volldlté des arguments sont gé- 
néralement précisées dans le manuel. 



ARER 20,4 GOSUB 100 

mais AFTER 0,0 ou AFTER est correct 

(mais pas très utile) 

même chose pour EVERY 

PRINT BIN$C64,17) 

mais PRINT 8INS(6d) est correct 

BORDER 32 

mais BORDER 27 à 31 est correct 
N°de canal ; 

supérieur à 7 affecté à CLS, COPY- 
CHRS, PAPER, PEN, TAG, VPOS 
supérieur ô 9 affecté à POS ou PRINT 
3ème paramètre supérieur à 3 pour 
DRAW, DRAWR, PLOT, PLOTR, MOVË, 
MOVER 
DIMa(-l) 

IF INKEY{80) <> THEN PRiNT CHRÎ{7) 
aS="Amstrad":b$="A..:PRINT 1NSTR(0 ou 
25é,aS,bS) 

KEY{127ou 160), "blabla" 
PRINT LEFTSCa$,256) 
même chose pour RIGHTS 
PRINT MID${aS,0 ou 256) 
PRINT MIDS{aS, 1,256) 
MASK 256,0 
MASK 128,2 
MODES 

a=-l OU 256 dans ON a GOSUB et ON 
a GOTO 
PAPER -1 ou 16 

même chose pour PEN, GRAPHICS 
PEN, GRAPHICS PAPER 
POKE 40000,256 
PRINT REM AIN (-1 ou 4) 
PRINT SPACES{256) 
PRINT STRINGS{256,"a") 
SYMBOL 250,256,49,0, 128,26,78,0.14 
SYMBOLAFTER-1 ou 257 
1 des paramètres inférieur à ou supé- 
rieur à 7 dans WINDOW SWAP 
ZONE ou 256 

Argument égal à -1 , 0. 3. 5, ou plus 
dans ON SQ() GOSUB 
RELEASE 8 

SOUND 1.200,3.12,-16.16 
mois SOUND 1 200,3,1 2,0,0 est correct, 

• Suppression d'un tableau ron di- 
menslonné préalablement et sans 
valeur affectée à un Indice Inférieur 
ou égal à 1 (le dimensionnement est 
facultatif jusqu'à l'indice 10) : 
ERASEa$ 

• Calcul de la racine carrée d'un 
nombre négatif ; 

PRINT SQR(-l) 

mais PRiNT SQR(O) donne comme ré- 
sultat 0, sons messe ge d'erreur 



• Gag désormais célèbre du SYM- 
BOL AFTER après OPENOUT ou MEMO- 
RY (cf, «Trucs et Astuces* dans Ams- 
tor&CPCN=29et33). 



• OVERFIOW 

Cette erreur résulte d'un dépas- 
sement des limites de capacité des 
variables, ou de l'argument de cer- 
taines Instructions, NOTA : les valeurs 
des variables réelles sont stocl<ées sur 
5 octets, celles des variables entières 
sur 2 octets. 

• Calcul aboutissant à un nombre, 
ou affectation à une variable (par = 
ou par READ) d'un nombre ; 

- supérieur à 1.7 E+38 en réel ou à 

32767 en entier, 

- Inférieur à -1 ,7 E+38 en réel ou à - 

32768 en entier. 

• Conversion en entier d'un réel su- 
périeur à 32767 ou inférieur à -32768 ; 
PRiNT CINT{-3276ê.5 ou 32767.5) 
bl=32767.9:a%=bi 

• Argument supérieur à 65535 ou 
inférieur à -32768 dans les fonctions 
UIMT, BINS et HEXS. Dons ce cas, les li- 
mites Inférieur© et supérieure de ca- 
pacité ne sont pas symétriques par 
rapport au zéro, 

• Argument supérieur à 32767 dons 
l'instruction AFTER ou EVERY ; 
AFTER 32768,0 GOSUB 100 

• Opérande supérieur à 32767 ou 
Inférieur à -32768, utilisé ovec l'un des 
opérateurs logiques NOT, OR, AND ou 
XOlî. 

• Argument supérieur à 65535 dans 
les Instructions PEEK et POKE : 

PRINT PEEK(6553â) 

rrrais PRINT PEEK(- 1) dôme 0, sans mes- 
sage d'erreur 
POKE65S3â,l 

mois POKE -1 ,1 n'a aucun effet, sans 
message d'erreur. 

• TYPE MISMATCH 

• Inversion numérique/alphanu- 
mérique : 

PRiNT DECSCIO 7,8) 
PRiNT LEFSd.aS) 



même chiose pour RIGHTS 

PRiNT LEN{a) 

PRiNT STRS(aS) 

PRiNT VAU".AA") 

PRiNT VAL<"-AA") 

a="Amstrad" 

mais a=Amstrad est accepté (avec 

a=0) 

AHENTION: 

- un© valeur alphanumérique affec- 
tée à une variable numérique dans 
la lecture d'un flcNer ASCII (INPUT #9) 
ne donne aucun message d'erreur, 
et la variable prend la valeur 

- une valeur olpl^numérlque affec- 
té© à une variable numérique dans 
un INPUT aboutit au message «Redo 
From Start». avec retour à la cose dé- 
part sans blocage. 

• Oubli des guillemets dans b conv 
mande MIDS. dans une valeur aiplia- 
numérique, ou dans un nom de fi- 
chier ; 

MiD$Ca$,3,2)=XX 
a$=Amstrad 
a$=1234 
PRINT VAL(12) 
PRINT VALC 12) 
PRiNT VAL(- 12) 
OPENOUT ioro 
LOADtruc.bin 
RUN Iruc 

•OPERANDMISSING 

• Oubli d'un paramétre dans cer- 
taines instructiorTs: 

CURSOR 
GRAPHICS PEN 
GRAPHICS PAPER 
PEN 
PAPER 
LOCATE 5, 

mais LOCATE 5 aboutit au me&soge 
■SyntaxError». 

• Confusion entre guillemet et 
apostrophe (=REM) ; ce qui suit l'apos- 
trophe n'est pas pris en compte. 
LOAD-trucbin 

mois RUN "tnjc relance le programme 
BASIC en mémoire, 

• UNKNOWNCOMMAND 

Commande externe (RSX) correc- 
tement écrite mais non reconnue. 



parce qu'on a oublié d© lancer pré- 
alabi©m©nt i© programm© blrrair© cor- 
respondant par LOAD et CALL, 

• BADCOMMAND 

Dans les commondes concernant 
des fichiers, i' interpréteur BASIC trouve 
un nom de fichier de plus de 8 ca- 
ractères, ou un© ©xt©nslon d© plus de 
3 caractères ; 
LOAD "trucmuche.bin" 
OPENIN "toto.text" 
OPENOUT "toloWRiTE #9, 12:CLOSEOUT 

Chargement d'un programme bi- 
naire à une adresse tell© qu'il vient 
buter contre la zone mémoire réser- 
vée au système (commençant en 
d27d8 ou &A6FC>. 

• SUBSCRIPT OUT OF RANGE 

• Affectation d'une valeur à une 
variable Indicée (tableau) non pré- 
alablement dimenslonnée, pour un In- 
dice supérieur à 1 : 

a(ll)=28 

• Affectation d'une valeur à une 
varie bie irtdlcée, pour un Indice supé- 
rieur à celui utilisé dans l'instruction 
DIM : 

10DIMa{20) 
20a(21)=125 

G. DUBUS 



GAGNER AU LOTO 



LOTO - MATIC 



• trouver facilement les numéros 

qui ont le plus de chance de sortir 

• étabiir scientifiquement 

les grilles les plus performantes 

grâce aux tests du Lotoscope 

• contrôler sans peine 

les résultats de vos jeux 

Editions écran et imprimante 

Documentation détaillée 

+ CADEAU contre 4 timbres 

INFORMATIC Applications 

B.P. 78 -67800 BiSCHHEiM 

Tél. 88.33,58.85 
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STYLO OPTIQUE 



LE STYLO OPTIQUE 

• Les composants : 

Une LDR (+ ou - 10 F chez tous les revendeurs de 
matériel d'électronique) si possible d'un diamètre 
réduit, une prise joystltlclt et plus d'un mètre de fil 
et une carrosserie (un vieux stylo ou un tube). 




• Le montage : 

Il suffit de relier les deux pattes de la LDR aux bro- 
cties FEUl et COMMUN (peu Importe la patte de 
la LDR) 

prise Joystick :,,,,, 



LES PROGRAMMES 

• Le menu : 

Il suffit de pointer avec le st/lo sur l'option clToisle 
et d'appuyer sur espace, attendez alors de voir le 
programme choisi apparaître, 



LE PROGRAMME 
DE DESSIN EXPERIMENTAL 

(Sa bonne marche déperxi de la sensibilité de votre 
LDR). 

^0 Le dessin 

Pointez le stylo sur l'endroit que vous avez choi- 
si, puis appuyez sur espace. Une ligne verticale 
doit apparaître. Attendez de voire apparaître la 
ligne horizontale, à un moment, elle doit laisser 
place à un point, vous pouvez alors changer l'em- 
placement du stylo, 



^a Les ellipses 

Procédez comme pour le dessin mois appuyez 
sur "R" avant que la barre verticale atteigne votre 
st/lo (faites-le le plus vite possible). Le positionne- 
ment du centre se fait normalement, er^sulte, en- 
levez votre stylo du centre (rapidement), puis choi- 
sissez la iorgeur de votre cercle grâce aux lignes 
qui partent du centre. 




^9 Le remplissage de zones 

(Les 'boîtes" doivent être de la même couleuO. 
Appuyez sur ESPACE puis sur "F", choisissez les coor- 
données â la façon du dessin. Vous revenez â 
l'écran principal. 

IMPORTANT : Ne remplissez pas tout l'écran, car 
le stylo ne reeconnaît plus la ligne de repérage si 
elle passe sur un bloc de couleur, 

• Les couleurs 
Au début, après avoir appuyé sur espace, choi- 
sissez 1 , 2 ou 3 



1 ; noir 

2 : bleu 



• Votre étude de caractère 

Pointez sur la figure choisie puis appuyez sur es- 
pace, vous verrez apparaître votre caractère (ne 
tenez pas trop compte de cette étude, je n'ai pas 
envie d'avoir des ennuis). 

• Repérage en mode 1 

Pointezsurrendroit choisi puis appuyez sur espace, 
il ne vous reste plus qu'à attendre que le point si- 
tué sous votre stylo s'allume (de 8 pixels sur 8) bien 
que moins précis que le dessin, le repérage doit 
marctier à tous les coups, ce qui n'est pas le cas 
pour le dessin. 



REMARQUES 



a) - Pou augmentef le rendement du stylo, vous 
pourrez fabriquer un petit déflecteur (pyramide 
ou cône tronqué). 

„ Carton fort 

# — Point lumineux 
" Aluminium aHEORIQUE) 

b)-Un petit exemple d'organigramme de 
dessin (en mode 1 , avec les symboles). 



CONCLUSION 

Comme vous pouvez le constater, ce stylo est 
peu précte et peu recommandé pourdesslnet mais 
Il peut êtte uflle pour d'autres utilisations 

Une dernière ctiose ; Je tiens à dire que le stylo 
n'est pas mon Invention mate queje l'ai simplement 
adapté avec les programmes correspondants. 




Alain BECAM 



10 INK 0,0:BQBDEE 0:INK 1,26:H0DE liPEN liPftPER 

,a:mz,o 

20 fSlIlT' «m' 

30 PII»TiPlllKT:P*PEl 2;P1IHI' 

40 PAPEB 2:PEIHT* 1. dessin experiiental avec le 

50 PAPEE 2:PB1NT* 
■:P81IITifliim:P»PH13;PlilHT" 

60 PAPES 3:PBINT* 2.etiiile de votre catactere 
■:PaiKT' ' 

ei PIIIIT;PIIintPAPEI 3:PIIIIT' 

62 PAPEE 3:PBIHT* 3. repérage 

■iPimt" ■ 

70 at=l)KEYt 

SO IF at=" ■ THE« 100 

90 GOTO 70 

100 PAPER l:lolH=l 

110 IF lolu=l Tmt [HK 2,26ilHK 3,0 

120 IF loloi=2 THEH IHK 3,26:1M( 2,0 

130 FOI pa|»>l TO 50 

ItO aMIUKEIl 

150 IF at="l* TH£H 180 

16Q HEn 

170 Iglcu'loleatl 

171 IF lDloa=3 THEIJ |0|M=1 

172 GOTO 110 

160 IF lai«=l mu 400 
1» IF loloi=2 THEM 200 
200 HODE 1 



>IIC 
>IF 



>I1F 



210 PAPEEO:PE« l:lNI(3,0:Plllin' 11E«U' >ïï 

220 PllPfr:PlI»T;PI!llfr' >A0 

230 PBIHT' 1. dessin eiperiKntal avec le stylo* >GZ 

240 PBIin- "iPBlId >AT 
:P!lllIlPAPEE 2;PBIMT' 

250 PAPEB 2!PBIIIT* 2.etude de votre caractère >UZ 
■;PBIKT" 

260 PBlNTiPBIHIiPAPEÎ 3;P11IIT" >LU 

270 PAPEB 3:PB1KT* 3. repérage >JX 

";PBIHT' " 

260 PAPEB l:lol«=l >PL 

290 IF loloi=l THEH IHK 2,26MHK 3,0 >CH 

291 IF loloi=2 THEN IHK 3,26;IHK 2,0 >CQ 
300 FOS popo-1 TO 50 >HH 
310 al'imiri >IIH 
320 IF a)='I' THE« 370 >«H 
330 «EIT >EB 
340 iDlOB-loloatl ' »£ 
350 IF lolol°3 THEK loloi'l >«> 
360 GOTO 290 >2G 
370 IF loloi=l THEH PAPEB OtPEK 1:G0T0 1300 >KC 
380 IF loloa'2 THEH PAPEB OiPEH l^GOTO 1740 >ni 
400 styl'2 >VG 
410 IHK 0,0: IHK 1,26: IHK 2,t:lHK 3,3:B0BDEfi 0:HODE 1 >UC 
420 n=l >PC 
430 al=IHKET( >PA 
440 IF al=" ■ THEH 460 >IIA 
450 GOTO 430 >ZC 
460 n=l:PLOT n-4,400,l,l:OaAU n-4,0:PU)T n'2,400:DBAH n >CC 



-2,0 

470 FOR n=l TO 640 5TB> 4:PL0T n-4,400,l,liDfiAU n-4,0:P >ZC 

LOT n-2,400:I»UU n-2,û:PL0T n,400,l:HAU n.OiPLDT M2,4 

00:DfiAil n+2,0 

4S0 Bt=IHKETt , >PF 

490 IF »*='i' ^m^ 570 >nu 

500 IF at='r' OS al="i" THEH 630 >IA 

510 IF tt«='l' THEM styl=0 >TD 

520 IF a«='2' THEH 9tyl=2 >TH 

530 IF ai="3' THEH 5tyl=3 >11 

540 IF a»=M' THEH 1140 >Py 

550 HEH >EF 

560 PLOT n-4, 400,1, liDBAU ii-4,0:PL0T n-2,4ûO:HAU n-2,0 >JT 
:GOTO 460 

570 )=1:PL0T 0, )-4,l,l:DMH 64Û,H!PLÛT 0,i-2,l.l:DRAy >KI 
640, J-2 
580 PLOT n«2,400,l:DIUy n«2,0:PLaT n.tOOiMAU n,0:FOB j >m 
=1 TO 400 STEP 4:PL0T 0, |-4, 1, 1 :DRAU 640, J-4:PL0T 0, j-2 
,1,1:DRAU e40,1-2:PLQT 0,),1,1:DBAU e40,1:PL0T 0.142,1, 
i:ÛIUU 640, jt2 

590 a»=lfflCEÏ* >PH 

600 IF at='r THEH 630 >(H 

610 HEn >EC 

620 PLOT 0,j-4,l,l:DRAU &40,j-4:PL0T 0, t-2,i,t:DBAU 640 >NJ 
, 1-2: GOTO 430 

630 PLOT n, i,styl,l:l>BAW nt2,j:PL0T n, t*2,stvl,l:HAU n >yj 
42,H2:PL0T 0,1,1,1:DBAU 640,1:PL0T 0, U2,l,i:DfiAy 640, 
1t2 

640 GOTO 650 >ZH 

650 PLOT n-20,400,l,l:DilAV n-20,0:PL0T n-18,400:DeAy n- }CB 
18,0 

660 FOR o=n-16 TO nUO STEP 4:PL0T 0-4,400,1, l:D&Ay o-4 >GR 
,0:PLOT o-2,400:D8Ay ci-2.0:PLaT o,400,l:DaAy o,0:PLaT 
t2,400:DBAy 0+2,0 

670 al=iHKEYt >PG 

660 IF Bt='I' THEN 730 ^iT 

690 HEXT >FA 

700 Io1o=Id1o41 >LU 

710 IF 1qId>2 THEN IqIo=0:PLOT D'4,400,l,l:DeAy o-4,0:P >PB 
LOT o-2,400:DSAy o-2,0:GÛT0 430 

720 PLOT 0-4.400,1, l:D»Ay o-4,0!PLOT o-2,400rMA« o-2,0 >jy 
:G0TO 650 

730 PLOT 042,400.1, l:DBAy o«2,0:PL0T o,400:DRAU a,0:PLO >EG 
T 0, 1-20,1, l:DRAy 640,i-20:PLÛT 0,i-ie,l,l:D8Ay 640, )-l 
6 

740 FQB li=i-16 TO I4l6 STEP 4iPLaT 0,li-4,l,l:DRAy 640 >K 
,li-4:PL0T 0,li-2,l,l:DRAy 640,ti-2:PLQT 0, la,i,l:DBAy 
640,li:PU]T 0,li«2,l.l:0BAy 640,1142 

7S0 at^lHKEït >PF 

760 IF a»='ï» THEH 600 >HP 

770 HEH >EK 

780 n=o:jMi >LH 

790 PLOT 0,lH-4.1,l:DBAy 640,li-4:PLaT 0,ii-2,t,l:DfiAU >VJ 
640,li-2:GOT0 650 

BOO PLOT 0,ll42,l,l:D8Ay 640,li42:PL0T 0, li,l,l:DBAy 64 >DD 
0,li:PLOT o,li,9tyl.l:0BAy 042,li:PLOT o,li42,styl,l:[» 
AU 042, li42 



610n'o:j=li >LB 

620 GOTO 650 >ZH 

830 PLOT n,400,l:DSAy n,0!PLOT nt2.400:OBAy nt2,0:n=l:P >LE 
LOT 11-4,400,1, hNAU ii-4,0:PLÛT a-2,400:I>BAy n-2,0:FQS 
O'I TO 640 STEP 4:PL0T n-4,400,l,l:DBAU n-4,0:PLaT n-2, 
400:DBAy n-2,0:PL0T n,400,l:DBAU n,0:PLOT i)42,400:DfiAU 
n*2,0 

640 aMlHKE» >PF 

650 IF i*='V T%H 680 >HT 

660 NET ~ >EK 

670 PLOT n-4,400.1:MlAy ii-4,0:PLBT n-2,40O:0RAV n-2.0:G >S: 
OTO 630 
660 1=1;PL0T O.H.l.liWWy 640,j-4:PUIT 0. 1-2.1, l:D8Ay >HB 

640,1-2 

690 PLOT n,400.i:DfiAy n,0:PLOT n42,400:DBAy n42,0:FOR 1 >BA 
=t n) 400 STEP 4:PL0T 0, |-4,l,l:û&Ay 64Q,1-4:PLQT 0,1-2 
,i,l:ORAy 640,1-2:PL0T 0,1,l,i:DUy &4O,j:PL0T 0,142,1, 
1:DBAU 640,142 

900 aMIWCETI >PC 

910 IF a$='I' THEH 940 >tlR 

S20 NEIT >EG 

930 PLOT Tit2,400,l:DBAy n42,0:PLOT n,400:DBAy n,0:PLOT >JQ 
0, 1-4.1, l:D2Ay 640,1-4:PL0T 0, 1-2,1, hOSAy 640,1-2:GOTO 

830 

040 PLOT Cl.l.liDBAU 640,1:PLaT 0.142.1,1:DBAV 640,142 >VZ 
:PL0T n,1,l,l:PL0T n-2,400,l,l:DllAtt n-2,0:PLOT n-4,400: 
DBAy n-4,0 

950 FQI Q=n TO n4(640-n) STEP 4:PL0T o-4, 400,1, t:DSAy o ÏLP 
-4.0:PL0T o-2,*00:DEAy o-2.0:PL0T o,400,l:DRAy o,0:PLOT 

o42,400:DilAy 042,0 

960 Bt=IHŒTt >PJ 

970 IF a*="I» THEH 1020 >PF 

960 NEÏT >FC 

990 lolQ=tolo4l >LF 

1000 IF lalo>2 THEH IdIo=0:PLÛT o-4,4O0,l,l:DBAy o-4,0: >KT 
FLOT o-2,400:DRAy O'2,0:G0TÛ 630 

1010 PLOT 0-4.400,1, liOfiAy o-4,0:PL0T o-2,400:0RAy o-2, >t:U 
0:GOTO 650 

1020 PLOT 042.400.1, 1:DRAW o42,0;PL0T o,400:0BAU o,0:PL >HV 
OT n-r-2,j-2.1.t:DRAy iit(640-n), t-2:PL0T n-n-2, 1-4,1,1: 
DBAU n4&40-n.1-4 

1030 p=640-n:ko:n42 >HI 

1040 PLOT o.400.1:Di)Ay o,0:PLOT o42,400:DRAy o42.0:FQB >n 
livl TO 1M400-1) STEP 4:PL0T n-ko,li-4,l,l:DfiAy n4p,li 
-4!PL0T n-l;o,li-2,t,l:DfiAy n4p.li-2:PLÛT n*p.ii,l.l:DfiA 
y n-kD,li:PLOT n4p,lii2,l,l:HtAU o-ko,li42 
1050 a*=IKt:ETt >yA 

1060 IF ii='r THEH 1090 >0U 

1070 NEIT >iaC 

1080 PLOT 0,li42,l,l:I»Ay 640, I|42:PL0T 0,li,l,l:DRAy 6 >GJ 
40,Ja:PLÛT n4p, 11-2,1, l:HUy n-ko,la-2:PL0T n4p.li-4.1, 
l:DRAy n-ko,li-4:PL0T d.400,1:DBAU o,0:PLOT d42,400:ISA 
y 0+2,0: PLOT 0,j,l,L:DRAy 64O,1:PL0T 0,142:DBAU 640,1+2 
:G0T0 640 
if&a PLOT 042. 400.1: DBAy O'»2.0:PL0T o.400:0fiAy o,0:PLOT >» 

n+p,li+2,l,l:DBAU n-ko.li42:PLQT n4p,li,l,l:DitAy n-ko, 
liiPLOT n,J-2:DBAy n, 1 



tlOD HQVE n,t:E£fi:PLÛT mio-n)iSlH(c«rcle),1Mli-i)iC0S >LF 

(cerclel,styl,0:FOB cercle=û TQ 360 STEP 10 

1110 DBAU nMQ-n)iSi)l(cercle),1«()i-t)iC0S(cercle) >UT 

1120 NEIT >KF 

U3Û GOTQ 430 >EH 

1140 PLOT n,400,l,i:MAy n.OiPLOT nt2,400:I»iAU nt2,0:n= >HF 

1:PL0T n-4, 400,1, l:DBAy n-4,0:PL0T n-2,400:DftAU n-2,0:F 

OB n^l TO 640 STEP t:PLOT n-4,400,l,l:DBAU n-4,0:PL0T n 

-2,4D0:DiAU n-2,0:PL0T n,400,l:DUU n,0:FLQT m2,400:N 

AW 1)42,0 

1150 a»=lHKEYI >«B 

1160 IF a*='I' THEH 1220 >(|P 

1170 IF a»='l' THEH atyl^l >TJ 

1180 IF a»=*2'' TÎIE» sty.l=2 >Tn 

1190 IF a»=*3* THEH 9tïl=3 >T0 

1200 NEH >ICE 

1210 PLOT 11-4,400,1, liDBAU n-4,0:PL0T n-2,400:raAy n-2, >LD 

OiGOTO 1140 

1220 1=1:PL0T 0, i-4,l,l:DBAy 840, f-4:PL0T 0, 1-2,1, 1:DEA >JI 

U 640, 1-2 

1230 FLQT n,400,l:DliAy n.OiPLOT n«2,400:DIlAy n+2,0iFDB >UZ 

i=l TQ 400 STEP 4:PLÛT 0, 1-4.1, l:[)fiA« 640,j-4:PL0T 0, )- 

2,1,1:DBAU 640, |-2:PU1T 0,1,1,1:DBAU 640,i:PL0T 0,1^2,1 

,l:DfiAy 640, j't2 

1240. a»=lNKEYI >UB 

1250 IF a»='I' THEH 1290 )«y 

1260 NEn >U 

1270 PLOT 0,1-4,l,l:DBAy 640, t-4:PLDT 0. 1-2,1. 1:DRAU 64 >rtfi 

0,1-2:PU)T ii,*00,l:DRAy n,0:PLOT n42,400:I)BAy n-t2,0:GDT 

1140 

1260 PLOT 0,1,I,1:DBAU 640,1:PL0T 0. i+2,l,l:DRAy 640,1* )ZH 

2:HDVE n,.|:FILL styl 

1230 GOTO 430 >FE 

1300 HODE 0:IHK 0,0:1NK 1,26:1NK 2,26:INK 3,26:INIC 4,26 >Hfi 

:INK 5.26:B0BDEB 0:PAPEB 0:POl 1 

1310 DEG:HQVE t60,300:PLOT 160tlOOiSIN<8},300tlOO>CQS(a >m 

),2:F0B a=0 H) 360 STEP 10 

1320 DBAy 160nOO«SIH(a),3004lOOtCOS(a),2:HEn:HOVE 160 >HT 

,300:Fia 2 

1330 HOVE 400,20Û,3:DBAy 540,200.3:DBAU 540,340,3:DBAU >BT 

400, 340,3:DBAy 400,200,3 

1340 HOVE 450,2S0:F1LL 3 >BC 

1350 HOVE tO,10:DBAy i60,100,4:DBAy 320,10:DBAy 10,10:H >BV 

QUE 50,20:FILL 4 

1360 HOVE 360,tO,5:DBAy 370,50:DBAy 600,150:DBAy 500,10 >m 

'.Om 360,10:HOVE 400,20:FILL 5 

1370 Bt=IHKEÏt )yF 

1380 IF a»=« " THEH 1400 >PB 

13S0 GOTO 1370 >NB 

1400 IKK 2,0: iHK 3,0:IHK 4,0: IHK 5,0:lc=2:F0S n=l TO 200 >CF 

:HEXT 

1410 IWC k,26 >DE 

1420 FOI n=l TO SO >U. 

1430 BtMHKEY* >tK 

1440 IF aMn- THEN lUO >QA 

1450 NEH >LB 



1460 IIK k,0:k=l[il »IQ 

1470 IF k=6 THEH l(=2 >* 

1460 GOTO 1410 >K 

1490 gQ=k-l >VH 

1500 OH k GOTO 1660,1510,1560,1610,1660 >DF 

1510 HOK l:INK 1,0:IHK 0,13:B0B[)EB 13 >DE 

1520 PBIÏT- mK CABACTERE!' )ZÏ 

1530 PBIMT* VoJS êtes peu agressifs* >TA 

1540 PBIHT* ,peu autoritaire" >HC 

1550 PRIHT' En un Ht:1e vous engage':GOn) 1710 >DZ 

1560 HODE 1:IHK 1.0: IHK O,13:B0RDEfi 13:PR1NT' VOTEE CAS >LC 
ACTERE:" 

1570 PBIHT" ïous êtes franc' >FI 

1560 PBIHT' Vous êtes respectueui des lois" >DA 

1590 PBIHT* , Basez autoritaire* >LT 

1600 PBIHT" et très logique9*:G0TQ 1710 )TE 

1610 HOI£ 1:IHK 1,0:IHK 0,13:BQBDEB 13;PBIHT' VQTBE CAB >LY 
ACTEBE:' 

1620 PBINT* Vous êtes agressifs' >HD 

1630 PBIHT' ,tatillon,autorltaire' >I1U 

1640 PBIHT" ,bon en ■ath.uuvals en français' >FL 

1650 PBIHT' et peu sportiCiGOTO 1710 >PL 

1660 HODE hINK l.OHNK 0,13:BQB[IER 13:PBIHT' VOTBE CAB >LD 
ACTEBE:' 

1670 PBINT" Vous êtes énervant" >LU 

1680 PBIHT' , assez a|Fe,9sif* >FG 

1690 PBIHT" peu logique." >BZ 

1700 PBIHT" Vous voulez (aire parapsychaloRue.'iGO >ÏJ 
TO 1710 

1710 INPUT' Une autre'iat >ÏJ 

1720 IF LEFT*la*.l)='û' DB LEFT»(a*,ll="û" THD) 1300 >BE 

1730 EHD >ÏK 

1740 «ODE 1 >PH 

1750 Bl'INKEÏ» >yH 

1760 IF a»=' " THEH 1780 >PF 

1770 GOTO 1750 >»F 

1780 FOI a=2 TQ 2S:LÛCATE l,a-l:PAPE8 Û:P8INT" >ÏU 

":LQCATE l,a:PAPEB hPBIN 
T" ■ 

1790 bMIHKEY* >KB 

1800 IF a*="Z' THEH 1630 >Vl 

1610 HEH >LB 

1820 LOCATE 1.25:PAPEB 0:PfilHT« >ZG 

■:GOTO 1780 

1830 LOCATE l,a:PAPEfi Û:PB1HT' >PH 

':Fûfi p=2 TQ 3fl:F0fi 1=2 TO 25:L0CATE p-1. 
■:PAPEK 0:PBiHT* ":HEIT:FQR 1^2 TO 25:L0CATE p,i:PAPEB 
i:PfilHT" "îHEIT 

1640 a»=IHKE1t >yH 

leSO IF at^'I" IlIEH 1880 >QJ 

1860 NEIT >LG 
1870 FDB 1=2 TO 2S:PAPEB 0:LOCATE 3g,a:PBIHT" ■:HEn:GO >JC 
TO 1630 

laeO FÛB 1=2 TO 25:L0CATE p,i:PAPEfi Û:PfillfT" ":HEn:LOC >1S> 
AIE p.a:PAPEB hPBIHT" ":GOT0 1750 
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REDUCTOR 



Volable pour. ' 
\slCPC 464 
S CPC 664 
S1CPC6128 



Reductor 5.2 est un compacteur 
d'écrans dédié aux ordinateurs 

AMSTRAD de la série CFC. 

Comme il n'est pas le seul dans 

sa catégorie^ il se devait de 

proposer plus que ses concurrents, 

et, vous allez le voir, il dispose de 

caractéristiques toute à fait 

intéressantes, voire nouvelles. 



^_ e programme a été conçu sur un CPC 61 28, 
'i* mais il devrait tourner sons difficulté sur ies 



CPC 464 avec drive et 664. 
Dans un premier temps, nous alions nous Intéresser à 
ia technique même du compactage, puis nous pas- 
serons en revue ies possibilités du progromme. 



UN PEU DE TECHNIQUE 

REDUCTOIÎ utilise une technique de compactage 
classique, ia routine de compactage recinerclie des 
suites de plus de 2 octets de même vaieur dons la 
zone mémoire écran, et code ces suites sous la forme 
de 3 octets, le ler étant l'octet de reconnaissance 
(valeur qui signifie que les 2 octets qui suivent sont du 
code compacté), Ie2èmeétant la valeur de l'octet 
de la suite (compris entre et 255), le Sème étant la 
longueur de la suite (comprise entre 3 et 255), 

Pour l'instant, rien de révolutionnaire. Mais, à cette 
routine de compactage sont associées deux routi- 
nes qui recherchent le meilleur octet de reconnais- 
sance pour chaque écran, ceci ofin de réduire le plus 
possible lo longueur de l'écran compacté, 
La technique de compactage décrite ci-dessus n'est 
pas parfaite car quand le compacteur rencontre dans 
récran non compacté l'octet de reconnaissance, il 
est obligé de le coder sous la forme de 3 octets. Dans 
ce cas. le compactage peut ne pas être efficace 
quand cette suite ne fait qu'un ou deux octets, car il 
la code avec trois octets, d'où perte de place,,. 
Nous avons donc intérêt o rechercher un octet de 
reconnaissance qui apparaît le moins possible dans 
l'écran non compacté, c'est ce que fait la première 
routine. En général, elle en trouve un, Si cette recher- 



t^'^i^t^^i^'^i^i^i^'^^'^i^i^i^i^i^^i^i^^iA^i/i^ 



che se traduit par un échec, le programme appelle 
la 2ème routine. Cette seconde routine recherche 
elle une valeur pour l'octet de reconnaissance qui 
apparaît le moins possible dans l'écran non compac- 
té. Attention Mf Eîle prend plus de temps que la pré- 
cédente. Il faut compter de 1 à3mlnutes... 
Après avoir vu succinctement la méthode de com- 
pactage, nous allons passer à l'utilisation proprement 
dite du logiciel, 

UTILISATION 
DU LOGICIEL 

Une fois que vous curez tapé et chargé REDUC- 
TOR. un message vous demandera d'introduire une 
disquette et d'appuyer sur une touche. Puis, le cata- 
logue s'affichera et le programme vous demandera 
le nom de l'écran 1 7 ko à comp>acter. 

Le programme va charger le fichier, le compac- 
ter, afficher les caractéristiques du code compacté 
(longueur en octets, taille sur la disquette, gain de 
taille en %, adresse d'implantation). 

Arrivé à ce stade, REDUCTOR va vous proposer 
de configurer le décompacteur de l'écran (qui est 
Intégré au fichier compacté) selon vos Isesoins. Nous 
allons aborder en détail chacune des options qui vous 
sont proposées. 

Chargement en mémoire écran 

REDUCTOR vous permiet de clxarger un écran com- 
pacté dans la zone mémoire écran et de le décom- 
pacter sans «toucher» à la RAM réservée au BASIC. 
Tout se passe entre &CCXX) et &FFFF. 

Utilité ??? Cela permet par exemple de charger 
un écran après avoir chargé un programme occu- 
pant la RAM Basic, 

Il faut préciser que le décompacteur est transféré 
par un LDIR en &BE80, Attention à ne rien mettre à 
cette adresse, sinon, vous risquez d'avoir des surpri- 
ses. 

SI vous avez choisi cette option alors que le compac- 
tage de l'écran a nécessité le recours à la 2ème rou- 
tine de recherct^e, un message vous demandera si 
vous voulez tester la validité du compactage. Je ne 
vais pas vous expliquer le pourquoi du risque d'er- 
reur dans ce cas présent, faites ce test (laisser le disk 
dans le lecteur) qui charge l'écran non compacté, 
décompacte i'écron compacté et les compare. 
SI le logiciel vous répond que le décompactage est 
erroné, ne pas utiliser cette option. Sinon, pas de 
problème. 

Décompactage en &6000 

Cette option vous permet de décompacter un 
écran en &6000 (Il n'apparaît donc pas à l'écran), 
pour utiliser par exemple des présentations spécia- 
les, sujet que nous allons aborder par la suite. 
Sachez qu'il vous faudra ctrarger l'écran compacté 
en &2000, 



Nouvelle adresse d'exécution 

Cette option permet de redéfinir l'adresse d'exé- 
cution de l'écran compacté. Cette adresse est par 
défaut &6CX». 

Cela rend possible le chargement de plusieurs écrans 
en mémoire par exemple. 

Nouveau nom do fictiier 

Je pense qu'il n'est pas nécessaire d'expliciter cette 
option. 

Le programme vous demande ensuite la confirma- 
tion de la sauvegarde. 

Voilà. main tenant.J'espèfe que REDUCTORn'aura plus 
de secret pour vous et qu'il vous aura séduit. Tout ou 
long de cette notice. J'ai essayé d'être le plus clair 
possible, mais si vous avez des problèmes, vous pou- 
vez me joindre sur le 36 ]A code GRATOS, BAL HAR- 
RY. 

H. MONCHATRE 



1 ' CQHPACTEUe D'ECUMS 17Ko VERSIUN &.2 >FA 

2 ' >FB 

3 ' PAS H.H0NCHAT8£ à JUIN 1969 >FC 
* ' >Ffi 
10 CALL &BB4ë:CL£A£:H£HQSÏ 4224S:B0BDEB û:1NK 0,0: IHK 1 >LU 
,15:H0DE 2 

20 SÏH60L AFTEfi 255:SÏH60i. 2SS,Û, 126, 126, 126, 126, 126,12 >UV 

6,0:H£HQB1I LSDOO 

30 DEFINI a-k:GOSUB 6ÛÛ >BB 

40 GOSUB 340 >BB 

50 LQCATE l^liFBIIJT 'Introduisez une disquette et appuy >FU 

ez sur une touche. ":CAU. (>BBie:CLS:sav=0 

60 UINOOU l,âU,5,25:aS:aT:yiNDûy i,BÙ,n,2SiiûCkT£ 1,1 jbi 

:FitlHT 'HcM de l'écran a charger' 

70 LÛCATE 27,l:lNPliT •> '.alîlF kt='*iX L£H(a»)n2 THEM >Zï 

60 

60 FOB 1=1 TÛ LEM(atl:iF INSTE(l,al,{:Hfil[34J}O0 THEN 5 >ÏJ 
Û 

90 UEXT >1K 

100 a=0:b=0:FOB i=l TO L£Hlal):IF hlDtlal,l,l)=".''THËtt >nA 
a=a>l:b=l:lFa=l OB a>l)TH£N 60 

ilO IF 1>6 AHD a=0 THEH 60:ELSE IF b>0 AND L£H(BlQiTI(a >ZU 
t,LENUt)'bH>3 THEN 60 

120 NEXTMF b=0 THEH al=a*4ST11INGt(B-L£H(a»],CHËt(32>)i >GT 
V 'iELSE IF b)0 AHD b<d THEH aMniD*(al,l,b-l>+STRIN 
Gt(9-b,CHB»(32))+HID»(al,b,4):IF L£N{at)<t2 HffiH at^at-t 
STfilHG*(12-|^(at),CHBI[32)l 

130 LOCATE 29,l:PfilHT UPPERt(at):P&IHT CHItl(20):IF 9Bv= >BH 
1 THEH BETUW 

140 CLStl:bl=al:LOAD bl,t<CO00 >UK 

150 CUÀ. U300:octet=PEEK{U326}:IF octet<255 THEH 16Û: >rn 
ELSE PJtIHT CHBt(7);:nOS=l:GOSUB 440:CALL U300:Qctet=PE 
EK{U30Û) 

160 G0S19 4S0:PÛIŒ U443,octet:P(U(E U42a, octet: CALL U ïKV 
tOOiGOSIffl 600:L0CATE l.tiPRIirT -Octet de coipactage 
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>";Mtet 
170 FBIMT CMtt(lS):Uï:ATE l,7:PBIirT 'CMpllatiOD etlect >Ui 
uee...>:GOSUB 3eO:POIŒ U02C,octet:loD=PEEK(U400)«PEEX 
{U4Ûl}i256-l£000iIF lontfc2CH4>b3FFF THEN LOCATE 1,9:P 
BIMT 'Echec du CMpBcti|e.. Conseivez l'écran 17ko.':CA 
LL l£fiL8:BUII 

ISO LOCATE l.TîPfiUff "TiUle de l'écran ITKo > VSTI >TG 
IHGI(17,CHBI(2S5)):LKATE l.fliPBiKT 'Taille de l'écran 
cuplle } ■;STBIHGIllltT(lon/102Al4l,CHBI(2SE)) 
IBO LOCATE I.IOePBIHT ■Longiieiir en ncteta >*;lon >JC 

:LQCATE 60,1D:PBIHT ■Gain deMin(100-loiiilOD/16386)i*> 
■:LOCATE l,l!iP8IKT 'Loniueur en Ko sur disk >*;:ko=l 
irr<(lDn:l)/lû24ltl:PBIHT koiLOCATE 60,ll:FB!lfT ■Gain de 
■;llïî(10O-ko/17»l00»!*«" 

200 ldlr=0:eie=lr6000:G0SUB 330:L0CATE 1.14:PB1HT ■Charg >UB 
eaent en lewire écran (û/N)':GOSUB 31Û:1F ït='n' THEH 
2&0:aSE eie=trO:pla=liO-lontli2C:adl=ti&004:«ISUB 320:pla= 
(BËd4:BdI=l>fi00g:GDSUB 32O:pla=(iBEAB:adl=t£OÛF:G0SUB 320 
£pla=t[BE9F:adl=U016iG0SUB 320 

210 pU-ltBË8B:8dl=li601D:GGSUB 320ipla=&BEâS:adl=ti6029;G >UB 
0^ 320:G0SUB 420:ldii=14:lddi=15:plai=i0-lon:adl=b5FF3 
:GÛSUG 320:eie=pJa-U:GOSUB 330 

220 IF HOS=0 THEH 260:ELSE LOCATE l,U:PBlltT 'Voulez vo >HU 
us tester' la coapilation (O/HJ ' :GOSUB 310:iF k»=*n' THE 
H 280:E1^E GQSUB BB0:plB=fc0:adl=UE64:G0SUB 3ffî:eit=HEX 
t<l[O-exe,4HP0IŒ liSE87,VALCI>'«lfl»(ext,3,2)):P0KE tiBEB 
a.VALCIi'fmDt(ei*,l,2)):CALL lifiESO 

230 CAa eie:LOAO bl,b6000:GOSUB 5S0:CALL l£EB0:CLSIt:l >8G 
F PE£K(t.BEeO)=0 BŒH LOCATE 26,9iPBiHT "Le decoipactaie 
est errone....^CHBt(7};:CALL l.B816:StW:ELSE LOCATE 27 
,g:PBlHT 'Le decospacUfe est partalt.VFDB 1=1 T3 4ÛO0 
.•MET i:GOSUB 580 

240 POKE tiBEei,l[0:PDKE UE82,I£0:P0KE tiBE84,t[0:P0KE (>BE >BA 
65,l£0:nKE lcBEe7,tA:F0K£ UIES8, 1>40:CALL liBE60:GQTD 160 

250 LOCATE 1,14:PB1KT 'Decoipactaie en UOOO pour piese >FF 
ntation spéciale lO/H)":GÛSI^ 310: IF k*='n* THEH 260:a 
SE POKE t£O02,U0:P0KE U00D,U0:PM:E tr6014,U0:eie=(i20 
OOïGOSUB 33O:G0T0 270 

260 eEe=t£ODO:G0SUB 330:L0CATE 1,14:PBIHT 'Nouvelle adr >N1 
esae d'eiecutlon (UOOO par défaut) (0/N)':GOSUB 310:1F 

k)='n* THEN 26Û:ELSE LOCATE 1,U:PRIHT 'Adresse (en he 
ia)*4CH&t<20):L0CATE 27,U:iMPUT ■> li',eiel:eie=VAL('b' 
4eiet):G0SUB 330 
2/0 pta=lt2C:adl=&6004:G0affi 320:pla=til4;Bdl=b6a(ra:G0SUB >FI 

320:pla=li2S:adl=b600F:G0SUfi 320:pla=lilF:adl=l[6016:GQSU 
B 320:pla^l>B:sdl=l>6010:G0SUB 320:plB=fcB:adl=li6029:GOSUB 

320 

280 ■as=0:LOCATE 1,U:PBIN7 'Voulez vous renoMer le ft >JF 
chlet (6/H)*tCHRt(20):kt=":UHILE kIO'o' AND kt<>'n':k 
t=LOUEfit{llKEYt>:UEIffi:IF kl=*o' THEH 3av=l:UlHD0U 1,B0, 
17,25:L0CATE l,l:PBIirT 'Hon du fichier ■tCHBt(20):â)SUB 

7Û:U1HD0U l,8D,6,^:b(=Bt 
290 LOCATE 1,14!PRIMT 'Appuyez sur une touche pour sauv >JT 
eiarder le fichier ■;(ff>PEKt(bl):CALL l£B18:5AVE bl,b,li6 
000-ldlF,lonildlr:LOCATE 1,U:PB1HT 'Sauveiarde etfectu 
ee.'4CHBt(lSl 



300 LOCATE l,17:PRIirT 'On recoMeoce (Q/H)'iCHil*(18>;:G >tfT 

OSUB 3tO;IF kt='o' TIEN CLS:IUHtELSE PR[KT:EHD 

310 kM":UHILE kIO'o' AH) k»<>'R':kt=L0VEBI(ll«E1t>:U >PU 

EU):fiETtKM 

320 ei*=IË»(eie«pla,4):P0KE adl,VAL('fc'tfllDllei*,3,2)) >JB 

:POIŒ adHl,VAL('t'tHIDI(ei*,l,2)l:BETUBH 

330 LOCATE 1,12:PB1HT 'Adresse d'eiecution > i'iH >EU 

EXtleie,4J:ltETUH 

340 RESTOfiE 3S0:F0B l=U3D0 TO U327:R£AD At:PDKE l.UAL >PK 

(«t'*AI):HEIT 

350 DATA 3e,00,47,78,3c,47,re,00,c2,Oc,B3,c9,32,17,a3,3 >ïy 

2 

360 DATA 26,a3.21,00,c0,7e,fe,00.ca,03,a3,23,7c,fe,ûû,c ;Z£ 

a 

370 DATA 2S,a3,c3.15,Bd,3e,00,G9 >ÏJ 

380 RESTORE 390:F0R i=li6000 TO b602B:R£AD al:POKE i.UAL >AC 

{*li'+all:HEn:BETllBH 

390 &AtA ll,Ù0,C0,2i,2c,6û,7E,23,32,U,g0,7A,Fb,ÎHi,CA,z >ïiJ 

B 

400 DATA 60,7E,47,FE,01,CA,iF,6O,7a,12,13,23,C3,0B,60,2 >lfV 

3 

410 DATA 7E,23,46,23,12,13,iO,FC,C3,0B,60,C0 >KS 

420 RESTORE 430:F0B l=ti5FF2 TO UFFFiREAD at:POKE 1,VAL >fiF 

(■li'fB*):NEIT:BETURK 

430 DATA 21,19,cO,ll,aO,be,01,2c,00,ed,bO,c3,BO,be >By 

440 BESTORE 450:FOB i=U300 TO .U300t47:fiEAD AI:POIŒ I, >EC 

VAL('t'fA«>:HEn:IETlfiH 

450 DATA 06,FF,16,FF,0E,0Û,21,OO,cO,7E,Be,C2,14,A3,OC,F >ZX 

E 

460 DATA 00,CA,2d,A3,23,7D,FE,ff,C2,09,A3,7C,FE,tf,C2,0 iK 

S 

470 DATA A3,AF,7A.ei,DA,29.A3,5i,5S.iO,D9,7B,32,00,A3,C >ZE 

9 

480 BESTOSE 490:F0R i=U400 TO U400*93:BEAD 8l:P0KE 1. >EP 

VAL('l<'tal):HEIT:RETURH 

490 DATA 21,DO,CO,il,2D,60,CD,OE,A4,ED,53,00,A4,C9.0E,0 iK 

1 

500 DATA 46.23, 7C,FE,00,U,4F,A4,7E,BS,C2,27,A4,0C,79,F >ZQ 

E 

510 DATA FF,CA,5A,A4,C3,10,A4,7B,FE,FF,CA,42,A4,AF,79,D >AB 

6 

520 DATA 03,30,OF,79,FE,01,CA,3C,A4, 76, 12,13, 76,12, 13,C >ÏZ 

3 

530 DATA 0E,A4,3E,FF,12,l3,7&,12,13,79,i2,13,C3,0E,A4,3 >ÏU 

E 

540 DATA C9,32,3F,A4,32,4C,A4,C3,27,A4,23,C3,42,A4 >aB 

550 BESTOBE 560:F0R l=liBEB0 TO tiBE6ût22:S£AD b»:POIŒ 1, >FZ 

VAL(*&'tal):HECT:BEn«H 

560 DATA 21,FF,BF,ll,FF,5F,23,13,7C,FE,00,Câ,lA,BE,CA,8 >Zy 

6 

570 DATA BE,21,BO,SE,3e,00,C9 >HZ 

580 RESTORE S90:F(lfi t=UE&0 TO t£E6ûni:B£AD a»:PiKE i, >FD 

VAL('li<*a»}:HEXT:fiETIAM 

590 DATA 21,f2,5t,lt,00,00,01,00,00,ed,bO,c9 >JF 

600 MODE 2:UiHD0U t,B0,1.25:PBlHT 'SEDUCTI» - VERSION 5 >PA 

.2 - H.MHtCHATBE (C) 1089':HOVE 1,371:DRAUB 639,0, 1:UIH 

DOB 1,80,4,25:1»: l,15:eE1XJBN 
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1 ' PIESBITtTIIW «LEATOIIE • H.MUClUnE i 1969 

2 ' 

10 RESTOGE 20:F0fi i=UE80 TO UiEB(H37:BEAI} ■I:P1K£ l,VAL(U*+a 

OiMEXT 

20 DATA 3E,44,32,93,BE,06,U,C5,21,93,9E,35,21,0O,CO.li 

30 DATA 00,60,01,00,00, 1A,77,00,ËB,09,EB,7C,FE,00,20,F5 

tODATAC1.10.Et,C9,E2,C9 



1 ' AFFICHAS LATQUL • H.HONCHATIE i 1999 

2 ' 

10 DATA 21,00,CO,ll,00,ai,a6.SO,C5,ES.D5,06,19,C5,E5,D5^ 

20 DATA O6,0e,lA,77,3E,Oa,BC,67,3£,Oe,8A,57,lO,F4,Dl,El 

30 DATA 01, 50,00,09,Q.09,E]),C1,10,E3,D1,E1, 13,23.06, FF 

40DATA 10,FE,C1,1D,D3,C9 

60 IE6niIE 10:F« l=UE90 TO UE90<53:>EAD AliPOKE I.VALI-1-<A 

l>:NEn 



1 ' ECBAN TTPE CPL ■ H.WWCHATBE A 1969 

2 ' 

10 DATA 21,00,c0,ll,00,60,l>,2l,77,23,13,7c,le,l»,c:2,a6 
20 DATA b(!,21, 00,01, e6,el, 23,7c, fe,00,c2,94,tM!,21,00,cO 
30 DATA 11, 15,11, 13, 79,le,00,c2,>3,be,7:.2l, 77,23, 7c,Ie 
40 DATA 00,c2,BO,be,c9 
50 FDB l^UEBO TO UEa0t62:BEA0 at:P«Œ l,VAL['A-tBl):MElT 



1 ' PBESENTATIOH EN DECODAGE i H.HEWCtUTRE 1969 



1 ' PRESENTAT lOtt TYPE SKVEEK ST i H.HONCHATIE A 1969 

2 ' 

10 EESTOEE 2O:F0E i'UEeO TO UEeOtl09!>EAD at^POKE i,VAl,Cft 

at>:HEn 

20 DATA 21,i»,Ca,06,19,C5,E5,«,06,C5,E5.06,2e,C5,7C,K 

30 DATA 60,67,46,7C,C6,60,67,70,23,23,C1,10,FO,CD,E3,BE 

40 DATA E1,C1,3E,06,64,67,10,E1,E1,01,50,00,09,C1,10,D6 

50 DATA 21,61,FF,06,19,C5,E5,Oe,06,C5,E5,06,2e,C5,7C,D6 

60 DATA E0.67,46,C6,60,E7,70,23,23,Cl,la,Fl,CD,E3,IE,El 

70 DATA Cl, 7C, 06,06,67, 10,E2,E1, Cl, 7D,D6,50,30,01, 25,6F 



1 DATA 10,D3,C9,21.00,FC,23.7C.FE,00,C2,E6,SE,Cg 
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10 DATA 11. 00,60,21, 00,C0,ED,5F,Cfi,FF,47,tA,BO, 77.23,13 
20 DATA 7C,FE,00,C2,66,BE,06,aO,C5,21,00,CO,lt, 00,60,06 
30 DATA 40,C5,06,00,1A,BE,CA,AA.BE,34,23,13,10,F6,C1,10 
40 DATA FO,C1,10,E4,C9 
50 FOB l=liSEBO TO (>BE60tS2:BEAD At:F0IŒ l,VAL(*l.'fAt):NEIT 



1 ' AFFICHAGE ECRAN 17KD HPE DEBOULEIQIT 



3 ' H.HOHCHATBE A 1&&8 



X 



10 DATA 21, 00,60,11, OO,CO,3E,19,te,0C,01,S0,00,09.EB.09 
20 DATA EB,3D,FE,00,28*27,06,08,C5,E5,D5,F5,06,50,7E,12 
30 DATA 23,13,10, FA, 16,18,E1, 01, D0,08,(H,EB,0e,EB,Cl, 10 /' 
40 DATA E7,47,7A,D6,4O,57,7C,D6,40.e7,7B,lB,a),C9,21,OO ,' 
50 DATA FC,23.7C.FE.M,26.02.18.FB,fl,Dl.lB.D9 ' 

60 FOB l=li9EBD TO te&EeOt76:BEAD at:PUŒ i,VAL{'li*4at):HEl[T 



1 ' PRESENTATION INVEBSŒ i U.HEHfCHATBE 1989 

2 ' 

10 DATA 21,û0,C0,li,CF,gF,lA,77,lB,23,7C,FE,00,C2,86,BE 
20 DATA 21,00,01,23,E5,E1,7C,FE,00,C2,93,BE,21,00,CO,11 
30 DATA CF,FF,46,ÏA, 77,76,12,23, lB,01,dO,FF,Û3,7B,FE,00 
40 DATA C2,AC,BE,7C,FE,E0,C2,A2,BE,Câ 
50 FOfi l=bBEfiO TO I.BE60«57:READ a*:POKE i,VAL(<t-tKt3:IË2T 



1 ' AFFICHAGE PAR HOiTIE i H.HOHCHATRE A 1989 

2 ' 

10 DATA CD,Cfi,BE,U,00,60,06,28,C&,E5,DS,06,i9,C5,E5,D5 --. 

20 DATA 06,0e,lA,77,C5,E5,D5,01, 4F, 00,09, EB,09,EB,IA,77 (A-' 

30 DATA Dl,El,Cl,3E,06,aC,67,3E,08,8A,57,10,£5,Dl,El,Ol 

40 DATA 50,00,09, EB,09,EB, Cl, 10,D4, 21, 9fi,BE,35,35,Dl, El 

50 DATA 13,23,C1,1Û,C3,C9,21,00,CO,3E,4F,32,9B,BE,C9 

60 BESTOSE 1D:F0R 1=1[BE8Û TD t[BEatH7B:BEAD aliPOKE l.VALCIi'ia 

*):NEÏT 



■^O"' 
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• AFFlCfiAK ECRAN HPE VOLET 
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100 FOfi 1=UE80 TO liBEeO*87:fiEAD bI:POIŒ l,VALCL-tal):NEn, 
110 DATA 21,00,60,11,0<),CO,3E,19,1B,«,01,50,00,09,EB,09 
120 DATA EB,3D,FE,00,28,37,06,04,C5,E5,IË,F5,06,50,7E,12 
130 DATA 23,13,10,FA,18,ie,El,Dt,00,lû,09,EB,09,E6,Cl,10 
140 DATA E7,47,7A,Û6,40,57,7C,D6,40,67,78,1B,CD,CB,21,00 
IBO DATA FC,23,7C,FE,00,26,02,18,Fe,Fl,Dl,lB,D9,3A,85,BE 
160 DATA FE,C8,00,00,28,E7,3E,CB,32,B&,BE,3E,68,32,B2,8E 
170 DATA ia,9E 
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CAO SUR CPC 

GESTION DES BLOCS D'OBJETS 




SUPERAMSTRAD-3D est le seul logi- 
ciel sur le marché permettant de 
gérer des Images aussi complexes que 
celles des figures 1 a à 1 c. 




ou semées en plein campagne. L'une 
d'entre elles est même un réacteur 
nucléaire qui est censé être attaqué 
par des missiles à haut pouvoir de per- 
foration. 

J'ai eu l'occasion de piloter un tel 
simulateur, ce qui est évidemment très 
Impressionnont. Techniquement l'en- 
semble du décor est décomposé en 
facettes triangulaires, Est-ce à dire que 
l'ensemble de ces facettes sera géré 
à chaque instant par la machine en 
produisant une douzaine d'Images 
par seconde ? La puissance de l'or- 
dinateur n'y suffirait pas et cela repré- 
senterait une débauche d'opérations 
inutiles. Bon nombre d'objets sont "hors 
champ visuel». Par ailleurs il existe un 
effet d'horizon qui dépend de l'alti- 
tude, Lo Terre est ronde et à une alti- 
tude donnée nous n'en voyons 
qu'une partie, Supposons que ce dé- 



cor terrestre soitdècomposé selon un 
atlas fait de cartes. Sur les figures 2a, 
2b. 2c on a représenté un avion vo- 
lant à des altitudes croissantes Zl . Z2, 
Z3 au-dessus du sol. ■ 

On voit que par l'effet d'horizon 
le pilote a vu successivement sur 6, 8, 
15 cartes. Comme sa perception est 
en fait bidimensionnelle on volt que 
le nombre de cartes perçues croît 
comme le carré de ces nombres. Dans 
le système Sogitec l'ordinateur éva- 
lue le nombre de cartes qui s'offriront 
à la vue du pilote et limite la gestion 
du décor à ces éléments. Sont éga- 
lement éliminées les cartes «hors 
champ», c'est-à-dire celles qui sont 
censées se trouver en dehors du 
champ visuel du pilote, La figure 3 
montre cette sélection des cartes si- 
■tuées dans le champ visuel et corres- 
pondant à deux oiti'tudes différentes. 




Ces objets sont gérables de ma- 
nière relotivement oisée dans de 
systèmes où l'on dispose à la fois de 
place mémoire et de vitesse d'exé- 
cution. En France la société Sogitec 
3 depuis une dizaine d'an- 
nées des simulateurs de pilotage, à 
vocation militaire, et de telles Images, 
engendrées en temps réel, le lecteur 
en a sans doute déjà vues à la télévi- 
sion. Dans ce cas l'ordinateur doit 
rer un décor équivalant à une base 
de données représentant un poysage 
de iJOO km par 400 km. Dors ce pays 
imaginoire ont été regroupées des ré- 
gions types allant du iDord de mer bre- 
ton à la houte montagne alpine en 
possont par le désert saoudien, ce qui 
permet au pilote d'effectuer toutes 
les missions possibles. Dans ces décors 
on trouve des cibles types, urboines 



Figures 2a, 2b, 2c : Effet d'horizon. 




imwtwi 

Figure îi Haute altitude . 60 cartes visibles 
Figure 3 : Canes dans le champ visuel en fonction de l'altitude. 



On voit évidemment plus de cho- 
ses de plus haut. Ce type de sélec- 
tion d'éléments du décor corre^ortd 
à une GESTION PAR 8LOCS D'OBJETS, 
Le décor Sogitec est un Immense bloc 
composé d'éléments, eux-mêmes dé- 
composés en facettes triangulaires. A 
partird'un point de vue donné l'ordi- 
nateur sélectionne dans ce bloc un 
sous-bloc contenant les objets présu- 
més être dans le champ. On notero 
ou passage que dans la mesure où 
l'ordinateur serait connecté à une 
plate-forme de guidage inertiel (cel- 
les qui équipent actuellement les mis- 
siles permettent d'avoir une précision 
de moins de quelques dizoines de 
mètres après un vol de plusieurs mlt- 
liefs de kilomètres) Il serait tout à fait 
possible d'envisager une synthèse 
complète du décor dans un vol réel, 
des terminaux graphiques se substi- 
tuant aux hublots de l'appareil. Utile 
par temps couvert. 

Dans les missiles de la dernière gé- 
nération le guidage final, qui corres- 
pond à une précision de l'ordre du 
mètre, s'effectue après un recalibrage 
par identification radar de repères au 
sol dans la phase de rentrée. 
40 



Un peu partout dans le monde on 
travaille sur des simulateurs de missions 
spatiales, celles-ci allant du rendez- 
vous avec une station orbltole à la 
phase finale de la rentrée. Bien sûr 
l'ordinateur commande.dans un souci 
d'efficacité etd'économie, de lui con- 
fier toutes ces tâches, mais comme 
on sait qu'une panne reste toujours 
possible, les composants humains de 
la mission recevront un entraînement 
très poussé, en cos de défaillance du 
système de guidage et de contrôle. 
Cette précaution est totalement Jus- 
tifiée par l'expérience, Il suffit de se 
souvenir du vol historique de John 
Glenn où celui-ci dut prendre le con- 
trôle d'un pilote automatique en plei- 
ne déroute et négocier lui-même son 
entrée dans la "fenêtre de rentrée». 
Le concept de mission extra-atmo- 
sphérique se généralisera sûrement à 
l'échelle de toute la planète dans un 
futur proche. Les ordinateurs devront 
donc travailler sur une base de don- 
nées contenant non seulement la 
géographie macroscopique de la pla- 
nète, mais aussi la structure détaillée 
de tous les astroports utilisables, La ri- 
chesse descriptive des objets sera fort 



différente dans les deux cas. Lors- 
qu'une rtavette effectuera son oppro- 
che, le système de synthèse d'imo- 
. ges travaillera d'abord sur la base de 
ionnées macroscopique, avec une 
^solution, disons, de l'ordre du kllo- 
nètre. Puis, en phase d'approche on 
lossera sur une résolution de l'ordre 
u mètre, correspondant à une au- 
e base de données, SI l'opérotion 
st effectuée correctement l'obser- 
ateur n'aura même pas conscience 
le ce changement de base de don- 
ées. 
Un tel tour de passe-passe est éga- 
lement un des objectifs des logiciels 
de CAO de la seconde génération. 
Prenons por exemple le cas d'un tra- 
vail architectural, A grande distance 
les fenêtres de ce castel seront de sim- 
ples rectangles alors qu'un zoom en 
-tvélero les détails. Au passoge on au- 
:] amplement changé de description, 
m passant du macroscopique ou mi- 
croscopique, Voirfigure4eS5. 

Toutes ces opération ; élimination des 
hors champ, changement de niveau 
de description, appellent une struc- 
ture de bloc. 



LA STRUCTURE 
DE BLOC 

Un objet est un ensemble de points 
choTnés, plus quelques indications sur 
le type de cet objet. Les points cor- 
respondent aux fichiers ; 

XT CI,J) 
YTCiJ) 
ZT(IJ) 

le nombre de chaînes dans l'ob- 
jet étant N(l), J est l'indice du point 
sur la chaîne et I l'indice de la chaîne 
dans l'objet, une chaîne pouvant être 
une facette. Le registre K sera l'indice 
d'objet dans un bloc BLS, L'objet est 
alors repéré dans le bloc par ELS(K) 
(c'est le K"""^ élément du bloc). 

On aurait pu songer à Introduire 
des fichiers comme : 



XT(K.U) 
VT(K,I,J) 
ZT(KJJ) 



Il aurait suffit d'ajouter un tlog FCK) 
consigrxant la qualité «vu» ou «rran vu» 
de l'objet. Mais dons un petitsystème 



Figure 4 : 

Le castel vu de loin. 



Figure 5 ; 

Vue de détail 
(de plus près, 
ou grâce au zoi 
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on se heurterait immédiatement à la 
place mémoire, Si nous nous repor- 
tons à \a dernière version de SUPER- 
AMSTRAD-3D il vient ; 



DIMXT(35,12) ELSC19)... 



On a donc des blocs oyont une 
capacité de 20 objets, lesquels com- 
portent potentiellement 36 chaînes de 
treize points, décrits par tro'is coordon- 
nées, soit un total de 20 x 36 x 1 3 x 3 = 
28080 données numériques, totale- 
ment ingéroble par un 64 K 1 Et pour- 
tant, lorsqu'on contemple la figure Ib 
ce tore nous semble rustique, Or cet 
objet relativement simple possède dé- 
jà 14d faces I 

C'est cette croissonce vertigineuse 
du nombre des données qui r>aus con- 
traint à une stratégie de fragmenta- 
tion systématique . On utilise alors les 
capacités du lecteur externe. Mais ià 
encore, on est vite en limité. Vu sous 
cet angle SUPERAiVISTRAD-3D n'est 
pratiquement plus améliorable. . Si un 
lecteur qii dispose de la disquette logi- 
ciel en fait l'expérience, certaines sec- 
tions de programme sont bourrées 
comme des ceufs. Certains, qui ont 
cherché Imprudemment à Intervenir 
dans des sections comme MODl. 
M0D2 ou DES ont obtenu des cafoui- 
llages au niveau des pages-écrans. 
On atteint en effet là des encombre- 
ments maximaux de mémoire cen- 
trale. Pour créer de nouvelles options 
et sous-optlons, il faudrait opérer de 
nouveaux splittings avec des chaîna- 
ges à travers l'irtstruction CHAIN, Mois 
olors c'est la disquette qui crie grâce, 
SUPERAMSTRAD-3D est bien une sorte 



g-Détruire un bloc + objets 
h-Compacter bloc 
i-Fusion blocs 
j-Rafraîchir un bloc 
k-Fusion sur bloc 

^ - CREER UN BLOC D'OBJETS 

Renvoie à la boude de saisie con- 
tenue dans le sous-programme 1000, 
Le contenu du fichier BLOC est lisible 
dans le sous-programme de stocl<ag6 
ÔOQO, Reproduisons les instructions de 



de maquette destinée à illustrer didac- 
tlquement les arcanes des gros sys- 
tèmes. 

Avec des systèmes comprenant 
256 K ou 51 2 K de mémoire centrale, 
plus une possibilité de fonctionnement 
sur mémoire virtuelle et un disque dur 
on achoppe sur des possibilités bien 
supérieures. Mais ceci, comme dirait 
Kipling, est une autre histoire.... 



COMMENTAIRES 
SUR LE LISTING 

Le fichier bloc sera BLS . Il contien- 
dra un certain nombre d'informations, 
outre les noms des fichiers objets 
ELS(K). L'indice Ksera l'Indice des ob- 
jets dons le bloc, et ira de O à E. Un 
bloc contiendra donc ( E + 1 ) objets. 

Dans le MENU nous mettrons une 
option ; 

60 PRINT «e-Gestion de blocs d'objets», 

La ligne de dispatching : 
230 ON C GOSUB 9000. 13000, 8000, 
5000, 2-1000, 22000. 64000, 64000, 
10000,20000, 

nous enverra au sous-programme 
21000. Celui-ci comportera Je sous- 
MENUcl-apfès : 

a-Créer un bloc d'objets 
b-Charger et lire un fichier bloc 
c-Dégroisser un bloc 
d-Détruire un bloc 
e-Copier un ensemble standard 
f-Copler un bloc et ses éléments 



FORK = OTOE 
PRINT,9,ELS(K) 
PRINT^9,TYPE(K) 
PRINT , 9 , GXCK) 
PRINT , 9 , GY(iO 
PRINT^9,GZCK) 
PRINT^9,RE(K) 
NEXTK 

ELS(K) est le nom du fichier objet, 
TYPE(K) est son type. Nous savons que 
les objets sont classés en quatre ty- 



1- Fil de fer 

2- Graffiti 

3- Coque 

4- Solide 

Les quantités GX(K). GYCK). GZ(K) 
seront les coordonnées du centre de 
gravité et RECiO te rayon du cercle 
d'encombrement lié à l'objet, auto- 
matiquement calculés lors du stocka- 
ge de tout objet dans la routine 44CCO. 
De manière à pouvoir disposer de ces 
renseignements le programme, après 
chaque nouvelle définition d'un ob- 
jet, devra charger ceiui-cl pour préle- 
ver au passage TYPE(K), GX(K), GYCK), 
GZCK)-RE(IO, 

Supposons que nous oyons en mé- 
moire les objets MAISON. MAIRIE, ECO- 
LE et que nous voulions à partir de 
ceux-ci définir un bloc VILLAGE. La 
séquence sera ; 

e-Gestion de blocs d'objets 

a-Créer un bloc 

Nom du bloc? VILLAGE 

Nombre d'objets 7 3 

Objet numéro 1 

? MAISON 

Je charge MAISON 

Objet numéro 2 

? MAIRIE 

Je charge MAIRIE 

Objet numéro 3 

? ECOLE 

Je charge ECOLE 



Je stocke le bloc VILLAGE 

Le stockoge s'effectue à travers 
le sous-progfamme 6000. d'une lec- 
ture aisée. Il y a ensuite retour au fvlENU 
PRINCIPAL. 

Vous voyez qu'à cause des indis- 
pensables procédures de charge- 
ment vous ne pouvez pos créer un 
bloc composé d'objets qui ne figu- 
rent pos sur \a disquette. Si vous pos- 
sédez déjà le disquette SUPERAMS- 
TRAD-3D, pas de problème, utilisez 
alors les nombreux objets qu'elle con- 
tient, sinon créez-en à l'aide des ou- 
tils kïgiclels présents dans ce program- 
me (Option a-Créer un objet). 

Lorsque vous aurez achevé cette 
opération de réalisation de bloc vous 
verrez en bos et à droite de votre 
écran apparaître deux messages : 

Bloc résident 



Objet résident 

ECOLE 12 ch, 

l'objet résident sera le dernier objet 
chorgé, 

Q - CHARGER ET LIRE 
UN BLOC D'OBJETS 

Représente l'opération Inverse, Il 
suffira de spécifier le nom du bloc et 
le chiorgement s'effectuera à travers 
la section 7000. La sous-option renvoie 
au sous-progromme 2000 qui renvoie 
lui-même ou sous-programme 3 1000. 
A travers celui-ci l'ordinateur explore 
son fichier BLS. SI celui-ci est vide la 
machine demandera de spécifier un 
nom de bloc. Sinon elle présentera le 



LECTURE BLOC 

Bloc résident VILL^GE 



Au cas où II n'y o pas de bloc rési- 
dent on cura lo séquence : 

6-Gestlon de blocs d'objets 
b- Charger et lire un bloc 
Nom du bloc ? VILLAGE 
Je charge le bloc VILLAGE 

Bloc VILLAGE 
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MAISON Solide 
ECOLE Solide 

MAIRIE Coque 

Une pression sur une touche ren- 
verra ou MENU PRINCIPAL. 

0- DEGRAISSER UN BLOC 

Renvoie au sous-progromme 
28000. Ce sous-programme permet de 
supprimer un objet d'un bloc, à tra- 
vers un simple jeu d'indices. Voyons 
comment cette sous-optlon fonction- 
ne, à travers la séquence : 

e-Gestion de blocs d'objets 
c-Dégroisser un bloc 
Nom du bloc? VILLAGE 
Je charge le bloc VILLAGE 
1- MAISON Solide 

2- ECOLE Solide 

3- MAIRIE Coque 

Numéro de l'objet à supprimer ? 2 
Je stocke le bloc VILLAGE 

SI on cherche à lire malntenont le 
bloc VILLAGE on verro apparaître : 

1- MAISON Solide 
2- MAIRIE Coque 

- DETRUIRE UN BLOC 

Cette sous-option ne présente pas 
de difficulté, Elle renvoie bizarrement 
à une adresse 22400, Disons que le 
sous-progromme 22000 décrira les mo- 
nlpulatlons effectuées sur la disquette 
concernant les fichiers (les affictier. les 
renommer, les supprimer). 

A- COPIER UN ENSEMBLE 

STANDARD 

Cette soLB-optton ne sera pas com- 
mentée. Le bloc STANDARD fera l'ob- 
jet d'une leçon spéciale. Disons que 
tout programme de CAO comporte 
un nombre assez Important d'objets 
standard, manipulables à souhait, 
regroupés dar^s un bloc STANDARD. 



O 



COPIER UN BLOC ET 
SES ELEMENTS 



Cette sous-optlon sera fort com- 
mode pour transférer un ensemble 
d'objets d'une disquette à une au- 
tre. L'opération est ici automatisée. 
La lecture de cette section 4000 ne 
présente pas de difficulté particulière. 
SI l'on possède un deuxième lecteur 
on pourra aisément modifier ce pro- 



gromme po'j' opAfer itb recopie 
d'un lecteur à i'oulfe. I loii' simple- 
ment se rappeler que le bosciiement 
sur le lecteur suppléme nra/e s effec- 
tue à l'aide de l'Instrucnon lE et le 
retour vers le lecteur prirx:ipal à I aide 
de lA, On aurait ainsi par exemple ; 

4070 PRINT-Je charge l'objet" ; ELS(K) ; 
A : GOSUB 5020 

4090 PRINT Oe stocke l'objet « ; ELS(K) ; 
IB: GOSUB 8025 

Les messages de changement de 
disquettes n'étant plus nécessaires. 

A - DETRUIRE UN BLOC 
*^ + OBJETS 

Encore une sous-optkjn q J sera fort 
utile pour foire le ménage sur une dis- 
quette. Attention à ne pas détruire des 
objets utiles, regroupés accidentelle- 
ment dans un obloc de travail», La lec- 
ture de cette sous-optlon ne pose pas 
de difficulté. Tout sera basé sur les 
ordres de destruction des fichiers. 
Destruction objet : lERA. ELS(tO 
Destruction bloc : lERA. BLS 

- COMPACTER UN BLOC 

Le compactage d'un bloc ne sera 
possible que si on peut regrouper tous 
les objets d'un bloc selon un objet 
unique. Dans cette routine 42000 la 
méttiode utilisée est la sulvonte. En 
42020 on charge le premier objet du 
bloc, c'est-à-dire ELS(O). Le sous-pro- 
gramme de chargement débute en 
5020. 

On va ensuite charger les objets 
suivants (de k = 1 à K = E ) et les met- 
tre bout à bout, par Jeu d'indices. On 
va donc lire les données caractéristi- 
ques d'un objet, dans l'ordre, 

4050 INPUT^ 9,TYPE(K).GX0O.GY(K). 
GZ(IO.RE(K). Ll 

L'effectif de chaînes d'un nouvel 
objet candidat à une fusion est con- 
signé dans le registre Ll , alors que 
l'effectif de chaînes de l'objet ELSCO) 
est dons le registre L. On sait que l'ef- 
fectif global doit être limité à 36 chaî- 
nes (L Inférieur ou égal à 35). Cette 
FUSION ne sera opérée que si L + Ll 
reste inférieur à 36, sinon le programme 
délivrera un message signalant l'Im- 
possibilité du compactage. Dans le 
cas contraire la mise bout à bout se 
fera en Incrémentant simplement le 
registre L (ligne 42060 dans la séquerv 
ce ci-après) : 



42070FORI = OTOL1 

42080 L - L + 1 : INPUT , 9 . NCL), AV(L) 

42090 FOR J = 0TONa) 

42100 INPUT9,,XT(U) 

421iaiNPUT9, .YT(LJ) 

42120INPUT9, ,ZTCU) 

42130NE>rTJ:NEXTI 

- FUSION DE BLOCS 

Lo section MODl va se trouver, lors- 
que nous l'aurons achevée, terrible- 
ment chargée. Il a donc été rréces- 
salre d'utiliser à fond le splltîing, Cette 
tâche de fusion a donc été reportée 
dans la section MOD2, pour alléger 
MODl . Les opérations de fusion, dans 
la section MOD2, correspondent à 
l'option 8. On effectuera donc ce rac- 
cord en écrivant : 

21090 iFC = 90R C=11THENC = 8: 
CHAIN "MOD2 

0- RAFRAÎCHIR UN BLOC 

Cette gestion du décor par blocs 
va permettre toutes les opérations 
géométriques possibles ; TlîANSLA- 
TION , I50TATI0N , AFFINITE. HOMOTHE- 
TIE, SYMETRIES. Les objets subiront donc 
successivement ces opérations à tra- 
vers une boucle d'indice K , Mais à 
ces nouveaux objets "manipulés» de- 
vront correspondre de nouvelles va- 
leurs des coordonnées du centre de 
gravité GX(K), GV(K), GZCK) etdu rayon 
d'encombrement RECK). Une solution 
consisterait à recalculer ces quanti- 
tés après chaque manipulation, par 
simple appel de la routine 44000. Mais 
cela risquerait de prendre un peu de 
temps, car il faudrait à chaque fois 
restocker le fichier-objet ELSCK). On a 
donc créé cette sous-option qui re- 
met tout cela en place en une fois, à 
travers une boucle en K, en restockont 
les objets. 

- FUSION SUR BLOC 

Cette opération consiste à ajou- 
ter un objet à un bloc . Toujours à cause 
des problèmes de place nous avons 
rejeté cette sous-sectIon dans MOD2, 
à travers une opération de chaînage 
(ligne 21090), 



CONCLUSION 

La sous-section de gestion de blocs 
est évidemment assez riche. Mais cet- 
te stratégie des blocs est une des clefs 



de notre iogicle! (et de tous les logi- 
ciels de CAO en général, où on la re- 
trouve, sous une forme ou sous une 
autre ). Elle permet en particulier d'évi- 
ter de foire des erreurs. Supposons que 
nous voulions par exemple créer un 
objet qui soit une maison, avec des 
murs, une toiture, des fenêtres et une 
porte. Dans la disquette SUPERAMS- 
TRAD-3D se trouvent des éléments 
STANDARD très utiles pour ce genre de 
travail. Nous pourrons par exemple 
appeler un objet CUBE et le déformer 
selon un parallélépipède à l'aide de 
plusieurs affinités, ajivies d'une trans- 
lation, Nous stockerons cet objet en 
l'appelant par exemple MURS, 



Figure 6 .- 
[<.T"~'i Transformation du CUBE 
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Puis nous appellerons un objet TOIT 
A FAITE MEDIAN, appartenant au fi- 
chier STANDARD ( qui sera traité dans 
une leçon ultérieure ), Sur la disquette 
cet objet correspond au fichier TOI- 
Ta . Nous effectuerons également des 
opérations d'affinité et de tronsiotlon. 
Une de ces affinités permettra par 
exemple d'aplatir cette toiture con- 
venablement. Cet objet manipulé se- 
ra stocké sous rappellation TOIT. 




Même chose pour la ou les fenê- 
tresdu bâtiment.restockèessousl'ap- 
pellation FENETREl, FENETRE2, Idem 
pour un objet PORTE. 

Nous créerons alors un bloc MAI- 
SON contenant tous ces objefë. il rtous 
sera alors loisible de produire un des- 
sin en perspective de ce bloc, ou un, 
plan trais-vues, à travers ta section DES, 
pour vérifier que ces objets sont bien 
à leur place. 




Comme cet objet ne contient 
qu'un nombre limité de chaînes on 
pourra regrouper les éléments de mê- 
me nature (MURS et TOIT sont des so- 
lides) en créant un bloc intermédiaire 
B contenant MURS et TOIT, que l'on 
compactera Immédiatement selon 
l'objet BATIMENT, On pourra alors re- 
définir le bloc MAISON qui ne com- 
portera alors que les objets ; 

BATIMENT 
FENETREl 
FENETRE2 
PORTE 

En compactant l'ensemble d'ob- 
jets MURS et TOIT nous avons simplifié 
le traitement ultérieur de ce décor. 
Mais nous ne saurions compacter 
maintenant des objets comme BATI- 
MENT C solide ) et les suivants, qui sont 
des graffitis . A moins que nous ne re- 
noncions à l'élimination des porties 
cachées. 

Mais, pour l'observateur perspi- 
cace. Il est tout à fait possible de réa- 
liser un compactage provisoire pour 
simple vérification de la qualité du tro- 
valld'assemblage. Revenons au stade 
où le bloc MAISON est composé de 
MURS, TOIT. FENETREl , FENETIÎE2, POR- 
TE, Si nous demandons un compac- 
tage de ce bloc cette opération n'al- 
térera nullement les objefë concemés. 
Le programme va simplement créer 
un super-objet composé de la fusion 
de tous ceux-ci. Ce fichier restera pré- 
sent en mémoire. Nous pourrons alors 
tirer une image de cet ensemble, sim- 
plement en appelant l'option k-Voir, 
que nous connaissons déjà. SI tout pa- 
raît en place nous pourrons revenir à 
la gestion par bloc sans stocker ce 
fictiier provisoire qui ne nous aura ser- 
vi que pour cette vérification, mais qui 
nous aura permis d'éviter de définir 
le point de vue, puisque Voir (qui ne 
peut s'appliquer aux blocs) en pro- 
duit un automatiquement, 

Jean-Pierre PETIT 
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1 BEH (SuperlVUlE 16 aars B9 >UL 

2 IF FD ' Q THEN CLS : PBIHT'fas d'accès direct a VOIR. >DA 
..■:PRlKT:FSIHT*Je vous cent^ola sut HODl...":aA:BUN*HOD 

1" 

5 CLS : LUCATE 17,12 : PElKT'ïOlB..." >W. 

7 iF L :-l THEH PHlKT:PBINT*Paa d'objet tesldent, reto >UF 

ur 9UI llûDl....':ELt=":C=0:CaAlli™Dl* 

10 GQSUB 44000 >FC 

20 BOBOEE 26(BHD:CLS >PH 

2S IF EL* (> " THEH LÛCATE 25.21:PfilHT'ûbJet résident' >ZD 

îLOCATE 25,23:PliHT a*:LÛCATE 2S,2S:PB1KT TYPE* 

30 LOCATE 13,10 : PBIHT" Deslrez-vous un trace du tn >VQ 

edre ''iGOSUB 6502Û:1F C=15 THEN TBIEDII£=1 ELSE TBIEDBE 



40 CLS:Li}CAT£ B.lûiFBlHT'Dessln facette après facette ? 

':U)CATE 7,12:PïiHT'lfacettes virtuelles en bleu)':GOSU 

B 65020: IF C=15 THEH FACEHE =1 ELSE FACETTE=0 

50 GOTO 7000 

iOÛÛ -FACETTE VUE ? 

1010 ÏGFACErrE=û;ÏGFACETTE=Û:ZGFACEnE=û 

1020 FOB JJ^O TO N(l)-l:'Calcul CG facette 

1030 IGFAC£TTE=ÏCFACEnEaT(UJJl 

1D40 ïGFACETTE=ÏGFACEnEmn,JJ) 

1050 ZGFACETTE-2GFACEnE*27{l,JJl 

iOfiO NEH JJ 

1070 ÏGFACETTE=ICFACEnE/H[l) 

lûM ïGFACETTE=ÏGFACEnE/N(n 

1D90 ZGFACETTE=ZGFACETTE/H(n 

UOÛ ÏAfiCTEl=ITU,l)-n(l,û) 

1110 ÏAEETEl=ÏTIi,l) TT(l.û) 
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>VT 



1120 ZABETEl^ZTti.D-ZTlI.O) >XG 

1130 XAlETE2=r{1.2)-r(l,n >Œ' 

1140 ÏABETE2=ÏTtl,2)-ÏT[l,l) >U 

1150 ZAIETE2=ZT{l,21-ZT(l,ll >XH 

1160 NÏ=-ÏAEnE2»ZABETEl*ÏAfi£TEliZABETE2 >lfA 

1170 HÏ=-ZABZTE2iIAilETEUZABETEliIABETE2 >(« 

1180 HZ=-IABETE2iïAfiETEUIAEETEliTAfiETE2 >IIA 

1190 PSCALAiBE=(IGFACETTE-«l)iHHÏGFACETTE-m)»KTit2(ï >ZH 

ACEnE'ZH)«HZ 

1200 IF PSCAUIIE>=0 THEH aiHFACEnE=l >JF 

1996 BETUBN >HB 

2000 BEH Objet deja présent en KKire >GT 

2005 Ï[8TUELLES=0 >NT 

2010 CLSiLOCATE a,12iPSl(fr"PartlËS cachées eliiinees ?" >BB 

iGOSUB fiSOSOilF COIS THEH 2999 

2015 CLS:LOCATE 9,l2:PBlKT"avec arêtes virtuelles i.'iW >JU 

SUB 65020ilF C=15 THEM ViBTUELLES=l 

2020 lllTHiAaiOJt=0 >PI1 

2030 CLS >^ 

2040 IF nPE(K)=0 THEM PRIHT'HPE DE L'0BJET":PB1HT:PB1 )ÏW 

HT«l-Fll-dB-Jer»:Pfilin"2-Graf(itl':PfiiHT"3-Coque'':PBIin' 

■4-Sûllde':PBlHT:GÛSUB 65000 :nPE=C:GOSUB 62000 

2050 IF TYPE(K)=1 Dfi TYPE(K)=2 THEN GOTO 2999 >LA 

2060 IF nPE(K)=3 THEH CLS:PBlHT*Un Instant, je classe >GQ 

■es facettes. ..*! GOSUB 34ÛOO:G05UB 62Û00:G(]5UB 36007:G 

OTO 2150 

2D?0 FM I = TO L >FC 

2080 ELinFACETTE=0:GOSUB 1000:1F aiHFACETTE=i THDt 214 >BH 



2090 F(tt J=OT0 H(l) >HL 

2100 HE=0 >CF 

2105 IF J>AVII) T}IEN C0=1 >TV 
2107 IF VlfiTUELL£S=l AHD J<=AV(lt THEH C0=2 >LA 

2106 IF V1BTUELLES=0 AHD J<=AV<I) THEM C0=D >LT 
2110 GOSlffi 15000 >CG 
2120 NEIT J >ra 
2140 HEH 1 >VC 
2150 SOUND 1,50:G0SL1B S5020:1F C=32 T1£H CALL UD00:PBI >PB 
HTI6:PS1HTI8 

2899 BETU8H >tfC 

3000 'FENETEAGE >IF 

3010 H0BSchaip=O >HP 

3020 IF XE>0 AHD IH<639 AHD YE >0 AND TE (399 THEH 3399 >TH 

3030 IF IE>0 AND lE < 639 AND ÏE > 399 AND BE > ( TE - >DB 

399 1 THEN 3120 

3040 IF XE>0 AND XE ( 639 AHÛ ÏE < AND B£ > - TE THEH >VC 

3120 

3050 1FIE<OAHDrE>39eAHDBE>5QB( XE'IE * <ÏE >VJ 
- 399)i(TE-399) ) THEN 3120 

3060 IF XE < AND TE < AND BE > SQB ( XEHE^ÏEiTE) T >U 
HEH 3120 

3070 IF lE < AH) TE > AND YE < 399 Affi BE > - lE TH >VT 
EN 3120 
3080 IF XE > 639 AHD ÏE > AHD TE < 399 AHD BE > (lE - >DU 

639 ) THEH 3120 

3D90 IF lE > 639 AND YE < AND BE > SQB ( ÎE > ÏE 4 (I >UA 
E - 63S )i(XE - 639) ) HEH 3120 
3100 IF lE > 639 AND TE > 399 AND BE > SqB ( (lE - 630) >BC 



KK - 639) » (TE - 399)i(ÏE - 399) ) THE» 3120 




3110 HOBSchaip=t 


>nB 


3999 lETIJUI 


>HD 


7000 BEH Bepresenter un objet 


>rT 


7010 U = 20 


>KH 


70W 1)1 = GllK) » fiE(K) f 3.5 


>T0 


7050 m -- Cïlï) • 1E(«) ■ 2.6 


>n 


7060 ZH = G2(K) + BE(K) i 1.5 


)T» 


7080 16 : 6I(K);TG=6T{K);ZG^GZ{K) 


>BD 


7090 CI = K - in : Cï = IG - 1» ; CZ = ZC - ZH 


>EI 


7100 DO . SOI (CI1C)[ 1 CTiCI ) 


>ÏF 


7110 IF DO = AHD CZ > THEK TE = : Ki = PI / 2 : 


G >UU 


OTO 7210 




7120 IF DO = «10 CZ < THE» TE = : Kl -PI / 2 i 


G >VJ 


QTO 7210 




7130 Kl = »T» (CZ/DD) 


>NJ 


71*0 IF CI ■ «KO Cï > THE» TE . 1.57 : GOTO 7210 


>UI 


7150 IF CI . «m CI < IHEH TE =-1.57 : COU 7210 


>HU 


71G0 TE = ATH {CT/CD 


>Nfl 


7170 IF Cl ( »» CI i THE» TE = PI t TE 


>CK 


71B0 IF CI < ANS CI < THEM TE = PI 4 TE 


>CJ 


7190 IF CI < MD CI = THE« TE = PI 


>ZN 


7200 IF CI = ANO CI < THEN TE = - PI/2 


>CT 


7220 BEIt 


>AC 


7230 CT = COS ITEI : ST = SIN ITE) 


)IC 


7240 CK = C05 (Kl) : 5K = 5[H (Kl) 


>II 


7250 lU = CXtCT : II) = C8*ST : ZU=SK 


>AH 


7260 II = - ST ; 1» = CT ! Z« = 


>UI1 


7270 lu = - SKia : lU = - SKiST : Z« = CK 


>CC 


72BO GOStlB 62000 


>EB 


7285 IF FACETTE=1 THEN 60SUB 19000 


>BB 


7290 IF laiEME-l Tien GOSOB 14000 : C0SU6 17000 : COT >CI 


16000 




12000 BEA Oblet diia ptEsent en leiaire 


>HD 


12010 C0=1 


>JK 


12020 FOB 1 = TO L ; FOt J = TO Kl) 


>AH 


12025 IF J<=AV(1) THEN C0=2 ELSE C0=1 


>CA 


12030 60SUB 15600 


>1JI 


12040 NEIT J:NEIT 1 


>NZ 


12050 C=6 


>AD 


12«0 SOIMD 1.56;G05UB 65020:1F Cl=- ■ THEN CALL AAOOO 


>TC 


PBINTI6;PBlini8 




12070 GOSUB 2060 


>CG 


13000 SOUND 1,200 : CHAIN'HOOI* 


>IB 


13010 CHAIH-HODI- 


>L» 


14000 BEN SAOÏECABDE ET DESSIN DE L' OBJET BESIDENT 


>CU 


14005 CO = 1 


>KJ 


14010 OPENOyT'SAUVOBJ' 


>TH 


14020 PBlNTI9,C0IKl,aiK),CIlK).GZ(K).BE(KI,L 


)PT 


14030 FOB [ = TO L 


>LL 


14040 PBINTt9,N([),AV[l) 


>TII 


14050 FOB J = TO «(1) 


>a« 


14066 PBINTI9.1T(1.J).IT(1,J),ZT(1.J) 


>GE 


14065 COSOB 15000 


>LÏ 


14070 NEIT J : NEIT 1 


>NB 


14060 CLOSEOUT 


>FE 


14999 BETOBH 


>PE 


15000 BEH Calcul et trace iiaie 


>ZC 



15040 IL=ÏT(l.Jt-ÏH 
1S050 ÏL-ïT(l,Jt-ï» 
15060 ZL=ZT(i,J)-ZH 
1509Û U=ILtIU*ifLi!rU+ZL<ZU 
15100 ÏA=lU,iIV»TL»ïïtZLi2V 
15U0 U=ILiIUtrLiïy»ZLiZU 

15121 IF XA=0 AHD ï*=0 AHD ZA=0 THEN ZA=0.0Û1 

15122 BO = SQBirAiïA+ZAiZA) 

15125 IF ÏA=0 THEH B=aO:GOTQ 15127 

15126 B=ATN(KO/UI:B=BttaO/PI 

15127 IF U<0 THEN B=BueO 

15130 IF ÏA=0 AND ZA=0 THEN A=30:G0T0 15180 

15U0 IF ZA=0 AND ÏA )0 THEN A=-ÔO:GOTD 15180 

15150 IF ZA=0 AND ÏA<Û TtffiH A=SÛ:GOTÛ 15180 

15160 A=-ATN{ÏA/ZA):A=Ail8û/Pl 

15170 IF ZA<0 AND ÏA }0 THEH A=A-1B0 

15172 IF U <0 AND YA<0 THEH A-AtlBO 

15174 IF ZA (0 AHD U =0 HJEN A=tao 

ISIBO I=B«5IN<AiFiyiaD}:T=fii{:0S(AiPl/180) 

15240 £E=3 13+11300/ AH 

ISaO ÏE=20Û+ïi300/AH 

15255 IF J=0 THEH PLÛT H.ïE.CO ELSE DGAU ÏE.TE.d 

15999 iETUSH 

17000 eE?f TEACE TBIEDRE 

17005 CO = 3 

17010 OPEHIH'TSIEfiRË' 

17020 lttPUTI9,C0{K),Gl,GÎ.GZ,fiE,'L 

17Û3Û FOfi I = TO L 

17040 INPI)TI0,N(I),AV{1) 

17050 FOB J = TO N(l) 

17060 INPUTIS,IT(l,J),ïT(l,J>,ZT{l,J) 

17070 GÛSUB 15000 

17060 UW J : HEIT 1 

17090 CLOSE IN 

17999 BETUBH 

laOOO BEH BECHARGEB OBJH 

16005 CO ' 3 

ISOIO OPENIN'SAOVOBJ* 

18020 lHPUTI9,C0IIO,a(K).Gï(K),GZ(K),BE(t:),L 

1B030 FOfi 1 = TQ L 

160*0 INPUTta,N(l),AVU) 

16050 FOB J = TO N([) 

16060 iNPUTId,IT(l,J),ÏT(l,J),ZTU,J> 

18060 HEH J : HEIT 1 

18090 CLOSEIH 

16100 ÙEBA.'SAUVOBJ* 

16110 C : 

16115 SOUND 1.100 

16117 50UHD 1.50:G0SUB 65020:1F C*=' • THEH CALL l 

PBINTIB:PBIHTIâ 

18116 GOSUB 2000 

16999 CHAIN'HOOI' 

19000 'MSSIN FACETTE APBES FACEHE 

19010 FOfi 1=0 TO L 

19015 CL5 

19020 FOB J=0 TO Nd) 

19030 IF JMVd) THEH CQ=1 ELSE C0:2 

19035 FOB n=0 TO 20û:NEn TT 

19040 GOSUB 15000 



19050 NEIT J >8K 
19060 LOCATE l.hPHllfT'FACEnE 'i hl:PRlHT"Pressez <Ret >FE 
urn>':GOSUB SB020 

19070 MEIT l >CA 

190 J5 CLS >GH 
19060 IF TBIEÛRE=1 THEN GQSUB lAOOOiGOSUB 17000:6070 18 >CJ 
000 

1099Q BETUBH >PI<: 

34000 'CLASSEHEMT FACETTE DAKS OBJET JK 

34005 IF L-0 THEH 34999 )PÏ 

34010 11=-1 >HF 

34020 !l=il+l >EB 

34030 IF U^L THEH 34999 >W 

34040 GOSUB 35000: 'Bechsrche distance latiule >LC 

34050 FOB i--inAM TD 11 STEP -1 >ÏC 

34060 FOB J=0 TD H([) >K* 

34070 IT(Hl,J)=n(!.J) >B« 

34080 ÏTil»l.J)=/TCi.J) >il 

34090 ZT(ltl,J)^2Tll,J) >BC 

34100 NUT J >BC 

34110 N(H1)=H(I):AV(1*1)=AV11) >ÏJ 

34120 HEIT i >fll' 

34130 FOB J^O TD WIAI 'fl 

34140 |[T(ll.J)=ïEU) >P2 

3A150 ÏT(11,J)=ÏEIJ) >K 

34150 ZT[il,J)=ÏEBISiJ) >TQ 

34170 HEIT J >fiK 

34180 H{llt=MtAI:Al'(lt)=AVHAI >ÏI 

34190 GOTO 340Z0 >BJ 

34999 BETUBH >PG 

35000 -FACEnE LA PLUS LOIN >» 
35010 DHAÏ=0:SQUND 1,20 >fil> 
35020 FOB 11=11 TO L >W 
35025 ÏGFACETTE=û:ïGFACEnE=0:ZGFACETTE=0 >W1 
35030 FÛE J-û TÛ Ht;i) >FT 
35Û4Û ÏGFACETÎE=IGFACETTEtïTlll,Jl >EE 
35050 ÏGFACEnE=ïGFÀCEnE*ïT(il.J) >FA 
35060 ZGFACETTE^ZGFACETTEtZTlIl.J) >FE 
35070 HEIT J >B« 
35060 ÏGFACETTE=IGFACETTE/(H(ll)ni >FA 
35090 ÏGFACETTE=YGFACETTE/(H[in*n >FD 
35100 ZGFACEnE=ZGFACETTE/(H{llïH) >EF 
35110 DFACEnE-(IGFACETTE-ÏH)i(l[GFACEnE-IH)«(ÏGFACEnE >JP 
-ÏH)ilïGFACETTE-ÏH)»lZGFACEnE-ZR)t(ZGFACETTE-Z(l) 

35120 IF DFACETTE>DI1AÏ THEH D«AÏ=DFACETTE: !HAÏ=ll )yD 

35130 HEIT 11 >LB 
^140 H(tAÏ=H(inAI):AVHAI=AV(lBAÏ):'PreservÊr taoeUe fl >EI 
distance lailiale dans fichier dispcn. 

35150 FOB J=0 TÛ HdHAÏl >fiA 

35160 ÏE(J)=ÏT(mAÏ.J) >fiO 

35170 ÏE(J)=ÏT(1IUK,J) >EG 

35160 IEBlSlJ)=ZT(inAÏ,Jl >™ 

35190 HEIT J >CC 

35999 BETUfiH >PH 

36000 'AlGDfilTHJIE DU PElHîaE >DE 
36007 FOB 1=0 TO L >Ui 
36006 IGEtBcette=0:YG£tBC8tte=0:IEtacette=0 >0D 
36010 FOB J=0 TO H(l) >NI 
36015 IF J<=AV(1) THEH C0=2 ELSE C0=1 >CF 
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36020 GOSUB 15000 >LT 

36030 ÏE(J)=IE:ÏEIJ)=ÏE >TW 

36Û40 IF J)0 THEH XGEf ace tte=IGE face tte+ÏE >I1E 

36050 IF J>0 THEH ÏGEtacette=YGEtacettetïE >IU 

36060 HEIT J >B*- 

36070 IGEtacette=ÏGEtacette/N(ll >CÏ 

36030 ïGEfacette=ïGE(acette/H(l) >CE 

36090 FOB J^ÛTD H(l) >*f 

36100 DD=3QB(lXE(Jt-XGEfacettet<lIE(J)-ÏGE(acetteH(YEl >a 

J)-ÏGElacette)<(TE{J)-ÏGEtacette)I 

36110 (F DOBEfacette THEH BEfacette^OD >JD 

36120 HEIT J >BG 

36125 ÏE=ïGE(acette:TE=ïGE(acette:GOSUB 3000:1F HORScha >ÏH 

■p=l THEH 36260 

36130 Hbarre3=ABS{REfacBtte/21:lF BEfacette>200 THEH Hb >li 

arres=Hbarre3i2 

36132 IF COULEUB-2 THEH Nbarre9=Hbarres>2 >Lfi 

36135 IF C0ULEUB=2 AHD BE<50 THEH CDEF=Û.93 ELSE C0EF=1 >ÏC 

36138 IF C0UL£UH=Z AHD RE>=50 THEH COEF=0.993 )H« 

36140 FOB J1=0 TO H{l)-1 >0H 

36150 FOB JJ=0 TO Hbarres >0H 

36160 ÏE=IEUl)t(ÏE(Jl+l)-ÏEUl))»JJ/Hbaries >HV 

36170 yE=ÏE{Jl)MÏE[Jl«l»-ÏE(Jl))»JJ/Hbarres >NA 

361B0 PLOT ÏGEtacette.ïGElacetle >DF 

36182 ÏE=ÏGEfacette+(ïE-IGEfacettBJiCOEF >HU 

36184 ÏE=YGEtacettet(ÏE-ÏGEfacette)*CÛEF >flA 

36190 DBAU lE.YE.O »1I 

36200 HEIT JJ >^ 

36210 HËXT Jl >HJ 

36220 F(UIJ=0 TQ H(l) >HA 

36230 HE=0 >«> 

36235 IF J<=AV(I) AHD ¥1BTIJELLES=1 THEH C0=2 >HD 

36236 If J<=Ai;{l> AHD VIBTUELLE5=0 THEH C0=0 >HB 

36237 IF J>AV{n THEH C0=1 >UB 
36240 GOSUB 15000 >LI 
36250 HEIT J >CA 

36255 IF IHKEY*=' " THEH GOSUB 62015:CAa i.A000:PKIHTI6 )JÏ 
:PRIHTI8 

36256 SOUHD 1,300 >U1 
36260 HEn I >CA 
36399 BETUBH >Pi 
44000 BEH Calcul de CG et de RE >UB 
44010 GI^O:GY=D:GZ=0:H-0:BE{K)=0 >BP 
44020 FOR 1=0 TQ L: FOR J=0 TO H(l) >ZD 
44025 H=H4l >TE 
44030 GI=GÏ«IT{1,J) >PB 
44040 GÎ=GÏ*(T(1.J) >Pf 
44050 GZ=GZtZT{l,J) >f< 
44060 HEIT J:HEÏT I >!« 
44070 GÏ[K)=GÏ/H >LZ 
44060 GÏ(K)=GÏ/H >LC 
44090 GZ(K)=G2/H >U 
44100 FOa 1=0 TD L:FOB J=0 TD N(i) >ZP 
44110 E=SiJB ((ÏT{l.J)-GÏ(K))t(IT(l,J)-GÏ(K))KYT(l,J)-G >\ii 
ï(t:)iHÏT(l,J)-GÏ(K)H(ZT{l,J)-GZ(K)|i(ZT(l,J)-GZ(KKl 
44120 !F EE(K)<B THEH BE(K)=fi >HJ 
44130 HEn J:HEÏT I >NE 
44999 BETUBH >PH 



62000 REH CU)SE 

62010 CLS 

G2Û15 BÛBDEl 14 

62020 PLOT 0,0 

62030 DRAW 639,0,3 

62040 DBAU 639,399.3 

62050 DfiAU 0,309,3 

62060 DBAy 0,0,3 

62070 Cû = 3 

62939 EETUEM 

65000 SEU Saisie caractère 

65005 FBiNT 

65010 PBINT'ïotre chou :' 

65020 C*=":C*=lHKEYt:IF Cï=" THEH 65020 

65030 C=ASC(C»J 

65035 IF C=13 08 C= 32 THDi C=27:G0T0 65060 

65040 IF 09Ë THEN C=C-96iG0TO 65060 

65050 IF C06 THEH C=C-64 

65060 SOUND 1.20,1 

68535 BETURN 



MODl 



':LÛCATE 22,23:PBINT EL» 

196 'LOCATE 32,10;PBIHT''Drive "iDBiWE* 

19/ IF LO-1 THEN LOCATE 31.23;PEINT in-.' ch.' 

22.aiPBlHT TÏPE» 

198 LOCATE 3,22 

200 GOSUB 6S000 

205 IF C=ll THEH CHAlH"ÏOIH 

210 iF C=17 THENjEHD 

21/ IF C=U THEK CHAIN "«002 

220 IF C<1 OB 017 THEH 10 

230 ON C GOSUB 9000,13000.6000,5000,21000,22000, 

4000,10000,20000 

999 aEBA."».bak';GOTO 10 

1000 'CBEATiON DE BLOC 

1010 CLS : PRINT'CREES BLOC D'OBJETSVPBIHT 

1020 IHPUT'Hoi du bloc ';BL* 

1030 lHP(JT''Noibre d'eleients ';£ 

1040 E=E-1 

1050 FDB K^O TO E 

1060 PBIHT'Oblet ntuero 'iMl 

10/0 IHPUT ELKKIiGOSUB 5010 

1090 NEH K 

nOO GOSUB 6000 

laag beturh 



>RL 
64000.6 >PU 



)TY 



>IC 



1 BEH (superJHODl leçon CPCS28-3 sept 69 TEAKAIL. 

2 iF FD=1 THEH 230 

3 FD=1: L = - 1 

4 OItf n(35,12).ÏT(35,12).ZT(35.12),N(35),AV(35»,a*(19 
),TÏPE(19),GI(19).GÏ(19),GZll9J,BE[lS).ïE[12),fE{12),ÏE 
BIS{12),ÏEBIS{121,STtU9) 

5 TTPEHl) = 'fil-de-fer":TÏPEI{2)='iîraffiti':TÏPEIl3l='c 
Dque":TÏPE»(4)='sû!ide" 

10 CLS 

15 PEIBT'HEHU FBIHCIPAL'iPBIHT 

20 PfilHT'B-Creer un obiet' 

30 PfilNT'b-Coipleter obfet ou bloc* 

40 PfilNT'c-Stûcker un obiet* 

50 PBIHT'd-Charier un obiet" 

60 PfilNT'e-Gestion de blocs d'abiets' 

70 PBIHT'l-Gestion du cata)o|ue' 

80 PBIHT'^-Hanipuier obiet ou bloc' 

90 PBIHT'h-Fusions diverses" 

100 PHIHT"t-Eiaiiner obiet" >CA 

110 PBlNT"i-Fichier obiets standards" >Elt 

120 PRINT"k-/oir' >FG 

130 PRIHT'l-fiepresenter un obiet" >U' 

140 PRIHT"i-Plan trois vues' >Dlf 

150 PRIHT'n-Inverser obiet ou bloc" ,>H0 

160 PKINT'a-Chamer type objet ou bloc" >K 

170 PBINT'p-' ^UB 

160 PHINT'q-Quittsr' HJH 

190 IF BLÏO" THEH LOCATE 22,17:PEI«T"Bloc resident":L >GH 

OCATE 22.t9:PR[HT BLI 

192 LOCATE 25,2 ; PRINT"SUPEBAHSTEAD-3D" >JF 

193 LOCATE 29,4 :PRJHT CHB*(1G4)!' J. P. PETIT" >HB 
195 IF EL* <> " THEH LOCATE 22,21:PEIHT'0blet résident >KC 



>EÏ 



FAIRBANK ? 

Pas une autre gestion de compte bancaire ? 
Si, si,... mais quei programme ! 

Eniin, jne "gestion de compte bancaire" d'une efficacité impressionnante, 
d'une simplicité écialante, Un véritable livre de caisse de 40 coioines sur 
disque, Quarante postes, ou comptes, numérotés, dénommés par vous et 
indexés, auxquels toutes transactions sont attribuées, Lister ou imprimer, 
par poste, par nom, par catégorie, de date à date, etc. Analyser à tout 
moment l'ensemble de vos dépenses et recettes. Afficher ies soldes des 
postes à plein écran. Idéal pour incorporer dans une comptabilité 
traditionnelle. 

Une importante caractéristique de FAIRBANK est d'avoir toujours sur l'écran 
la dictée nécessaire pour effectuer chaque étape de l'opération en cours 
sans aide extérieure. 

Enregistrer un chèque ? Plus simple que de l'écrire dans un ctiéquier, semi- 
automatique en tait. Toutes écritures sont triées, classées. Un relevé de 
compte ? Jeu d'enfant ! Saisir deux dates, le listing s'affiche et, à la deman- 
de, une concordance avec le relevé bancaire parait, toute différence chiffrée. 
POUR CPC 6128 SEULEMENT 
UTILISE LE DEUXIEME 64 K 



250 F 



PORT PAVE - ENVOI LE JOUR MEME 



KNIGHT-CURKE 



2000 'CHABGE8 ET LIBE UN FiCHIEfi-flLOC >ÏE 

2010 CLS : PRIHT'LECTURE BLOCVPBIHT >FA 

2ÛZ0 GOSUfl 31ÛÛÛ >t;t 

2032 CLS >iG 

2Û3S PSlHT'Bloc "iBHjPBIKT >K 

2040 FOB K=0 TQ E >DF 

2050 PEIHT EL»(K),TrPE»lTÏPE(K)) ' >Bli 

2060 HEIT K 'Vf 

2060 GOSUB 650Z0 >W: 

2999 BETUBH >ttC 

3000 CLS:PSIHT"DETBUIBE BLOC" >AG 
3010 GOSUB 31000 >CE 
3020 PfiiNT;PfilHT*Ete3-vous sur que c'est la bonne dis-' >ICD 
:PBIHrquet.le ?VPBIHT:SOUHD 1,20:G0SUB 6S020 

3030 PBIHT-Dn détruit le bloc ";flU!' ?":PÏIHT:F0E K = >GV 

TO E:PfilKT ELI(K):HEÏT K:GOSUB 65020 

3040 IF C015 THEN 3999 >PW 

3050 FOB K=0 TO E >DH 

3060 PBI«T:PElHT'Je détruis l'obiet VailKliùEBA.ELKK >Lf 

1 

3070 NETT t >'J» 

3060 PBIHTiPBIHT'Je détruis le fichier-bloc ■;BLI:ù£fiA, >H 

BLI;BL»=" 

3090 PB I HT: PB IMT' Opérât ion teninee.reiettez la bonne': >BJ 

PBINT'dlaquette dans le lecteur. ..■:SOUHD 1,20:G05UB 65 

02O 



3S99 BETUBH >H0 

4000 CLS:PHIHT'COPIE BUK+OBJETS SUB AUTRE DI50UrrTE":P >I1K 
BINT 

4Û10 PBlHT'Bettez l'original dans le lecteur" >CU 

4015 GOSUB 65020:GÛSUB 31000 /VA 

4022 PBlNT'rtettez la disquette-copie' :GOSUB 65020 >D0 

4024 PB1NT*Je copie le bloc ■:BLt:G05UB 601Q >TA 

4030 fûE K=0 TO E >« 

4040 PBlNT'Hettez l'otifinal dans le lecteur':GQ5UB 650 >EE 
20 

4070 PilHT'te charge l'obiet •;EL»(K):GOSUB 5020 >ÏK 

*060 PBlHT-netlez la disquette-copie, svpVGDSUB 65020 ?LG 

4090 PBiHT''Je stocke l'obiet •;EL»(K):GÛSUB B025 >ïï 

4100 MEIT k >VC 

*110 CLS:PEIHT"Copie teriinee.' >FA 

4120 iPElHT-Disquette copie dans le lecteurVGOSUB 6502 >PG 


4999 EETUEM >HE 

5000 'CHABGEK OBJET >IH 
5005 CLS:PBIHT"Chari!ei objet (disquette objet !...}':PB >TU 
INT 

500? IhPUT-Noi de l'objet ■!a»[KJ;iF L£H lELI(K))>a TH >FF 
EN PBIMT'6 caractères seulement, pressez <Beturn>':GOSUB 
65020: GOTO 5000 

5010 EL»=ELI(K):P8iNT'Je charge VELKK) )L2 

5020 OPEHIN ELI(K):at=El.*(K) >KC 

5030 IMPOT I9,TÏPE(K1,GI1K),GÏ(K),G2(K).EE(K),L ?EJ 

50*0 FOE I = Ta L >FC 

5050 IHPUT I9.N(!),AV(I1 >TD 

506Û FOE J = TO Nil) >«C 

5070 IHPUT I9.ÏT(I,J),ÏT(1,J),ZT(I,J) ;FE 

5060 HEIT J:NEXT I >ttV 

5090 CLOSE 1 H ^H£ 



5095 TÏPE»=TÏPE»(TÏPE(KH:TÏPE=rïPElK) HC 

5999 RETURH >HF 

6000 'STOCKEE FICHIEE BLOC >Xi 
6005 PElHT'Je stocke le bloc ";BLi >HD 
6010 OPEKOUT BLI >LD 
6020 PBIKT 19, E >ÏG 
6030 FÛE K=0 TO E >DJ 
6040 PEINT l9,ELt(K) >NX 
G042 PEIHT I9.TÏPE(K1 >0H 

6045 PEINT IS.GItK) >HG 

6046 PEIHT I9,GÏ(KJ >MJ 

6047 PEIHT t9,GZ(K> >HL 
6046 PEIHT tg.SEIK) >HB 
6050 HEIT K >VJ 
6060 CLOSEDUT >ZC 

6999 BnUBH 'HG 

7000 'CHABGEI OH BLOC >UC 
7005 PEIHT-Je charge le bloc ";BL* >HU 
7010 OPEHIH BLI W 
7020 INPUT 19, E /U 
7030 FOB )i=Û TQ E >H 

7040 INPUÎ l9,a*<K):lHPUTtg,TÏPE(K> >EG 

7041 INPUT t9.GI(K) >NG 

7042 IHPUT I9.GÏ(K) >NJ 

7043 IHPUT tg.GZfK) >HL 

7044 IHPUT t9.BE(K) >HB 
7050 HEIT K ' >I/K 
7060 CLOSE IN >HD 

7999 BETUEN >HH 

8000 'STOCKEB OBJH >ÏA 
aOOl CLS:PEIHT''STOCKEE UN OBJET (disquette objet !..ï': >n 
PBIHT:1F L=-l THEN SOUND l,30,2û:PfilNT'Pas d'objet resi 
dent !":FOE n=0 TO 200:NEXT::G0rD 8999 

8002 INPOT-Noi de l'ab)et ";ELt(K):iF LEH (ELI(K)))8 TH >VH 
EH PfilNT:PEIHT''6 caractères seuleient, pressez (.return;' 
:GOSUB 65020: GQ70 8000 

8005 ' >ÏF 
8007 EL*=EL*1K) >ÏB 

8006 CLS:PBINT"Type de l'objef:PfiiHT:PfilNT*a-Fil-de-fe )AK 
r':PEINT'h-Giaffltt';PBlHT*c-CDque':PEIHT'd-SolideVGÛS 

OB 650ÛO:TÏPE(K)=C:TÏPE»=TïPE*(Ct 

8010 PElHT'Je stocke i'oblet ';EL»(K):' ■;TïPE»lTÏPE(K) >HV 
) 

8020 GOSUB 44000 >0Ë 

6022 IF TÏPE1K)=4 THEH GOSUB 38000 MU 

BÛ2S ÛPEHOUT ELKK) >Nfi 

6030 PEIHT l9,TÏPE(K),GI(K),GïlK),GZ{K),fiElK),L >EJ 

8040 FOB I = TO L >FF 

6OS0 PEIHT I9,H(]I,AV([) >TD 

8060 FOB J = TO N(l) >HF 

8070 PEIHT I9,ÏTII,J),ÏT{I,J),ZT(1,J) >FE 

8080 NEIT J : HEIT I >HB 

8090 CLOSEDUT >2i\ 

8100 EL»=ELt(K) »CF 

6999 BETUBH >HJ 

9000 'CBEEE UH OBJET >irB 

9005 L=-l:K=tHi:EL*(K)=":a»=":TÏPE»='" >H2 
9010 CLS:PBINT''CBEEE OU COHPL£TEfi UH ÛBJET*:PEiHT:PBiHT >BN 
'a-Chaine par chaîne' 



9021) PBIHT'b-Obiet de révolution" >KI 

9040 PKIHT'c-îravailler sur oblet standard" /AB 

9ÛS0 PBIHT'd-Priaifi- )TZ 

9060 PElHT'e-Cercle" )TP 

90/0 PR1NT"(-Arc de cercle" >Ut 

9090 GÛSUB 65000 >EF 

9ûâ5 C1=C >DK 

9100 IF C>6 08 C =-51 THEH 9999 >VT 

9102 IF C<0 THEN 9ÛÛ0 >NE 

9104 CBEATIÛH=C )U 

9106 IF TÏPE(K)<)0 THEN TÏPE=TÏPElK);PBIHT:PfilHT"L'obie >JP 
t est de type ■;TÏPEI(nPE(K)):F0B n=0 TO 1000:HEIT Tt 
:GOTQ 9110 

9108 CLSiPSIHT'Detlnir le type de l'objet:':PBlliT:PfiiKT )ED 
■a-Fii-de-fer':PBiMT"b-Grafflti":PEIHT'c-Coque':PBlHT*d 
-Sol ide'îGOSUB 65000;TÏPE{K)=C;nPEI=TYPE*<TÏPE(*:) ) :TÏP 
E=TÏPE{K) 

9109 IF CREATION)! AND CEEATI0H<7 AND TÏPEOl AND TÏPE< >CU 
>2 THEN CHAIN*H0D1BIS 

9110 IF CEEATIOHO THEN 9500 ^HP 
9120 IF TÏPEn THEN 9SÛÛ >BU 
9500 ON CBEATIQH GOSUB 26000,34000, 11000,54000,32000,33 ^AH 
OOO 



9999 BETUGN 

10000 'EIAttiNEE OBJET 
10999 BETUBN 



>HK 



21000 'GESTION DE BLOCS D'OBJETS 

21010 CLS ;PEINT'GESTIÛN DE BLOCS D'OflJETS":PEINT 

21020 PEINT'a-Creet un hloc d'ohlets* 

21030 PElHT'b-ChafKer et lire un fichier bine" 

21040 PEINT'c-DfifiraLSser un bloc" 

21050 PEINT'd-Detruire un bloc" 

21060 PEINT'e-Copier enseible standard' 

21065 PfiINT'(-Copier un bloc et ses eleients" 

21066 PEINT'g-Detruire bloc+obiets" 

21067 PEINfh-CMpactez bloc' 

21068 PEINT'i-FusiDn biocs" 

21069 PElNT-j-Balfraichir bloc' 

21070 PElMT'k-Fusion sur bloc' 
210/1 GOSUB 65000 

21072 IF ASC(«)=13 THEH 21999 

210?5 IF OU OE C C THEN 21999 

21090 IF C = 9 OB C=ll THEH 0=6 : CHA1N"HÛD2 

21100 OH C GÛSUB 1000, 2000, 28000, 22400, 27000, 4000,3( 

42000,1,25000 

21999 EETUBN 

22400 'SUPPBIHES FICHIEB 

22410 PSINTMNPUT'Noi du fichier a supprimer ';FI:lf 

N[Ft)>3 THEN GOSUB 16000 : GOTO 22000 

22420 ùEBA.Ft 

22499 BETUBN 

25000 CL5:PfilNT'BAFFBAICHlR BLOC*:PBINT"apres lanipi 



>HC 



ion d'un obtet du bloc.' 

25Û1Û GOSUB 31000 

25020 Fui IC=0 TO E 

25030 GOSUB 5Û10:GOSUB 44000 

25040 HEIT K 

250S0 GOSUB 6010 

25S99 inUBN 

26000 ' 

26010 GOSUB 60000 

26017 IF CE = 2 THEH GOSUB 14000;GOTO 26999 

26020 L=LU:IF L>12 THEH CLSiPBlMT'Trop de chaînes...": 

SOOtlD 1.2Û:F0H n=0 TO lûOOîHEÏT HiGOTO 26999 

26025 CLS: PB1HT*5AI5IE CHAINES AU CLAVIEl'ïPBIHT 

26030 INPUT'Noibre de se«ients ":H(L) 

26035 PBlKT:PBIHT<'ATete9 virtuelles en début de chaîne. 

■:PBINT:l»PUT'Leur iHubre •:AV*:PEIHT:iF Alrt=" THEH M 

(L)=0 EISE AV(L)=^AL(AVt) 

26040 FOB J=0 TO N(L) 

■;J+1 



>UB 

>CB 

':LC=23:G0SUB 650 >AZ 



■;EL«1KI,TÏPEI(TÏPE(KI )HG 



260S0 PBINT*Point nmeta 

26060 IHPUT'IT=';ïT{L.J) 

26070 1HPUT*ÏT=';ÏT(L,J) 

26080 lhPUT*ZT='j2T{L.Jl 

26090 HEIT J 

26100 PBIHT- Une erreur 

20:1F C = 15 THEH 26025 

26130 PilNT" Une autre chaîne ?':LC=28:GDSUB 65 >FC 

Û2Û: IF C = 15 THEH 26010 

26990 BETUBN >PH 

27000 'COPIEE EHSEHBLE STANDARD >DE 

27999 BETUBN >Pi 

2B000 'KGSAISSEB UH BLOC >DF 

2B010 GOSUB 31000 

2B020 FOB K = TO E:PE1HT Ktl; 

):NEIT K 

26030 PBINT:INPUT'<MuKro de l'objet a suppriier 'iKliKl ^VL 

26040 FOB (;=IC1 TO E-1 >NH 

28050 a»(K)=ELHKn) >PH 

28060 TïPE(K)= TÏPEIKHI >Tfi 

28070 GKICl^ GilMl) >NÏ 

28080 G1(K)= Gr(K»l) >NB 

2S090 G2(K)= GZIK«1) ^NE 

28100 EE(k)= REtK«l) >NZ 

28110 HEIT K : E=E-1 >I1T 

28120 GOSUB 6000 >D0 

28999 BETUKH >H 

29000 ' 1HVEB5EB FACEHE >K 

29999 BETUKH >0A 

30000 'OBJET EH HEHOiBE ? >CJ 
30002 IF L <> -1 AHD EL» ^" THEH PBlHT'Obiet sans n >GT 
01 présent en ■eHire':PtlNT:PBINT*Qn narde ?':G05UB 6S 
020: IF C = 15 THEH 30999 

30010 IF ELJO" THEH PBIHT'Obtet résident ■;a*,TÏPEI: )JJ 
PfilHT:PilHT-On garde ?':GOSUB 65020 

30020 IF eitO" AHD C = 15 THEH 30999 >AG 

30040 GDSUB 5005 >DB 

30999 BHUBH >PC 

31000 'BLOC EN HEHOIBE ? >CK 
31010 IF BU O "■ THEN PBIHT'Bloc résident •;BL»:PBIHT >ÏU 
50 



:PRlHT'On fuie ?":GOSUB 65020 

31030 iF BL» O " AHD C= 15 THEH 31999 

31040 PaiNT:IHPUT''Hoi du bloc ":BL»:G0SUB 7000 

31999 RETURH 

38000 'VEB1FIE8 FACHTES 

38999 KËTUBH 

42000 'COMPACTAGE BLOC 

42010 GOSUB 31000 

42020 K=0:G05UB 5020 

42030 FOfi K=l TO E 

42040 OPENIH ELIIK) 

42050 INPUTtg,TÏPE(»:),G)C(K),GÏ(K),GZ(K),RE(K).LI 

42060 IF LtLl>35 THEN PBIHT'CÛHPACTAGE IHPOSSIBLE. ..": 

OUND 1,2Û:G0SUB 65020:GÛTO 42999 

42070 FOB 1^:0 TO Ll 

42060 L=LU:INPUTt9,N<L).AV[L] 

42090 FQB J=0 TO H(L1 

42100 llffUTtg.ITILJ) 

42110 IHPUTI9,ÏTlL,Jt 

42120 INPUTt9,ZT(L,J) 

42130 HEIT JïHEIT I 

42140 CLOSEIN 

42150 HEIT K 

42160 BL$='":El*=" 

42999 SETUBH 

44000 'CALCUL CG ET BE 

44010 GI=O:GÏ=0:GZ=0:N=0:fiE(Kl=0 

44020 POE 1=0 TO L: FOR J=0 TO NlU 

44025 H=Hn 

44030 GI=GXtIT(l,J) 

44040 GÏ=GïtïT(l,J) 

44050 GZ=GZHT(1.J1 

44060 NEIT J:NE1T i 

440fO GI(K)=G2/H 

44080 G1((K)=6Ï/H 

44090 GZ(K)=GZ/N 

44100 FOB 1=0 TO L:FOR J=0 TO H(l) 

44110 B-SttE ((XTll.J)-GïiK))MXTtl,J)-GXtK))HYTll,J)- 

ï(K))i(ÏT(I.J)-GlIK))*{ZTU,Jl-G2tK))»(ZT(l,J)-GZ(Kl)l 

44120 IF RE(K)<R THEH RE(K)=R 

44130 NEIT J:HEIT I 

44999 BETURN 

60000 'TYPE DE SAISIE 

60005 SE=0 

60010 CLS : PRIHT'DEFIHITION TYPE DE SA!SiE":PRINT 

60020 PElHT"a-Saisie clavier (par défaut)' 

8O03O PEINT'b-Saisie écran (Contour polvjional planj'it 

SUE 6SÛ0Û:CE=C 

60040 IF CE02 THEH CE=1;G0T0 60939 

60999 RETUBH 

65000 'SAISIE DE CABACTEBE 

65010 PRlNT:PBINT*Vatre chou :* 

65020 Ct=":C»=lHKEÏ*:lF C»=" THEH 65020 

65030 C=ASC(C*) 

65035 IF C=13 OR C= 32 THEH C=2(:G0T0 65060 

65040 IF C>96 THEN C=C-96:GOT0 65O60 

65050 IF C(96 THEH C=C-64 

850ËO SOUND 1,20,5 

65535 RETUBH 
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^ Non, non, avertissement à tous ceux qui s'y mé- 
^ prendraient : ce logiciel n'est pas la reconstitution 
d'une intrigue policière sur fond de Greenpeace... Quoi- 
que, ça pourrait être une idée pour tous nos concep- 
teurs... 



HX-SCORE 

Dao6?n5Q 

SCORE 
□Qa67D5D 




La NouvelSe-ZSande, ça ne se limite tout de même pas 
aux aventures mouvementées de la défense française... ; 
ça n'a rien à voir, mais c'est aussi le pays des kiwis. 
Ils en ont bien des soucis les pauvres petits kiwis : fi- 
gurez-vous que 20 d'entre eux se sont fait capturer par... 
le méchant Wally Walms (pas par le capitaine Prieur 
trop occupée désormais aux joies de la maternité...). 
Son arc en main, c'est à Tiki qu'il incombe la tâche de 
les délivrer. 

Tiki, c'est lui aussi un joli petit kiwi, bien jaune et bien 
rond : on en mangerait... 

Tout au long de son périple, s'il est vigilant, il pourra 
découvrir des éléments qui faciliteront t«aucoup sa mis- 
sion, et il lui est fortement conseillé de collecter soi- 
gneusement les objets que laissent ses ennemis lors- 
qu'il les élimine, pour la santé de son score ou pour 
des armes supplémentaires. 




HI-SCOKE 

aaodszsn 
Dnassdsn 



Dès lg premier coup d'œil, l'impression 9st bonne : 
des couleurs éclatantes, des graphismes bien réa- 
lisés. 

L'animation est vive et pas saccadée, le petit per- 
sonnage se commande sans difficulté. 
La musique, quant à elle, vous trotte dans la tête 
des heures durant ! 
En pius, le niveau de difficulté est correct... 
Comme c'est mignon tout plein, on y joue aveccom- 
piaisance et sans retenue. 



m 



■) ^Z(So 



Ses ennemis, ce sont des kyrieûes de grenouilles, de 
chauves-souris, de lapins, d'escargots, et des cohortes 
d'autres animaux difficilement identifiables. 
Pour gravir les nombreux escaliers ou franchir les dif- 
férents murs, Tiki doit marcher mais il est souvent 
beaucoup plus aisé pour lui de se servir des ballons 
dirigeables où sont logées de vilaines créatures. Quel- 
quefois, il aura même à jouer au plongeur afin de fran- 
chir les petites piscines. 

A chaque niveau est caché un de ses amis, et plus il 
progresse, plus les décors et les chemins qu'il emprunte 
sont inattendus et recèlent de nombreuses surprises. 



Edité jtar-.OCLAii 
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^ La réputation de ce logiciel n'est plus 
~ à faire : un an et demi après sa sortie 
sur ST, tous s'accordent à affirmer que 
dans sa conception autant que dans sa 
réalisation. Carrier Command est vrai- 
ment un monument de la micro. Ce fut 
en effet le précurseur d'une gamme de 
logiciels chevauchant plusieurs classes : 
de quel droit en effet pourrait-on le qua- 
lifier de simulateur de vol plutôt que de 
simulateur de navigation, de wargame ou 
de jeu d'arcade? 

Nous devinons vos babines alléchées mais 
aussi vos regards interrogateurs : Carrier 
Command a t-il conservé ses qualités sur 
CPC ? Patience... 



Pour ce qui est du scénario, évidemment, 
pas de surprise. En cette année 2166, des 
phénomènes tectoniques ont fait apparaî- 
tre des gisements énormes d'énergie, véri- 
tables bouffées d'air pour la planète mena- 
cée d'asphyxie énergétique. Aussitôt, la 
machine scientifique s'est mise en branle 
afin d'exploiter ce gisement inestimable 
et deux transporteurs super armés (sor- 
tes d'immenses porte-avions) ont été 
construits. 

Mais des agents peu scrupuleux ont ré- 
ussi à parasiter les circuits informatiques 
d'un des deux bâtiments, l'ACC Oméga, 
à changer ses programmes de telle façon 
que celui-ci leur obéisse totalement et oc- 
cupe les îles à leur propre compte. 



Leur ultimatum est le suivant : «Si une 
somme de 1 5 Milliards de dollars ne nous 
est pas versée dans les 72 heures, l'ACC 
Oméga détruira les îles sources du tré- 
sor énergétique)». 

A partir de là, en tant que commandant 
du deuxième transporteur, il vous incom- 
be de vous rendre sur les lieux et de faire 
cesser le chantage. Un conseil : ne pas atta- 
quer aussitôt l'ACC Oméga et privilégier 
d'abord l'aspect stratégique des choses. 
Mieux vaut d'abord affermir et agrandir 
vos forces en colonisant à votre tour les 
îles, et contrer ainsi sa propre colonisa- 
tion à lui ; car vous utiliserez les ressour- 
ces de l'archipel, réduisant du même coup 
les siennes. 




Il ne faudra famais perdre de vue le fait 
que ce deuxième transporteur est stric- 
tement identique au vôtre et que ses tech- 
niques d'occupation des sols sont calquées 
sur les vôtres;il va donc falloir jouer serré ! 
En consultant la carte de l'archipel, sé- 




lectionnez les îles qui vous serviront à rirer 
des ressources : et pour qu'elles fonction- 
nent, vous devez implanter un «ACCB 
Ressources», qui entraîne la construction 
automatique des mines. Cet ACCB aura 
à être envoyé du bateau vers l'île au 
moyen de véhicules amphibies que vous 
devrez programmer. 
Les matières premières seront envoyées 
aux îles usines {en état de marche après 
l'implantation d'un ACCB usine...) qui 
fabriqueront des armements stockés en- 
suite dans l'île de réserve. Pour se faire, 
il faudra bien-sûr mettre en place un véri- 
table réseau de va-et-vient servant fina- 
lement à approvisionner le porte-avion. 
Vous le constatez, c'est un véritable tis- 
su économique qu'il vous appartient de 
construire. Au-delà de cet aspect, vous 
avez des simulations de vols par le pilo- 
tage d'im avion spécial, le Manta, et aus- 
si la conduite de véhicules d'assaut am- 
phibies. Voilà un des points intéressants 
du jeu puisque la possibilité vous est 
donnée de contrôler différents véhicules. 
La partie défense est loin aussi d'être 
négligeable : prenez garde à bien posi- 
tiormer les drônes, les missiles, les leur- 
res... 

NatureOement quand on parle de défense, 
on en vient forcément à l'attaque avec 
toute la partie combat contre les îles enne- 
mies et aussi la bataille finale visant à 



anéantir définitivement l' ACC Oméga. Un 
autre mode d'attaque peut être l'envoi 
dans les îles ennemies de virus informa- 
tique aux effets encore plus dévastateurs 
que les missiles... 

Edité par :RAINBmD 

Prix indicatif : Kl, U5 F;DK,195F 



Ce jeu nécessite beaucoup de prati- 
que afin d'être maîtrisé car il est loin 
d'être simple ; 50 pages d'explication 
et de commandes ne s'assimilent pas 
d'un seul trait, vous n'avez eu là qu'un 
bref résumé ! 

Difficile de parier de cette version quand 
on a joué sur ST : ie jeu a beaucoup 
perdu graphiquement tant au niveau 
des couleurs que de la vitesse de cal- 
cul (un Z30 n'est pas un 68000). Néan- 
moins, c'est tout à fait correct par rap- 
port aux possibilités de la machine. Le 
scénario est tellement riche qu'on ne 
s'ennuiera jamais et on apprécie la 
diversité des actions en passant à notre 
guise de la statégie au combat ou à la 
simulation. 
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^ Depuis que j'ai décidé de devenir le 
" Rockefeller du hamster, je n'ai plus 
qu'une caisse enregistreuse dans la tête 
et, pour moi, nourriture veut uniquement 
dire kg de graines.. . Pour commencer par 
le commencement, il faut savoir que tout 
a commencé f)ar le décès de ma grand- 
tante (Dieu ait son âme !...). Etant riche, 
elle aurait pu me léguer quelques-uns de 
ses millions ; eh bien, non ! Elle a trouvé 
beaucoup plus drôle de me laisser un 
élevage d'hamsters se composant de 10 
mâles et 10 femelles. A partir de ce jour, 
je n'ai plus qu'une solution : feire fructi- 
fier cet élevage afin de réaliser le plus 
rapidement possible mon rêve le plus 
cher, c'esl-à-dire devenir RICHE. 
Ainsi donc, chaque mois, avant de déci- 
der du nombre d'accouplements que je 
vais effectuer, je dois scrupuleusement 
tenir compte de tous les paramètres qui 



vont rentrer en ligne de compte, je ne peux 
loger plus de 20 hamsters par cage sous 
peine d'étouffement et également d'épi- 
démie ; de plus, il ne faut pas plusdelOOO 
hamsters par magasin pour les mêmes 
raisons. Enfin, il faut savoir que chaque 
hamster mange 1kg de nourriture par 
mois et qu'il va donc falloir en prévoir 
suffisamment pour les hamsters de l'éle- 
vage plus les petits qui sont appelés à 
i\aître dans le mois. Donc, résumons- 
nous : avant de décider du nombre d'ac- 
couplements que je vais faire le mois sui- 
vant, je vends quelques hamsters (il faut 
toujours posséder une trésorerie.,.), 
j'achète quelques cages si besoin est (si 
vous vous maintenez à une moyenne de 
7 à 10 hamsters par cage, vous n'avez 
aucun risque de pertes), vous achetez 
éventuellement 1 ou plusieurs magasins 
(attention, cela coûte cher et il faut les 
utiliser toujours au maximtim de leur po- 
tentialité), et je prévois un stock suffisant 
de nourritue. Je suis alors fin prête pour 
affronter les résultats du mois après ac- 
couplements et voir mon taux de réus- 
site. Ensuite, avant de renouveler les 
mêmes opérations pour le mois suivant, 
il me faut régler les différentes charges 
que je peux rencontrer comme les loyers 
des magasins, les taxes trimestrielles, se- 
mestrielles ou annuelles, les travaux de 
tous ordres,., d'où ta nécessité d'avoir une 
caisse suffisamment garnie ! Heureuse- 
ment, il y a aussi parfois de bonnes nou- 
velles comme une erreur de la banque en 
votre faveur, les intérêts de votre comp- 
te ou une bourse de l'Etat. 



Tout au long de ces opérations, il y a une 
règle qu'il faut se garder d'oublier : ne 
jamais descendre en dessous des 40% de 
réussite chaque mois, sinon c'est la feillite 
assurée... Mais si, par contre, vous vous 
révélez être un financier dans l'âme, vous 
constaterez votre progression dans 
l'échelle sociale â chaque bilan annuel : 
au début, vous rouiez en 2 CV, puis vous 
passez à la 205... 

Edité par : GENERATION 5 
Prix indicatif. -DK, 225F 



Bien que le sujet ne soit pas vraiment 
original, la réalisation du logiciel est 
de qualité et la présentation graphique 
rend l'objectif attrayant. Malgré tout, 
certains trouveront peut-être répétitif 
le (art que les opérations à faire sont 
à peu près les mêmes de mois en mois. 
Mais il faut noter que la possibilité de 
sauvegarder le jeu en cours permet 
de faire fructifier votre élevage de 
manière intéressante. De plus, tout le 
monde peut y jouer car il existe 2 ni- 
veaux de difficulté et, enfin, il est pré- 
vu une version senior qui inclura des 
options supplémentaires comme jouer 
à 2, faire de la pub, consulter la presse 
et tenir compte de l'actualité écono- 
mique et sociale. 
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Mais si AMSTAR & CPC s'est dé- 
placé à Annecy, ce n'est pas uni- 
quement pour vanter le pittoresque de 
cette ville magnifique. En effet, étant 
bien informé car lisant AMSTAR & CPC, 
vous devez savoirqu'il s'y trouve un édi- 
teur bien connu dans le monde du logi- 
ciel ludique. Voyons, ce n'est pas à vous 
que je vais apprendre que voilà déjà 2 
ans que LORICIEL a installé un studio 
à Annecy et plus récemment à Greno- 
ble, en octobre dernier. 

A la tête de ces deux studios, Pascal 
JARRY, déjà célèbre poui le non moins 
célèbre SPACE RACER. Et croyez-nous, 
d'après la mine de renseignements que 
nous avons pu obtenir, lui et son équipe 
n'ont pas fini de faire parler d'eux. 

D'abord des chiffres : le studio d'An- 
necy tient sur 30 m2 (non, ce n'est pas 
une blague !). Ça fait nquiqui vu de l'ex- 
térieur, mais ils ont réussi à tout caser 
dedans, et croyez-moi, il y en a. Quatre 
salariés à Annecy et deux à Grenoble, 
SUT une surface de 42 m2. Entre ces deux 
studios, environ une dizaine d'indépen- 
dants avec qui ils travaillent en colla- 
boration. Car le but premier des studios 
est de faire bosser les indépendants et 
de faciliter le contact entre eux et l'édi- 
teur en s'implantant chez eux. Ainsi, les 
indépendants traitent directement avec 
l'éditeur. En cas de problème, l'un se 
déplace chez l'autre et vice versa. Ce n'est 
plus comme avant, quand il fallait trai- 
ter par téléphgne avec la capitale... D'où 
l'avantage du studio. Le malos est le 
même qu'à Paris_e^t en cas de besoin, il 
est prête aux indépendants. Bref, on se 



retrouve à Paris, mais en Province. Tout 
est importé de la capitale, y compris le 
savoir-faire. Pascal, avant de venir à An- 
necy, programmait à Paris. Marco, gra- 
phiste à Paris, a fait une descente en 
Haute-Savoie pour la période estivale. 
Bref, tous les avantages sont réunis pour 
faire du travail des indépendants une 
véritable réussite. C'est ainsi que des pro- 
duits provenant (presque) entièrement 
des indépendants arrivent à un niveau 
de qualité professionnelle. Regardez par 
exemple STAR TRAP, et bientôt FLIP- 
PER et beaucoup d'autres. 

En ce qui concerne l'Amstrad, nous 
avons pu voir une version quasiment ter- 
minée de LODE RUNNER, mais nous 
ne pouvons rien en dire car BRODER- 
BUND, pour qui LORICIEL développe 
le soft, n'a pas donné son accord quant 
à la diffusion de prevîews et photos. Ce 
sera pour plus tard. Justement, plus tard 
apparaîtront sur Amstrad de nombreux 
softs dont un principal, à savoir une si- 
mulation de boxe d'un réalisme incroya- 
ble. Son titre : PANZA KICK BOXING. 
Le logiciel sera réalisé en collaboration 
avecAndréPANZA,un grand champion 
Encequiconcerne le scénario, vous êtes 
un petit boxeur dont lebut et le rêve sont 
de devenir de plus en plus fort et d'évo 
luerparmi les grands. En ce qui concerne 
la réalisation, nous avons pu voir des 
scènes d'animations assez surprenantes 
sur ATARI ST. Le réalisme est accen 
tué par la multitude de coups que vous 
pouvez envoyer à votre adversaire, ain- 
si que par de nombreux détails comme 
la gestion de la distance entre les deux 
adversaires : selon qu'ils sont éloignés 
ou proches, une position du joystick ne 



donnera pas le m.ème coup, génial, non ? 
Bref, ça promet, et on nous promet sur- 
tout que la version Amstrad n'aura ab- 
solument rien à envier aux 16 bits. En 
tout cas espérons-le. 

Le label LORICIEL est donc une as- 
surance pour les salariés et indépen- 
dants, d'autant plus importante depuis 
que Loriciel travaille de plus en plus avec 
Broderbund. Et, en plus, travailler avec 
LORICIEL à Annecy, c'est vraiment le 
pied : l'hiver, tu skies à mort, l'été tu 
t'éclates en planche à voile, bref, pas 
d'horaires imposés, le pied j'vous dis... 



Emmanuel GUILLARB- 




Patrice et Didier dans le studio 
de Grenoble. 
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^ qui adorent l'anglais ou qui tout sim- 
plement sont consciencieux (si, si ça exis- 
te...), voilà un logiciel tout chaud à se met- 
tre sous la dent, il vient de sortir des tê- 
tes encore en ébullition de chez Micro C. 
Au menu, deux plats bien copieux, qui 
sont censés être la cause de bien des dif- 
ficultés rencontrées par les élèves et qui 
sont aussi les deux aspects fondamentaux 
de la langue qu'il appartient de maîtri- 
ser : la conjugaison et les verbes irrégu- 
liers. Ces deux parties représentent les 
deux faces de la disquette. 



Le fichier est constitué d'innombrables 
phrases-exemples (120); le mode se divise 
en règles, exemples, interrogation. La par- 
tie règles ou cours reprend tous les temps 
et explique les conditions deleur emploi. 
Sept des verbes les plus courants sont con- 
jugués à tous les temps en tant qu'exem- 
ples . La partie interrogation favorise l'as- 
similation des notions apprises en vous 
demandant de conjuguer des verbes à 
l'infinitif. 



I les verbes irréguliers, 
choisissez entre les Bchiers et l'interro- 
gation. Dans les fichiers, 130 verbes irré- 
guliers sont disponibles et le vocabulaire 
est assez élaboré. Rassurez-vous, les ver- 
bes sont plus simples lors de l'interroga- 
tion où vous pouvez varier les questions : 
thème, version, trouver le prétérit à par- 
tir de l'infinitif ou le contraire, etc. 

Un bilan est dressé lors de chaque exer- 
cice, et la correction est donnée au bout 
de trois échecs. 



On apprécie grandement la fjossibilité de 
création de ses fichiers persormels ainsi 
que la possibilité de quitter la partie en 
cours à chaque instant. 

Edité par: Micro C 

Prix indicatif : DK, 200 F 



Le premier aspect marquant de cet 
éducatif vient de l'effort entrepris par 
les concepteurs de Micro C afin d'amé- 
Ibrer la présentation : plus de couieurs, 
plusieurs fenêtres divisant l'écran et de 
couleurs différentes, menus déroulants. 
Toutefois, la touche de correction im- 
médiate ne nous a pas paru fonction- 
ner. 

Le contenu fait preuve de sérieux car 
tout à fait complet, bien cibié quant au 
niveau des ciasses et offrant l'oppor- 
tunité d'élargir ieur vocabulaire aux 
élèves un peu plus à l'aise. 
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J'en vois qui ouvrent des yeux élonnés 
de poissons morts. Qu'esl-ce que c'est 






l on peut partir sur de bonnes b 
/Amstrad est une machine très répan- 



laiflsent le CPC sur 

„-. Et lorsque l'on cor 

t quelque chose par cœur on est c; 
■ " tirer le maxi " '"'— " 



■ réussir une démo ? Des connais 



de personnes possèdent toutes ces ca- 
ractéristiques simultanément, c'est pour- 
" ijuipes se (ormenlavec un pro- 
, un graphiste et plus rarement 



uoyées par Stéphane St Martin q 
[à écrit pour CPC et qui est le eoau- 
■ (entre autres) d'Holocauste. Il est 
(i le fondateur du CCC (CteatorCoiiv 
iter Club). Ce club a été créé en juin 
„. afin que les différents utilisateurs du 
CPC possédant un niveau de program- 
mation correct (un peu d'assembleur 1) 
puissent échanger des idées, des routi- 



club el les adhérents. Le CCC dii 
déjà de pas mal 



inscrire vous pouvez écrire i : Stéphane 
St Martin, 37 me de la Tranquillité 59229 
Teteghem ou téléphoner au 28-26-01-06 
uniquement entre 19 h et 



laboration avec Fefeaae et s'intitule 
Méga Sound. Il s'agit d'un digitaliseur 1 
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,. ,j eur musical à partir de s 

umériaés, un synthé vocal, des vu 

1res animés et paraît-il une très bonne 

qualité sonor 
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BASIC. Comme d'habitude un éditeur 
I recherché pour la com- 
mercialisation de ce futur produit. 

I dis à bientôt et n'oubliez pas 
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Je suis très heureux de vous faire part de la nalssorce d'un nouveau lourncl sur disquette dédié au CPC 61 28 
EXCLUSiVEMËNT, ii ne concurrence pas MICIÎO BOY dont il a été question II y a quelques temps, car son con- 
tenu est quelque peu différent. KEEP COOL, car c'est ainsi que se nomme ce journal, se veut davantage por- 
té sur les bidouilles et ostuces diverses pour notre bon vieux CPC, 

Permettez-moi de me présenter quand même, c'est la moindre des politesses. J'ai 24 ans et suis actuellement 
surveillant dans un collège afin de suivre mes études dons la préparation d'un BTS infoimatique. Je ne coche 
pas que les études coûtent assez chères quand en plus II faut s'occuper de soi, et c'est une des raisons qui 
m'a poussé à sortir KEEP COOL. En effet, ce ■journal" est disponible pour tous les lecteurs me faisant parvenir 
une disquette vierge sur laquelle )e copierai KEEP COOL ainsi qu'une enveloppe pré<idressée (et timbrée suf- 
fisamment pour supporter une disquette 3,70 F en général) ainsi que la contribution modique de 1 F. 
Toutefois, je n'aime pas me moquer de qui que ce soit, aussi al-je essayé de rendre géant ce premier numéro 
tout en lui gordont un peu de modestie, ce qui me permettra de l'améliorer. Je souligne qu'il y a des con- 
cours à l'Intérieur, avec des compacts dise à gagner, oinsi que des K7 vidéos, etc. 

Mon environnement informatique se limite ou CPC 6128, la DMP 21 60, un joystick Compétition Pro qui ne m'a 
pas lâché depuis 3 ans que je le torture, et bien sûr un tas de bouquins et de disquettes. J'aime bien le Basic, 
c'est quand même le plus simple à ti-ovaliier, mais J'apprécie énormément me concocter des routines machi- 
nes dont vous avez un échantillon dans KEEP COOL. 
Frédéric BELLËC - 9, rue du C erf Volant - 030QQ Moulins. 
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■./^de sauoir comrient nos 
plus grands craoksirs 
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il suffit de su rrettre et de tenir bon, 




C'est le numéro d'été donc youpi ! On met plein de zolis gra- 
phismes et de textes dons une disquette. Pourquoi pqs, le ré- 
sultdt est bon, les deux fqces de la disquette comprennent des 
tajcs & ostuces, des troncs d'essdi. des dnimdtions et autres 
ans numérisées ou non. Bref rien que du bon et on 
se dépêche de suivre le bon exemple S.V.P 
ivIFC- 28. rrje de Por? - 59190 Ha7ehrou7k 
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Après un bref article 

d'initiation à 

l'assembleur, nous 

espérons que vous avez 

bien assimile ce cours. 

Dans le cas contraire, ne 

vous alarmez surtout 

pas, Olivier le vénéré 

rédacteur de ce 

magazine a dit à mon 

binôme Manu qu'il n'y 

avait rien compris lui 

non plus, mais cela on 

s'en doutait un peu, vu 

son Q.I. (NDO : ah oui ? 

c'est quoi un Q.I. ?). 
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ETIQUETTES 

Je pense qu'actuellement vols sa- 
vez qu'en assembleur on ne peut ap- 
peler une ligne par un nunéro comme 
en Basic, par exemple : 

lOPRINTA: 



100 GOTO 10 

Mais vous pouvez affecter à une 
ligne une étiquette de votre choix, par 
exemple l'étiquette "BOUCLE». 

Il est bien sûr possible d ' utiliser plu- 
sieurs étiquettes dons un programme, 
mois II est Impossible d'utiliser le même 
nom pour deux étiquettes, ou d'utili- 
ser des noms d'instructions, 

La taille d'ur^ étiquette ne dépas- 
se que très rarement huit caractères 
selon l'assembleur que vous utilisez. 

Passons donc aux choses sérieu- 
ses. Essayez d'écrire un programme 
qui utilisera les étiquettes pour écrire 
votre nom tout en employant la rou- 
tine 0BB5AH, 

Voici la solution qui écrit le nom 
■CPC 

OIÎG 7000H 
LOAD 7000H 
LD A, 67 
CALL PRINT 
LD A, 80 
CALL PIÎINT 
LD A,Ô7 
CALL PRM 



RET 

PRINT ; EQU 0BB5AH 

END 

L'appellation PRINT est en fait une 
étiquette qui simplifie la compréhen- 
sion et permet de créer un sous-pro- 
gramme (les sous-progrommes sont 
développés dans la suite de l'article). 

L'instruction EQU attribue une 
adresse à l'étiquette PRINT. Cette 
adresse correspond dons le cas pré- 
sent à la routine système 0BB5AH , 

J'espère qu'à présent vous avez 
bien compris le fonctionnement des 
étiquettes (sinon arrêtez l'assembleur), 
car maintenant rxjus allons voir les 
Instructions de saut vers une adresse 
ou vers ces étiquettes. 



LES SAUTS 

Il existe différents types de sauts : 
il y G les souts conditionnels, que nous 
développerons dons la troisième par- 
tie et les sauts inconditionnels. 

On peut différencier trois types de 
sauts inconditionnels : les Jumps no- 
tés JP, les CALL et les sauts relatifs notés 
JR. 

1- LES JUMPS 

Les jumps peuvent s'utiliser de plu- 
sieurs foçons en assembleur : soit l'on 
tait un saut à une étiquette, soit l'on 
folt un sout à une adresse, 

L'avantage des étiquettes, c'est 
qu'elles facilitent beaucoup la com- 
préhension et la programmation du 

listing, 

Par exemple, pour écrire une infi- 
nité de "A", nous pouvons program- 



L'instruction JUMP correspond au 
GOTO du Bosic 

2 - LES CALLS 

Le second type de saut Incondi- 
tionnels est le CALL associé ou RET qui 
correspondent au GOSUB et au RE- 
TURN du Basic, Ils permettent la créa- 
tion de sous -programmes. 

Le branchement sur le sous-pro- 
gramme peut se faire de deux foçors ; 

• soit par l'appel du sous-programme 
par son adresse (l'adresse de début 
du sous -programme est donnée par 
l'éditeur que vous utilisez lors de l'as- 
semblage) fonction : CALL adresse 

• soit en mettant au début du sous- 
programme une étiquette. 

Dans ce cas la fonction est : CALL 
étiquette. 

Tout sous- programme doit se ter- 
miner par rinstruction RET. 
Programme d'exemple : 

ORG7000H 
LOAD 70œH 
LD A,67 
CALL SP 
LD A,80 
CALL SP 
LD A,67 
CALL SP 
RET 
SP; CALL0BB5AH 



ORG 7000H 
LOAD 7000H 
BOUCLE ; LD A.65 

CALL0BB5AH 
JP BOUCLE 
RET 
END 



3 -LE SAUT RELATIF JR 

Ce troisième type de saut, noté JR. 
effectue un saut relativement à 
l'adresse actuelle. C'est la disîonce 
de sout qui doit être Indiquée. 

L'opération qui sera utilisée est JR 
e. e correspondant à la distance ap- 
pelée offset, 

CALCUL DE L'OFFSET: 

Considérons un programme dans 
lequel l'instruction JR se trouve à 
l'adresse 0A006H et ou le but du sauf 
se trouve à l'adresse 0A003H. 



La différerce entre l'adresse où se 
trouve le JR et l'adresse où se trouve 
le but est de 0A006H-0A003H=3. Mais, 
comme 11 s'agit d'un retour en arriére, 
l'adresse du JR étant supérieure à 
l'adresse du but.oiors l'offset sera né- 
gatif, soit égal à -3, 

Pour calculer l'octet de notre ins- 
truction, il nous faut ôter deux de la 
dbtance car le processeur commence 
toujours par lire une Instruction entiè- 
rement. Alors il lira donc le code JR 
et l'offset. Chaque fols que le proces- 
seur lit un octet. Il est Incrémenté de 
un. Notre Instruction lue entièrement, 
le compteur de programme Indique 
l'adresse de la prochaine instruction. 
L'adresse indiquée est donc élevée 
de deux, 

L'oftset est dor>c égal à -3 -2 = - 5 
= OFBH 



En résumé l'offset noté e est égoi 



e=adrl-adr2-2 

adrl correspondant à i'odresse du 

but 
adr2 correspondant à l'adresse de 

l'instruction JR. 

Dans ce cas. l'octet est placé à 
l'adresse 0A0O7H. Pour faire ce saut 
relatif, il faudra donc taper : 

JRadr 

adr correspondant à l'adresse du 
but. 
Ce t/pe de saut peut se faire sur 
une distance maximale de +129 ou 
-126 par rapporta l'adresse actuelle. 
Son seul avantage par rapport au JP 
est d'être plus rapide que ce dernier, 
dans sa fourchette d' utilise tion, 



Le calcul de l'offset vous permet 
de vérifier si l'adresse que vous asso- 
ciez au JR est bonne. 

PIÎOGRAMME D'EXEMPLE : 

ORG7000H 

LOAD 7000H 
AOOO LDA.65 
A003 CALL0BB5AH 
A005 JROAOOQH 
A007 RET 
A008 END 

il est pour l 'instant difficile de faire 
des programmes plus Intéressants car 
vous ne connaissez encore que peu 
d'Instructions mais, le mois prochain, 
nous verrons les opérations logiques, 
les compteurs, les décompteurs ainsi 
que les souts conditionnels. 

Jean-François MAIGNE 
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VEDIX 



1ERE PARTIE 



J'ai été amené à concevoir un composeur de pages vidéotex sur 

un «CPC 664» pour élaborer un journal télématique 

après avoir lu un article concernant un répondeur 

télématique (CPC N° 20). 




J'ai chois d'écrire ce programme 
en iangage assembleur pour sa 
rapidité d'exécution mais surtout 
pour la place mémoire restreinte du 



Les routines systèmes utilisées ne de- 
vraient pas poser de problèmes de 
compatibilité (non testée) avec les 
outres modèles «CPC», à condition de 
disposer d'un lecteur de disquette 
AMSTRAD. 

Sa composition est la suivante : 

• Un petit programme en Basic (tout 
de même) qui permet de le lancer : 
«VEDX.BAS» 

• Le programme principal ; "VEDIX.BIN» 

• Les fichiers binaires complémentoi- 
res:CODES.BlN.MSGTA8,BiN.AIDE.BIN 

• Les 4 chargeurs BosIc correspon- 
dants, créés grôce à "CREADATA= 
d'André CHENIERE (CPC N" 9), 

Ce logiciel ne prétend pas rivali- 
ser avec ceux présents sur le marctTé . 



Néanmoins, Il permet de réaliser des 
pages vidéotex originales ou de 
modifier celles acquises par connexion 
sur le réseau Télétel, 



«SAVECRAN» de Ch. fvlATHIS m'a 
beaucoup aidé dans ce domaine. A 
titre d'exemple le fichier «ACCUEIL- 
LO.VDX» a été élaboré grâce ô ce 
programme. 

La lecture de l'option "Aide», (d'ins- 
piration DISCOLOGiE) devrait permet- 
tre à chacun d'utiliser ce logiciel sans 
problèmes. 



Avant de lancer le programme par 
un RUN 'VEDX", H faut d'abord taper 
et sauver les programmes AIDEDATA, 
tvISGDATA, CODDATA, VDXDATA. 

Ensuite après un RUN sur chaque 
programme, vous sauverez chacun 
d'eux avec : 

Pour AIDEDATA : SAVE 'A1DE",B, 

46000,5962 

Pbuf VDXDATA; SAVE ■VEDIX',B,&6D00, 

4102 

Pour MSGDATA : SAVE "MSGTAB^.B, 

&A0OO, 1523 

Pour CODDATA : SAVE 'CODES', B, 

§9000; 1653- 

P. RABEJAC 





36.15 




AIDEDATA 




tO A=li8OOO:F=t975O:L=10O:WHILE A<=F;FOB A=A TO A+15;HEA0 CI:K= 
VAL("li'+CÏ):S^StKt65536»(S+K>327fi7):IF A<=F THEN POKE A.K 
ZO NEXTjREAD DI:M/AL("f+Dll:lF T03 THEH PEINT CHBI[7)!"Erre 
ur ligne';L:£HD ELSE L=L+5:UEHS) 

IM DATA 0C.i6,12,lF,27.0I,fll.49.U,45,lF,48.01,S0,41,47,û2D0 
105 DATA 45,2O,31,2F,39.20,lfl.IF.Ûl,O3,31,2E,2û,53,4F,4D,ÛS97 
itû DATA 4D,4t, 49,52,45, IF,01,Û5, 56, 45.44, 49.56,20,65, 73, 09A2 
115 DATA 74,20,75,6E,20,75,74,69,6C,69,74,61.e9.72,65.2Û,0F95 
120 DATA 70,6F.75,72,20,4D.69,6E,69.74.65,6C,2£.20,49,6C.1550 
125 DATA 20, 70,65, 72,6D.GS, 74, 20,64.65, 20. 72.65. 61. 6C,69,1B13 
130 DATA 73. 65. 72, 20.64. 65, 73, 20,70.61, 67. 65. 73,20. 76, 69,2l)Èfl 
135 DATA 64. 65, 6F. 74,65. 78.1F. 01. 07, 70. 65. 72. 73,6F, 6E,6E.269D 
140 DATA 6S.6C,6C.65,73,2Û,6F.75.2Û.64.65,20.6D.6F.64.69.2C68 
145 DATA 66, 69. 65. 72.20. 63. 65. 8C.6C,65. 73. 20, 65, 6E, 72,65, 3270 
150 DATA 67,G9,73,74,72,65,65.73.2D,6C,6F,72.73,20,64,65,3e9F 
155 DATA 20,6C,61,2Q,63,6F,6E,BE,65,7B,69,6F.6E,20.61,76,3E74 
160 DATA 65.63, 20.64,85, 73, IF.Ûl. 09, 53,65, 72, 76, 65, 75. 72, 43AD 
165 DATA 73, 20, 70, 61. 72, 20. 60.65,20, 72,65,73, 65, 61. 75, 20,4939 
170 DATA 54,45.4C.45,54.45.4C.2E,lF.01,OB,4C,27.4i.49.44.4CE2 
175 DATA 45,20, 70.65, 72,60,65,74, 20, 64, 27, 6F, 62.74,65, 6E,5297 
160 DATA 69, 72.20.64,65. 73, 20. 72, 65. 6E. 73,65, 69, 67,BE, 65, 58AE 
185 DATA 6D,65,6£,74,73,20,73,75,72,20,6C,65,73.20,70,GF,5EB2 
190 DATA 69,6E.74,73.20,73.75,69,76.6i,6E,74,73.20,3A.lF.6496 
195 DATA 20,ÛE.31.2E,20,53.4F,4D,4D.41,49,52,45,1F,20,OF.6TDE 
200 DATA 32. 2E. 20. 49,46.53.54. 41, 4C, 40,41.54, 49, 4F. 4E, IF. 6C0F 
205 DATA 20,10,33,2E.20,4D,4F.44,45,1F,20,11,34,2E,20,44,6EFB 
210 DATA 49,53,51,55.45,54.54,45, IF. 20.12, 35, ZE.20,45. 44, 72CC 
215 DATA 49,54,45,55,52, IF. 20,13,36, 2E.20,S3.4F,S2,54, 49, 76BC 
220 DATA 45,lF,ûl,15,54,61.7û,65,7A,20.6C,65,20,63.6B.69,7flfF 
225 DATA 66,6e,72,65,2Û,63,6F,72,72.65,73,7û,6F,6E.64.61,BlE2 
230 DATA 6E, 74. 20. 61, 20. 60. 61. 20. 72. 75, 62. 72. 69, 71. 75, 65, 87Ci 
235 DATA 20, 71. 76, 65. 20, 76, 6F, 75, 73,20.64, 65, 73,69, 72,65, 6DB5 
240 DATA 7A,20,63,6F,6E,73,75,6C,74.65,72,20,6f.75,lF,Ol,9352 
245 DATA 17, 56, 45, 4E, 54,45. 52,50,20, 70, 6F, 75, 72,20,72,65.9870 
250 DATA 76,65.6E.B9.72.ZO,61.75.20,4D,6S.6E,75.20,50.72.9Ê2D 
255 DATA 69,6E, 63.69. 70.61, 6C,2E. FF, OC, 18,12, IF, 27, 01,41. A2F8 
280 DATA 49, 44. 45. IF. 48,01, 50.41, 47, 45. 20.32. 2F, 39. 20, 18.A641 
265 DATA 1F,01,03,32,2E,2Û,49,4E,53,54,41,4C,4C,41.54,49.A9D9 
270 DATA 4F, 4E, IF. 01. 05, 56.6F. 74,72.65.20.40. 69. 6E.69. 74. AECC 
275 DATA 65,60,20, 64,6F, 69, 74, 20. 65, 74, 72, 65, 20. 72,61,63,6493 
260 DATA 63. 6F. 72. 64, 85, 20. 61, 75.20, 60,89.63. 72, 6F, 20, 41, BA31 
285 DATA 40,53,54, 52. 41, 44, 20, 70, 61, 72,20, 75. 6E,20, 63,61, BF46 
290 DATA 62. 8C, 65, 20,32, 20.83, 6F. 6E, 64, 75, 63,74, 65. 75,72,0527 
295 DATA ?3,lF,0!,07.6D.69,6E,69,2E.4C,65,20,62,72,6i,6E.CA10 
300 DATA 63, 66, 65, 6D.65,6E, 74, 20, 73, 27, 85, 66, 66, 65,63, 74,0018 
305 DATA 75, 65, 20, 64,65, 20,60,61, 20, 60,61, 6E,69, 65, 72,65.D5CC 
310 DATA 20,73,75,69.76,61,8E,74.65,3A,1F,04,09,2A.20,43.DA4E 
315 DATA 6F,74,65,20,40,69,6E,69,74,6&,6C,3A,2O,50,72,69,EOOD 
320 DATA 73.85, £0, 44.49. 4E.20,35. 20, 62, 72,6F. 83, 68,65, 73.ES3fl 
325 DATA 20, 28,52, 78, 44, 20, 26,20,40,61, 73, 73, 65, 29, IF, 04, E941 
330 DATA 0B,2A,20,43.6F,74,65,20.4D,69,G3,72.SF.3A,20,53,EDEB 
335 DATA 6F, 72, 74, 69,65, 20, 69,60, 70, 72,69,60,61, 6E, 74,65, F461 

83 




340 DATA 21 
345 DATA 2i 
350 DATA 7 
355 DATA 1' 
360 DATA 5 
365 DATA 61 
370 DATA Û 
375 DATA 61 
380 DATA !■ 
385 DATA 71 
390 DATA F 
395 DATA 4 
400 DATA 4 
405 DATA G. 
410 DATA 6 
415 DATA 2' 
420 DATA 2 
425 DATA 
430 DATA 2 
435 DATA 4 
440 DATA 6 
445 DATA 7 
450 DATA 2 
455 DATA 7 
460 DATA 6 
465 DATA 7 
470 DATA 6 
47S DATA 1 
4B0 DATA 4 
465 DATA 6 
490 DATA 7 
495 DATA 6 
500 DATA 7 
505 DATA 7 
510 DATA 7 
515 DATA 6 
520 DATA 7 
525 DATA 6 
530 DATA e 
535 DATA 6 
540 DATA 6 
545 DATA 2 
550 DATA 1 
555 DATA 7 
560 DATA Û 
565 DATA 4 
570 DATA 5 
575 DATA 6 
560 DATA 7 
585 DATA 4 
590 DATA 2 
595 DATA 2 
600 DATA S 
605 DATA 6 
610 DATA 2 
615 DATA e 



,1F,01,OE, 
.61,67,65, 
,20,70.61, 
.52,45,20, 
,20.22.43, 
.10,61,33, 
,75,74.69, 
,69.63,69, 
,65.72.73,: 
.00,18.12, 
,45,20,33, 
.45. IF, 04. 
,64,65.20, 
.65.63,74, 
,32,20.70, 
,66.6F.6E, 
.07,70,61. 
,66.27,45, 
.65,20.40, 
.72.6D.65, 
,65,72.20. 
.6C,61.20, 
,65,65. 3A. 
.72,65,20, 
,74,20,74, 
.74, 6F, 74, 
,02.0D,2D, 
,45.52,45, 
,60.61,67, 
,6E.65.20, 
,69.6C.2Û, 
,1F.01.ÛF. 
.61,63.74, 
,.20.76,69, 
.6E. 20.76, 
.61.74.20. 
,6E, 64.65, 
,,2E,20,44 
.6E,64,65, 
i,65.6E,74 
■,64,61.6E, 
■,01.13.66 
.20.64.65, 
:, 18. 12. IF 
.20.34,2F, 
,55.45,54 
.,73.20.76, 
1, 6F. 73.65 
.2C,2Û,53, 
1,43,48.41 
1.20.43,41, 
;. 27. 81, 20, 
.76.65,63, 
1.22.43.4! 
1,61,69.73, 



60.20,64.30,20, 
4E.4F,54,4l,3A. 
20,61,20,65,74, 
72,20.45.64,64, 
64,61.6E.73,20, 
50,43,22.20,28. 
6E. 73. 69. 20, 71. 
6E,65,2C,20,75. 
2C, 64, 27,65,60. 
20,6C.65,ZÛ,4D, 
IF. 27. 01, 41, 49. 
2F,39.20,18,1F, 
05,43,65,74,74. 
70,65, 72, 6D, 65, 
69.6F. 6E.6E, 65. 
6F. 73,73,69.62, 
63. 74.69.6F, 6E, 
72,74,69,63,75, 
,64.69.74,65,75, 
4F, 44. 45, 20, 44, 
,74.20.64.65,20, 
73, 75. 72, 20. 6C, 
,63,6F.6D.6D.61, 
20,66.65, IF. 01, 
,6F, 75, 20, 6C. 65, 
72,61.6E,73,6D, 
20,61,75,20.40, 
20, 46,65,20. 4D, 
20,70. 72. 6F. 70, 
61.7A,69.6E,65, 
7A.6F.6E,65,20, 
64.65,20,32,35, 
,26.6F, 75,20, 70, 
65,72,65,73,20, 
64.65,6F. 74, 65, 
6F.69.72.20.6C, 
,70.61.72.20,75, 
IF, 01. il, 73.70, 
27.61.75,74,72, 
73,20. 73, 6F, 6E, 
20,64.69,73,70, 
73.20.63.65,20, 
6F, 6E, 63. 74.69, 
20. 6C, 27,45,64, 
27,01,41.49.44, 
39,20, 18. If. 01, 
54, 45. IF, 01,05, 
6F, 75, 73.20, 73, 
65, 73. 3A, 20, 43, 
41,55.56,45,47, 
52.47.45.40,45. 
54.41,40. 4F, 47, 
1.72,69, 65, 6£, 20 
20,66.61.20.66, 
,54.22.20,64,75 
20,72.65.63,65, 



2B.20.4D,' 
20.43,65 
65.20.64, 
79.20,44,1 
66.61,20, 
4E,6F,2Û,. 
75,65,20, 
74.69,60, 
69,73,73, 
69,6E,69. 
44.45. !F 
01.03,33, 
65.20,63, 
74,20,64,' 
72,20,70. 
66,65,73, 
,6E,65.6D, 
66,69,65, 
,72,2E,1F 
49.52,45, 
,76,69,73 
65.20,63, 
,6E.64,65 
08,63,61, 
,20.63,6F 
69.73,20, 
,69.6E.69, 
4F. 44, 45. 
,6F. 73,65, 
72.20,64. 
,64,65,20, 
,36,20,6f. 
,66.75.73, 
.6F, 75.20. 
.78.20.65, 
,65.20,72, 
,6E. 65,20, 
,65.63.69, 
,65.73,20, 
,74.20,65, 
,6F.6E,69, 
,6D.6F,64, 
,6F.6E.6E, 
,69,74.65, 
,45. IF. 48, 
, 03,34. 2E, 
,33.20,6F, 
,6F.6E.74 
,41.54,41 
,41.52,44 
,4E.S4,2E, 
,55,45.3A, 
,61,20,76, 
,6F,6E.63, 
,20,42,61. 
,6E, 73.65, 



,6l,73.73.65,F8FC 
,20.6D,6F,6E,FCF1 
,65,63,72,69.0298 

55,54.45,52,0769 

72,65,76,75.0039 
,31,34,29,1F.1ÛAA 
,6C. 61. 20,72,1589 
1,73,65,65. IBFD 
,69,5F,6£,20,2190 
,74,65,6C,2E,2761 

48,01, 50,41, 2A£9 
,2E,20,4D,4F,2DA8 
,6F,6D,6D,61,327a 
,65,20,73,65,3840 
,61,72,6D,69,3EAC 
,ZC.2Û,75,6E,4421 
,65,6E,74,IF.4A47 
,72, 20,64,65, 4FDC 
,02,09,20,20.5406 
,43,54.20,70.5867 
,75,61,6C,69.5E6A 
,68,61.60,70,6468 
,20,70,61, 73. 6A1D 
,72,61,63.74,6F1E 
.64,65,20, 65, 748F 
,61,75,73,73,7AEa 
,74,65,6C,2E,80B9 

20,44,49,45,e4lD 
,20.64,27,65,6977 
,61.6E.73,20.8F8a 
,74,72.61,76,9572 
,63,74,65, 74, 9A8D 
,29,20,63, 61, 9F2C 
.63,6F,64.65,A544 
,74.20,64, 27. AAE3 

65.73, 75,66, aOD2 
,63,6F.6D.6D,B6E2 

66.69.71.75, BC44 
,63.6F,6D,6D.C1C2 

67.61.6C.65,C7CF 
, 62,66,65. 73, CE3F 

65.20,64,65.D39B 
,65.SD,65.6E.D941 

75.72.2E,FF.DF5Û 
,01.50,41.47,E220 
.20, 44.49,53, E4DE 
,70.74,69.6F,E959 
,20.70.72,6F, EF7C 
,4C.4F,47,55,F4B5 
.45.20,65,74,F926 
,1F,02.Û7.61.FCDB 
.20.49,66, 20. 00E6 
,6F, 69. 72, 20.0620 
,74. 69.6F, 6E.0C39 
,73.69.63,20.1090 
,0D,OA,0A,6C,15CC 



620 DATA 65.73, 

630 DATA 31,35, 
635 DATA 64, 6D, 
640 DATA 20, 4C, 
645 DATA 74,69, 
650 DATA 20,61, 
655 DATA 20, 6C, 
660 DATA 61,72, 
665 DATA 73,20, 
670 DATA 65. 6A, 
675 DATA 20,61, 
680 DATA 20,65, 
685 DATA 20,6C, 
690 DATA 65, 6D, 
695 DATA 0A,43, 
700 DATA 61,20, 
705 DATA 20,61, 
710 DATA 2E,0D, 
715 DATA 44,45, 
720 DATA 65,73, 
725 DATA 6F, 75, 
730 DATA 6C,65, 
735 DATA 69,66, 
740 DATA 65,20, 
745 DATA 74,65, 
750 DATA 74,20, 
755 DATA 6F, 6D, 
760 DATA 20,63, 
765 DATA 78,69, 
770 DATA 6C,65, 
775 DATA 65,65, 
780 DATA 73,20, 
785 DATA 6E,20, 
790 DATA 64,61, 
795 DATA 55,45, 
BOO DATA 75,72, 
805 DATA 12,1F, 
810 DATA 35,2F, 
815 DATA 45,54, 
620 DATA 27,65, 
625 DATA 22,20, 
830 DATA 61,20, 
835 DATA 63,68, 
640 DATA 73,65, 
645 DATA 07,73, 
650 DATA 6C,6F, 
655 DATA 69,73, 
860 DATA 65,74, 
865 DATA 6E,73, 
870 DATA IF, 02, 
875 DATA 3A,20, 
880 DATA 53,61, 
685 DATA 72,6F, 
890 DATA 69,60, 
695 DATA 01, OB, 



20.66,69.63, 
20,73,61,75, 
20,6E,6F.6D, 
69,73,20,61, 
65,75,72,20, 
6F,6E,20,79, 
75. 74, 6F, 6D, 
6F, 72, 73, 20, 
64. 65. 73. 2C, 
79,20,66,69, 
61.20.73,6F, 
70.70.65,66, 
73.74.20.70, 
61. 6E, 63, 65, 
65, 6E. 74, 20, 
41.54.41,40, 
74. 6F. 75, 63, 
70,72,65.73, 
OA.OA,20,62, 
3A. 20. 53,69, 
20.63.65,20, 
72, 20, 69, 6D, 
20. 70. 72, 6f, 
69.65,OD,0A, 
64.65,20.74, 
20,75.74,69, 
60,61,20,73, 
20,64,75,20, 
61,72,61,63. 
29, 2E. 20, 40, 
73.20,73,6F, 
73.20,60,61, 
61,70,70,61, 
6D,61,6A,75, 
6E. 73,20,60, 
22,2E.1F,1E, 
20, 75, 6E, 65. 
27,01,41,49, 
39,20, 18, IF, 
54,45,20,28, 
78.74. 65, 6E. 
70.61,73.20, 
60. 6F, 6E, 67. 
69,65.72,20, 
20.64,65,20, 
6F, 6E. 74, 20, 
72.73.20,64, 
69, 65, 3A, 20, 
65. 20, 69. 6E, 
20.60,61,20, 
09.63.29.20, 
43, 6F, 6D, 60, 
75,76.65,67, 
63,65,64,75, 
70.60.65,20, 
65,73,74,20, 



66,63,65, 
76,65,67. 
73,20,79, 
7S,20,6D, 
69,6E.73, 
20,65,73, 
61,74.69, 
64,65,73, 
20,73,61, 
67. 75' 72, 
75,73,20, 
6C,61,74, 
6F. 73, 73, 
72,20,75, 
64.65,70, 
4F, 47, 55, 
56.65,20, 
20,73,65, 
29,20,53, 
20,76,6F, 
63. 66, 6F, 
70, 6F, 73, 
67,72.61, 
71,75,65. 
72,61,76, 
6C,69,73, 
61.69,73, 
66,69,63, 
OD.0A,74, 
65,73,20. 
6E.74.20, 
69,73,20, 
72,61,69, 
73.0D,0A, 
65.20,22, 
19,41,70, 
20,74,6F, 
44,45,1F, 
01.03,34, 
73.75,69, 
73,69,6F, 
70,66,75, 
75.65,75, 
65,74,20, 
64.65,62, 
61,20,66, 
65,20.63, 
65,6C,6C. 
74.55,67, 
70,72,6F, 
43.46.41, 
65,20,70, 
61.72,64, 
72,65,20, 
63.61,72, 
6E, 65,63, 



72,73,20,22, 
61,72,64,65, 
20, 73, 6F, 6E, 
61, 78. 69, 6D, 
63.72,69,70. 
74.20,66,61, 
71,75.65,60, 
20,73,61,75, 
75,66,20,73, 
65,6E,74,ÛD, 
60,61,20,60. 
69,6F,6E.2E, 
69,62,60,65, 
6E, 20,63,66, 
75,69,(3.20, 
45,20,70,61, 
SB. 45, 4E, 54, 
60,65,63,74, 
41,55,56,45, 
75,73,20,66, 
69.76.20.26, 
73.69,62,60, 
6D, 60.65,20, 
20,60,61,20, 
61,69,60,20, 
65,65.20,61, 
69.65.20,61, 
68,69,65,72, 
65,72.65.73, 
6D,69,6E,75, 
61,75,74,6F, 
60,65,73,20, 
73,73,65, 6E, 
OA, 63, 75,60, 
43.41,54.41, 
70,75,79,65, 
75,83.68.65, 
48,01,50,41, 
2E, 20, 44. 49, 
74,65, 29, IF, 
6E.20,22.2E, 
73.20,71.75, 
72,20,64,75. 
60,27,61,64, 
75.74,20, 6E, 
6F, 75, 72, 6E, 
65,74.74,65, 
65,73,20,6F, 
72,65,65,73, 
63,65,64,75, 
52,47,45,40, 
6F, 75.72. 20, 
65,20.20,60, 
72,65,73,74, 
20.20,73,65, 
65,73,73,61, 



,2E,56,U.tBlB 
73,2E,20,209D 
,74.20,6i.25DE 
,75,6D,2E,2BCD 
,0D,ÛA,0A,30BE 
,69,74,6S,36AS 
,6S,6E,74.3D29 
,76,65,67,4310 
,27,69,60,48A9 
,0A,0A,64,4DBE 
,65,60,65.5389 
,20,49,60,5945 
, 20,64.65, 5F1B 
,61,72,67,6406 
,60.65, 00. 6A99 
,72.20,60.6F27 
,45,52.50.7486 
,69,6F, 6E,7AA7 
,47,4i,52,7EiF 
,61, 69,74, B36F 
,52,65, 74, B8DD 
,65,29, 2C,8EDF 
,76,65,72,9507 
,7A,6F,6E,9A6A 
.61.20,65.9FD1 
,76,61,6E,A5F4 
,75.20,6E,AB7A 
,20,28, 38, BÛ09 
,20,6D,6i,fl60B 
,73,63, 75, BBAB 
,72,69, 73. CIFA 
,6E,6F,6D,C7CF 
,74. 20.65, 0DF2 
,65,73, 20, D2FD 
,4C.4F,47,D7Di 
,7A,20,73,DC92 
,FF,OC,!B,È2A0 
,47.45,20,ESBD 
,53.51, 55, EeeD 
,01,05, 40, ECFB 
,56,44,5â,F26i 
, 65,20,60, F702 
,20,66,-69,FD90 
,72,65,73.0362 
,65.1F,Û1,086A 
,69,72, 20, ODFB 
,20,73,61,1X0 
,6E,74,2Û,1977 
,20,64.61, IFSO 
. 72,65. 2E, 2565 
,45, 4E, 54,2919 
.60,61.20, 2ES7 
,61.20,70,3407 
65,20,73, 3A36 
,75,60, IF, 3FC7 
69,72,65,4561 




900 DATA 20,70.6F,75,72,20.6C,61,20,6C,61,6E,63,65,72,2C.*Af5 

905 DAU 20,75,6E,20,6E,6F,ED,20,64,e5,20,66,69,63,68,69,S06E 

910 DATA 65,72,2Û.6*,75,20,43,41,54,*1,4C.4F,*7,55,45,2C,551F 

915 DATA 20,61, 75, 74, 6F, 60,61,74,69, 71, 75, es, 6D,G5,6E, 74, 5flA2 

920 DATA IF, 01,00,61, 66.66, 69,63,6e,65,20.6â,6E, 20.63, 61, ËÛ6C 

9Z5 DATA 73,20,64,27,65,72,72,65,75,72,2C,20,61,76,65,63,66OA 

930 DATA 20,7Û.6F, 73, 73,69,62, 69.60.69,74,65, 20, 64,27. 65,6BEt 

935 DATA 6E,20, 73, 65, 60,65,63,74, 69,6F, 6E,6E,65, 72,20, 75, 720F 

940 DATA 6E,20,70.61,T2,20,6C,65,73, 20,74,6F, 75, 63,68.65, 77EC 

945 DATA 73,1F, 01,0F, 64, 65, 20,64, 69, 72,65, 63, 74,69, 6F, 6E, 7036 

950 DATA 20.70,75, 69, 73.20, sa. 45.4E,54,45.52.5D,2E,00, FF, B29C HM D"A 75,20,62,6F,6E,2Û. 70,6F. 73, 69, 74,69, 6F, 6E,6E,65.7BBE 

955 DATA 0C,ie,12.1F,27,01,41,49,44,«^1F,48,Dt,50,4t,47,e56C 1185 DATA 6D,65,6E,74,20,64,75,1F,01, 17,63,75,72, 73,65,75,8139 

960 DATA 45. 20,36.2F, 39,20.16, IF, 01, 03]35,2E,20,45,44!49,aBlF H» DATA 72,20, 65, 6E,20,63,61, 73,20,64.65,20, 76,61, 6C,69,86AA 

965 DATA 54,45,55,52. IF, 03,05,4C, 27, 45,64, 69, 74,65, 75, 72,8CCB 11^ !>*" 64,61, 74, 69,6F, 6E,20,7Û,61, 72, 20, 5B,45,4E, 54,45,8033 

970 DATA 20, 73, 65, 20, 70, 72.65,73, 65, 6E,74, 65, 20,64, 69, 66,9290 1200 DATA 52,5D,2E, 1F,20,19,41,70,70,75,79,65,7A,2Û,73,76,915E, 

975 DATA 66, 65, 72,65,60, 6D,65,6E, 74, 20,73,65, 60,6F, 62,20,9800 1205 DATA 72,20, 75, 6E,65, 20, 74,6F, 75, 63,68, 65, FF, OC, 18,12, 9715 

980 DATA 6C.65,20,4D,6F,64,6S,20,73,65,6C.65,63,74,69,6F,9EAE 1210 M» lF,27,Ol,41,49,44,45,lF,46,01,5Û,4t,47,45,20,37,9A4B 

985 DATA 6E,6E, 65, 2E,1F, 02,07, 61, 29, 20,40, 4F, 44, 45, 20,44,4278 1215 DATA 2F, 39, 20, 16, IF, 01, 03,35,2E, 20,45,44, 49, 54,45, 55, 9051 

990 DATA 49,46,46,4S,52,45,3A,20,55,6E,65,20,r3,6S,72,69,A77E 1220 DATA 52,20,28,73, 75,69,74,65,29,1F,Û2,05,62,29,20,4D,A15C 

995 DATA 65,20,64,65,20,63,6F,6D,6D.61,6E,64.65,73,20,61,AD24 1225 DATA 4F, 44,45, 20, 44,49, 52, 45,43, 54, 3A,20,4C, 65, 73,20, A5AD 

__1000 DATA 70, 70,61, 72,61, 69,74,20, 73.6F, 75, 73,20, 75. 6E.65, 9367 1230 DATA 53,70,65,63,69.66.69,63.61, 74, 69.6F, GE,73,20,54,ABD5 

1005 DATA 20,7A,6F,6E,65, 20,64,65, 20,74, 72,61, 76,61, 69, 6C,B93F 1235 DATA 65,63,68,6E,69,71,75,65,73,20,64,27,55,74,69,6C,BtE3 

1010 DATA 20.64,65, IF.01,09, 32.35, 36,20.6F, 63, 74,65, 74,73.BDA0 1240 DATA 69.73,61, 74, 69.6F. 6E, 20,64. 75,20,40, 69, 6£.69,74,B7F4 

1015 DATA 20,64, 61, 6E,73, 20, 60,61, 71, 75, 65, 60,60,65, 20,6F, C36A 1245 DATA 65,60, 20, 73,6F, 6E, 74,1F, 01, 06, 6C,6F,6a,6E,20, 64, BD05 

iOZO DATA 6E.20, 70,65. 75,74,20,73.65,20,64,65, 70,60,61,63,0937 1250 DATA 27. 65. 74, 72,65, 20,64,65, 76.65, 60,6F, 70, 70.65,65,0325 

1025 DATA 65, 72. 20,67, 72, 61, 63, 65,20, 61, 75,76,20,66,60,65, 0EF5 1255 DATA 73,20, 69, 63,69, 20,20, 76, 75,20, 60,65, 75. 72,20, 63, C87F 

1030 DATA 63.68.65.73,20.64,65,20.64.69.72.65,63, 74, 69,6F. D4F4 1260 DATA 6F.6D. 70,60,65, 78.69. 74,65.2E, 20,53.65, 75. 60.65, CEA2 

lOK DATA 6E,1F,01,0B,65,74,2Û,69,6E,74,72,6F,64,75,69,72,DA66 1265 DATA 73,20, 6F, 6E, 74, 20,65, 74, 65,20, 61, 62,6F, 72,64, 65, D471 

1040 DATA 65,20,63,61, 72,61,63, 74,65,72,65, 73,20, 41, 53, 43,DFFF 1270 DATA 65,73,20,6C.65,73,0D.0A,63,61,72,61,63,74,65.72,DAÛ9 

. 1045 DATA 49, 49,2Û,6F,75, 20,63,6F, 64,65, 73,20,68, 65,78, 61, E5e9 1275 DATA 69, 73, 74, 69,71, 75, 65, 73, 20,64,65, 20,76,69, 73, 75, E050 

1050 DATA 20.26,65, 6E, 20,60,61, 6A, 75, 73,63,75.60,65, 73, 20, EB20 1280 DATA 61,60,69. 73,61, 74, 69, 6F,6E,20,65,GE,2Û.60,6F,64,E667 

1055 DATA 53,2E,56,2E,50,2E,29,2E,20,4C,6F, 72,73,20, 64,65, EFA3 1285 DATA 65, 20, 56, 69,64, 65, 5F, 74,65, 78,2E, 20, 44, 65, 73,20, ESBE 

1060 DATA 20,60,61, 1F,01, 00, 64,65,60, 61, 6E,64,65,20, 64,27, F436 1290 DATA 63,6F,6D,6D,61,6E, 64,65, 73, 20, 73, 69,60, 70, 60,69. F223 

1065 DATA 61, 64,72,65, 73,73, 65, 20,20, 60,27,61, 70,70, 75, 69, FA16 1295 DATA 66,69,65,65. 73,OD,0A,66,6F, 75, 72,6E,69, 73, 73,65, F924 

1070 DATA 20,73, 75,72,2Û,5B,45,4E,S4,45, 52,50, 20, 73,65, 60,FF4F 1300 DATA 6E,74,20,6C,65,73,20,63,6F,64,65,73,20,6F,75,20.FDBC 

1075 DATA 65, 63, 74, 69,6F,6E,6E,65, 20. 60,27,61, 64, 72, 65, 73,0566 13(K DATA 73.65,71, 75,65,6E, 63,65, 73, 20, 6È,65, 63,65,73, 73,0429 

1080 DATA 73,65, 20,63, 6F,75,72,61,6E, 74, 65,20, 63, 6F,6D,6D,0e8fl 1310 DATA 61,69,72,65,73,20,61,20,60,61,20,60,69,73,65,20.0999 

1085 DATA 65.20,70,61,72,61,lF,Ol,0F,6O,65,74,72,65,2O,64,1084 1315 DATA 65,6E.20,7Û,6C,61,63,65,2Û,64,27,61,74,74,72,69,OF60 

1090 DATA 65,60, 61, 6E,64, 65, 20,20, 73,69.6E,6F,6E,20,34, 20, 15D5 1320 DATA 62,75,74,73,00,0A,64,65,20,76,69,73,75,61,60,69, ISIB 

1095 DATA 63,61,72,61,63,74,65,72,65,73,20,68,65,76,61.64,1010 1325 DATA 73,61, 74, 69,6F, 6E,20,65, 74,20,20,62,69, 65, 6E,20,1AAC 

1100 DATA 65,63,69,60,61,75, 78,20,73,6F,6E,74, 20,61, 74,74,2255 1330 DATA 73,75.72,20,20,61,20,60,27,61,66,66,69,63,68.61,2028 

1105 DATA 65, 6E,64,75, 73. 2E, 20,40,27, 69,6E,74, 72,6F, 64,75. 263A 1335 DATA 67, 65, 20,64, 65, 73,20,63, 61, 72, 61, 63,74, 65, 72, 65, 261A 

1110 DATA 63,74,69,6F, 6E,1F, 01, 11, 64, 27,61, 64, 72,65, 73,73.2M5 1340 DATA 73,2E, tF,û4,0B,55, 6E,Z0, 62,61, 6E,64,65,61, 75,20, 2AflC 

1115 DATA 65, 73,20,69, 6E,63,6F,68,65,72,65,6E, 74, 65, 73,20,3384 1345 DATA 64,27, 69,6E,64,69, 63,61, 74, 65, 75, 72, 73,20, 64,27, 308D 

1120 DATA 65,73, 74,20, 73,69. 67, 6E,61, 60,65,65,20, 70,61,72,3908 1350 DATA 61,74,74,72,69,62.75,74,73,20,65,73,74.20,64,69,3608 

1125 DATA 20,75, 6E,20,62,69,70,20,73, 6F, 6È,6F, 72,65,20,65, 3F64 1355 DATA 73,70, 6F, 6E,69,62, 60, 65. 20, 65,6E,20,62,61, 73,20.3080 

1130 DATA 74,20, 65, 73, 74,20.72.65,66,75, 73,65, 65, 2E.20.4C.44ÉD 1360 DATA 64.27. 65, 63,72,61, 6E,2E,20, 49, 6C.20,6F.66,68.72.41Fl 

1135 DATA 6F,72, 73,20,64, 6S,1F,01, 13, 60, 61, 20.73,6F,72,74,4At2 1365 DATA 65,20, 64, 65,73,20,69,6E,6G, 6F, 72,60,61, 74,69,6F. 480A 

1140 DATA 69.65.20,64.65, 20,60,27, 45,44,49,54, 45, 55,52,20,4EAE 1370 DATA 6E,73,20,73,75,72,3A,1F,01,OE,2A,20,40,61,20.70,4C54 

1145 DATA 70,61, 72,20,43,54, 52,40,20,51, 20,20,60,27, 61,64,5359 1375 DATA 6F,73,69.74,69,6F,6£,20,64,75, 20,63.75, 72,73,65,5294 

1150 DATA 72,65,73,73,65,20, 64, 65,60,61, 6E,64,65,65, 20. 73, 5963 1380 DATA 75,72,20, 73,75, 72,20,60,65.20, 4D,69.6E, 69, 74, 65. 5860 

1155 DATA 65, 72,74,20, 61, 75,20,63,61, 60,63,75, 60,20,64,65, 5F21 1385 DATA 60, 20,28,74, 72, 65, 73,20, 75,74, 69,60,65, 2Û,6C,6F,5E1C 

1160 DATA 20,60,61, 20,6C,6F,6E,1F,01, 15, 67,75, 65. 75,72,20,63F4 1390 DATA 72,73, 71, 75, 27,69, 60,20, 65, 73,74,20. 69, 6E,78, 69,6425 

1165 DATA 64,75, 20,66,69,63,68,69,65, 72,20,74, 72,61, 76,61, 6A05 13» DATA 73,69,62,60, 65, 29, 2E,1F, 01, 10, 2A,20,4C, 61, 20,63,6835 

1170 DATA 69.60,20,61,20, 73,61, 75,76,ffi, 67,61, 72,64,65,72,7014 1400 DATA 6F,75, 60,65,75.72, 20,64,75, 20,66,6F,6E, 64,20,65, 6E16 

1175 DATA 2E,20,56,65,69,6C,6C,65,7A,20,64,6F,6E,63, 20,61, 7582 1405 DATA 74,20,63,65,60,60,65,20,64,65,73,20,63,61,72,61,7302 

85 




Ulû DATA 
1415 DATA 
lilO DATA 
1425 DATA 
U30 DATA 
1435 DATA 
1440 DATA 
144& DATA 
1450 DATA 
1455 DATA 
1460 DATA 
1465 DATA 
1470 DATA 
1475 DATA 
1480 DATA 
1465 DATA 
1490 DATA 
149S DATA 
1500 DATA 
1505 DATA 
1510 DATA 
1515 DATA 
1520 DATA 
1525 DATA 
153Û DATA 
1535 DATA 
1540 DATA 
1545 DATA 
1550 DATA 
1555 DATA 
1550 DATA 
1565 DATA 
1570 DATA 
1575 DATA 
1530 DATA 
1585 DATA 
1590 DATA 
1595 DATA 
1600 DATA 
1605 DATA 
IGIO DATA 
ISIB DAT.'. 



63.74,65. 72,65, 73. 20.28. 54.6F. 

6D,6F,6E.64.65.2Û,6E.27,61.20. 

20.6D,6F.64.65.6C.65.0D,OA,63. 

29.2E,0D.ÛA.2A.20,4C.65,2O,*D. 

65.63,72.69.74.75,72.65,20,26, 

65, 72,65. 20. 6F. 75, 20.67, 72,61, 

29,2E,lF.0ia4.2A,2Û.4C.65,20. 

20.64.27.65.63.72,69.74.75,72, 

65,20,63,51,72.61.63.74.65,72. 

7S, 65,60.65, 6E, 74, 29. 2E. IF. 01, 
,63. 
74,20, 
,20,64. 
66,6F, 
,79.65 
.66,65, 
,50.41 
,45,44, 
,20. 4C 
,6F, 20, 
,BE,65. 
,65,73, 
,70,6F 
,6E,65, 
.20,65 
,47,45, 
,44,45. 
,6F,6E, 
,6F,6D, 
,73,20, 
,20.45, 
.69,65, 



69,5E,2Û,6C,27.69,6E.64,£ 
43, 41,50, 53. 20, 64, 6F. 6E, 
20, 69.6E. 75.74.69,60.65, 
69,73,65,72,20,60,61.20, 
2E. IF. 20. 19.41.70,70.75, 
75.6E.65.20.74,6F,75,63, 
01.41,49.44.45, IF. 48. 01, 
20, 18, IF, 01, 03. 35. 2E, 20, 
26, 66, 63, 6E, 29, !F, 01, 05, 
20,64,75.20,60,69,63,72, 
B5.6E, 20, 70,65, 72,60,61, 
20,60,69,73,74,65,20,64, 
6E,64.65, 73,20,64,69, 73, 
2E. 20. 43. 65. 72.74, 61. 69, 
60.65,20.44.45,42.55.54, 
44.45,20,4C.49,47.iE.41, 
55,41.47,45.20,65.74.20, 
47,45, 2C.20.6E, 65.20. 73, 
65.73,20,65.6E.0D.0A,63, 
65.20,73,75,69,76.69,65, 
61,72.61.63,74.65,72.65, 
20, 43.65, 20, 64, 65, 72, 6E, 
65, 20, 72.61. 6A. 6F, 75.74,65.; 
6D.6D.61.6E,64,6S,73,64, 
6D, 65, 6Ë. 74.20,64,65.20, 
54, 75, 20, 66, 6F, 6E, 64. 20. 
20.60.27.65.66.66,65.74, 
73,75,61,60.69,73,61.62. 
49.52. 45. 43.54.22. 2E.0A, 
73.20.70.72.65.63.69.73. 
2A, 20. 43.4F. 50. 59, 20. 76, 



1620 DATA 
1625 DATA 
1630 DATA 
1635 DATA 
1640 DATA 
1645 DATA 
1650 DATA 
1655 DATA 
1660 DATA 
1665 DATA 
1670 DATA 
1675 DATA 
1680 DATA 
1685 DATA 



69. 67. 6E. 65. 20, 65, 74.20, 

6C.61. 20,70,6F, 73,69, 74, 

61. 6E, 74. 65. 20, 64. 75.20, 

28.64.69.65.73.65,20.63. 

?4.29.0D.OA.2A.20,43.54, 

67.65.20.75.6E.65,20.76, 

63. 69, 6D. 61. 6C, 65. 20, 71, 

73.65.6E.74.65.20.6C.65. 

64.55.20.72.65,70.65,74.6 

75.20.63.61,72.61.63.74.65,72.1 

69,20.20.70.72,65.63.65.64.65, 

OD.OA.2A.20.43.54.52,4C.20.51. 

69.65.29. 20. 76.6F. 75. 73. 20, 70, 

20,64.65. 20. 74, 72,61. 6E, 73,66, 



.65.20, 
,63,6F, 
70,6F. 
,20,73, 
6C,65, 
,20,51, 
69.6F,' 
,61. 6C, 
6F, 6E, 
,63,6F. 
69.6F. 
,63,75, 
6C,69. 
,52.40, 
61, 6C.' 
,75,69. 
20, 6E.' 



75.74,20, 
70,61.73, 
6F,75,6C, 
6F, 64,65, 
63.61.72, 
70,66,69, 
66,6F, 72, 
65,20.26, 
65.20,75, 
!6.2A,20, 
61.74,65, 
69.60,20, 
65.20,70, 
6E,63.74, 
7A.20,73, 
FF.OC.IB, 
47,45,20, 
49.54,45, 
.27,65,63, 
6F, 66, 66, 
.6E,63,65, 
20,53,6F, 
6Ë,69,62, 
73.2C.20, 
74,20,46, 
2C,20,4D, 
40,41,53, 
74.20.70, 
70.74.65, 
64,27.75, 
53.50,41, 
72.20,61, 
61,75.78, 
63,66,61, 
75,60.65, 
75,72,20, 
6F. 69. 74, 
20,65,6E, 
75.65,60, 
6E,73.3A, 
69,64.65. 
8E.65,65, 
6C.6F.6E, 
6E,20.63, 
72.73.65, 
67.6E.6F. 
20.52.20, 
65.75,72. 
20.72.65, 
6f.6D.62, 
69,6F,6E, 
65,20.73, 
6D.6D.65, 
20.26.73. 
72.6F. 70, 
65,72,65, 



60,65,20, 794D 
20,6C.65.7ECB 
65,75,72.8477 
20,64,27,8830 
61,63,74,BE49 
71, 75,65, 946F 
6D,61.7i,9e9E 
6D.6F,64.9E34 
6E.69.71,A440 
45. 6E, 66, ABBE 
75,72,20,AE90 
65,73,74, B3ED 
72.65.63, B9BA 
69,6F,6E,BFDA 
75, 72,20, C4EB 
12,1F,27.CA53 
38.2F,39,CDAC 
55,52, 20, DÛBC 
72.6l,6E,D5ÛB 
72,65, 20, DA9Û 
20,60,61, EÛ6E 
ËD.6D,61.£65e 
60.65, 73, ECBE 
63,GF,6D,F235 
43.4E.iO,F6Bl 
41,53,51.FACF 
51,55,41, FF5B 
72,69,73,0406 
2Û,71,75.0A38 
6E,20,63,0FD6 
43. 45. 2£. 1510 
20,65,74, 1A67 
20.63.6F, 2046 
6E.67.65,267A 
75,72.20.2056 
71,75.65,3247 
20.76.69.37E2 
20.22,44,3080 
71,75,65,4253 
OD,OA,0A,47aû 
20. 70,6F. 4C99 
7'i 7(1 Rr.f;îrR 



,6E.65,20.5895 
6F,75,72.5ED0 
,75.72.2E.64C8 
74.61,6E.6AD9 
,65.7e,69.6EE4 
20.64,65,7480 
,7Û,72,65.7AC8 
72.65,20.8098 
,73.20,64,86BE 
61.69,73,8CCD 
,6E.74.2E,929D 
6F. 72,74, 9684 
,6F. 73.65, 9CC0 
72,20,6F, A294 



1690 DATA 
1695 DATA 
1700 DATA 
1705 DATA 
1710 DATA 
1715 DATA 
1720 DATA 
1725 DATA 
1730 DATA 
1735 DATA 
1740 DATA 
1745 DATA 
1750 DATA 
1755 DATA 
1760 DATA 
1765 DATA 
1770 DATA 
1775 DATA 
1780 DATA 
1785 DATA 
1790 DATA 
1795 DATA 
1600 DATA 
1605 DATA 
1810 DATA 
1615 DATA 
1820 DATA 
18^ DATA 
IB30 DATA 
1635 DATA 
1640 DATA 
1845 DATA 
1850 DATA 
1855 DATA 
1860 DATA 
1865 DATA 
1670 DATA 
1875 DATA 
1680 DATA 
1885 DATA 
1690 DATA 
1895 DATA 
1900 DATA 
1905 DATA 
1910 DATA 
1915 DATA 
1920 DATA 
1925 DATA 
1930 DATA 
1935 DATA 
1940 DATA 
1945 DATA 
1950 DATA 
1955 DATA 
1960 DATA 
1965 DATA 



.Û.6E.6F, 
5,20,63. 
iD,OA,73, 
1.20.7A, 
0,20.28. 
4,69.66. 
F, 84. 69, 
E,0D.OA, 
4,41.3A. 
5,72.66, 
E,63.74. 
0.69.6E, 
6.65, 6Ë. 
2,6S.2C, 
F,6D,6D. 
3,20,64, 
E,20.64. 
0.78,69, 
E,20,55. 
5,63.72, 
0,65.74. 
5,72.20, 
4.72.65. 
0,72,65. 
2.65.73. 
8.01,50, 
E.2Û.53, 
5,20.63,' 
5,72.20. 
0,73,69.1 
F. 75. 73. 
■,6E.66,i 



,6E.2D,SC,65.; 
61.72,61.63.7 
,69. 73. 20. 69. t 
6F,6E.65.2Û.E 
,45.64,69. 74, Ê 
66.65.72,65,2 
,66,63,63.61.7 
74.75,65.60.6 
20.51, 75. 65, Ê 
65.63,74.69,6F. 



F,6E.6E. 
J,63.61, 
3,73.65, 
,20.64,75,65, 
,61, 6E. 64.65, 
,65.20.6D,6F,64, 
,27,61,74.74,72 
,73,75.61,60.69, 
,6E, 20. 65,66. 66, 
61, 6E, 20, 70.61, 
,20.63,65.75,76, 
60.61,69.73.20, 
,20.60.65.73.20, 
63,65,64,65,60, 
,2E,FF.0C.ie.l2, 
7,45.20.39. 
2.54.43,45, 
F, 73,65,20, 
5,74,74.65, 
F,6E.20,71, 
4.65,6D,61, 
2,60,65,72, 



63.68.6F.69, 78. 20.64,61. 



i. 20. 6F, 71 
1.65.20,7. 
1,73.20,61 
i, 20,20. 6, 
:.61.69.7: 
),6C,69.7. 

i, 20, 63, g: 

% 75. 73.21 
1,65.20,6' 
■,6E.73.2( 
1,61.69,7: 
1,20.65.7- 

■,70, 74. es 

). 64, 65. 21 
1,20,70.61 
..20.73.61 
1.65. 20. 6( 
!.6C.65.2( 



,75.6E.2I 
,61,76,6 
.65.20,7: 
,20.71.71 
,65,20,61 
,20.64.61 
,20,6F.7i 
,6F, 69, 61 
,73.20.6! 
.65.20,6; 
2E.20,4S 
,20.70,7; 
fiE,20,6i 
,65.60.61 
69,65,7; 
,70.6C,6i 
6.7.69.6: 
76.63,6' 



,20.79,65.75,76,20, 



5, 74.65. 7Ï 
3,20.2D.2{ 
2,65.20, 2( 
],00,-O0.0( 



2.20.21,1 
2.41.42,4 
1.39.38,3 
3,00.00.0 



Î.20.63, 
1,65,72, 
),69.20, 
1.65,20. 
).75,72, 
1,20,20, 
i.69.6f 
:.65,73, 
;,71.75. 
6E,73. 
..60.65. 
.65.75, 
1,70.72. 
,20,61. 
,20.72. 
,69,66. 
.,69,62. 
,73,61, 
.61,63. 
,72,20, 
,20.63. 
,66,61, 
,63.6F, 
.6D,65, 
,IF.Z7, 
2F, 39, 
,1F. 03. 
61,20. 
.20.6F. 
Î5,27. 
6E.64, 
20, OA. 
6E.73, 
56,69, 
,69,60, 
,61,75, 
.69.20, 
,61,20, 
,20.63.1 
.62.60, 
,61.20.1 
,78,70, 
.65.74 
,60.20, 
.65.76. 
,27,65, 
.65.73, 
,20.20, 
,63.69, 
,69,65, 
,65.6E. 
,64.65. 
,1A,16. 
,4A,41, 
,FF,00, 
,00,00. 



1.6F, 64.65. 73, 20. A826 
65,73, 20. 73,61, AE3B 
,64.61.6E.73.20.B345 
74,72.61,76,61.B915 
:,20,6D.6F.64.65,BEi:9 
70, 6F, 75, 72,20,0419 
,6E.73,2Û.65,76,CA7D 
2E.1F,02,14.4E,CF16 
65,73.20.e9,6D,D49F 
20,84, 65,20,66, DABO 

6E, 74. 20,64.65. ÉllA 
72,73, 20. 70,65, E73D 
6F,0D.0A.6t,75,ECC8 
, 20.64,65,73,20, F202 
,65,70,65.74,65,F85E 
,69,63.61,74,69,FE5a 
.75,74,73.20,64,0446 
,0D,0A,74,69,6F,09FF ■, 
,65,60,65,6E,74.0FAC 
.43.40,52,20,72,1408 
,69,20.61,20.6A.1A4F 
69,74,20,70,65,2028 
,OD.0A.64.6S,73,257E 
6E,74,20,65,6E,2BaA 
,01.41,49.44.45.3005 
20,18,1F,01,03,32A6 
05.50.65.75.20.3671 
64,69,72,65,20,3BD1 
70, 74. 69. 6F, 6E. 4219 
65,60,60.65,20,4776 
65,20.64,65,20,4D3F 
76,6F,74,72,65,5a5E 
20,60,65.20.63.5803 
63,6a,69,65,72,5EA8 ■ 
2Û,6E,27,61,2Û,630A 
76,65,67,61,72,69FA 
0A,7B.6F.75,73.6F3D 
70.6F, 73,73,69,7519 
6F, 72. 72, 69.67,7821 
69,2E,lF,fl5,0C,7FED 
61,75.20,74,65,8504 
6C,69,63,61,74,8BDE 
20.75.74.69.6C.91flA 
BE.27,61.20,7Û,9GE1 
75,0A.75.6E,65.9CB7 
64,69,74,69,5F,A299 
20,63,69,20, 73, A814 
74,61,GE,74,20,ADBF 
74.65, 20.64. 65, BXB 
6C.2Û,0A,73.6S,B91A 

4.65,2E.2E.2E.BEa8 
20,73,6F.6E,20,C46A 
A4,2Û. 56,45,44.0933 
43.2Û.50.69,65.CD67 
00,00,00,00.00,OOCA 
OO,OO,OO.OÛ,OO,00CA 




VEDX 



10 HEflOfiï 1-4FFF 

20 nODE 1:1NK 0,2d:IHK 1.0:1NK 2,19:INK 3,14 

HQ LOAD'tfEDllMiBOOÛ 

BO LÛAD'CÛDESMMlû 

60 U)AD'l9||tafa',(>A000 - 

70 CALL iBOOO 

SO END 

VDXDATA 

10 A=iiôOOO:F=li9003:L=100:yHILE A<^F:FOfi A=A TO Atl5:8EAD Ct:K= 
VAL('t"tCI):S=StKt65S36HS*K)32767):iF A<^F THEN POKE A,K 
20 NEïTlREAD D»:T=«AL("t'+DI);IF TOS THEH PBIHT CHfi»{7);'Erre 
ur li(îne';L:E»tD ELSE L=L+5:UEND 

100 DATA 2l.ûû.AO,CD,46,8A,ll,ÛO,00.21,80,01,CD,EA,BB.H,OS94 
105 DATA OO,OO,21,B7,Ol,CD,F6.BB,ll,7F,O2,21,e7,01,CD,F6,OBB9 
110 DATA BB,11,7F,02,21.8Û,01.CD,F6.BB,11,7F,Û2,21,71,01.1UB 
115 DATA CD.EA.Bfl,lt,7F,û2.2l.69.01,CD,F6.Bfl,ll-M,û0.21.l7BA 
120 DATA 6g,01,CD,F6,BB,ll,O0,O0,21.71,01,CD,F6,BB,DD,21,lE92 
125 DATA E0.8F,06,05,DD,23,DD,23,CD,5û,aA,10,F7.DD.21.E2.269A 
130 DATA 8F,CD,5A,8A,CD,Û6,BB,FE,F3,CC,64,BA.FE.F2,CC,69.3138 
135 DATA BA.FE,OD,20,EF,CD,Sg,BA,E9,OO.CD,90,8A,21,80,01,392E 
140 DATA 1t,18,O0.CD,EA,BB,21,B0.01,ll,C0,D{),CD,F6.BB,21,3FDB 
145 DATA 0C,ûl,ll,CÛ,ÛÛ,CD.Ffi,Bfl,ll.C1.00.21,80,01,CD,EA,4662 
150 DATA BB.21.0C,01.11.Cl,00,CD,F6,BB.ll.lô,00,21,OC,ûl,4AF2 
155 DATA CD,F6.BB,21.80,01,tl.l8,00,CD,F6,BB,21.4A,AO,CD,529l 
Ifiû DATA 46,eA.CD,06,BB.FE.20.28,OA,FE.09.20.FS.CD,CÏ.8A,5A79 
leS DATA C3,e4.e0.3A,EB.eû.EE.E7,32,EB.80,Zl,05,i5,CD,BE.62FD 
170 DATA 8A.EE.E7,21,07,15.CD.B£.BA,18,D7.20,OO,CD,9O,8A.6AA4 
175 DATA 21,80.01.11, 17. 00.E5. CD, EA.BB, El, 11. 68,01, D5, CD. 71C2 
180 DATA F6.BB.21,E6.00.Dl.D5,CD,F6,BB,Dl,13,D5,2t,BÛ.01.7AFa 
1B5 DATA CD,EA.flB,Zl,E6.00.Dl,£S.CO,F6,6B,ll.l7.0û,El,D5.84B4 
190 DATA CD.F6.BB,Dl,21,60.01.CD,F6,6B,21,gA,AÛ,CD~46.8A.eDEB 
195 DATA 3A, 73,91.07.32. 73,81.21.04,21,01, 11. 04.F5, 89,28.9278 
200 DATA 04,3E.20,ie,02.3E,C7.E5,CD,BE,eA,E1.2C,2C,CB.01.98F8 
205 DATA Fi,10.EA,CD.06,BB,FE.20,28,D6,FE,OD.20,F5,3A,73.At5A 
210 DATA 81.FE.ll,Z8.10.FE,44.DA,eO,82,CA.4B,82,CD,C7.8A.A9F5 
215 DATA C3,64.80,88,00.21,00,A1.CD,46,8A,21,Û5,Q1.22,*5.AFI1 
220 DATA 62,CD.75,BB.21,50,GF,AF,BE.28,4e,OE.03.CD,OC,8B.B5CZ 
225 DATA ES, CD. 20, 8B, El. AF,BE.2S, M, ÛD,2a,EF, CD, 16.88.18,6054 
230 DATA EC,22.47,fl2,21.SÛ,GF,22,49,82.CD,20.8B.CD.9C,BB.C*94 
235 DATA CD.27,8B,CD.9C.BB,CD,Û6,BB,FE,09.28, lF,FE.ÛD,28.Ca6 
240 DATA 6F,FE,F0,28,27.FE,Fl,28,35,FE,F2,28.*O,FE,F3,28,D5AF 
245 DATA 4B, 18,E3. 21, 5D.A1,CD,46.8A. CD. 06.88,21. 6â,At.C0,D0S6 
250 DATA 46,6A.3A,73,B1.0F,32,73.81,C3,2A,Sl,3A,45.a2.FE.E3F6 
255 DATA Û5,28.38,Û!,EB.FF, ll,FF,FF,CD.37,8fi, 1B,AC,3A,45,EB24 
260 DATA 82,FE.09,28,26.01,18,00.11,Û1,ÛO,18.EC.3A,4G.82,EF2C 
265 DATA FE.01,28.17,01,F6.Ff, U.OO.Fl. ie.DD,3A,46,62.FE,F659 
270 DATA lF,28,ûe,01,û8,00,ll,00,ÛF,18,CE,CD,31,8B,ia,86,F9DE 
275 DATA 01,OB,OO.2A,49,82, ll,DÛ,6F.ED,B0,CD,Dl,BB,3E.OC,OO3C 
280 DATA CD.SA.BB, 18. ICOO. 00. 00, 00. 00,00. 21, 90.A1, 06,13.0380 
285 DATA CD.OE,8fl.CD,52,SB.7S.FE.O8.20,O6,21.O5,Al,C3,7e,0A73 
290 DATA ai,CD,DA.8B,3C,0C.21,07,0C,CD,75.BB,21,99,Al,CD,llBB 
295 DATA 46,8A.21,6E.Al.CD.46.aA.CD,06,BB,C3.DC,81.ÛO,00.1906 
300 DATA 21.Cg,A1.06.13,CD,OE,8B,2A,7E,B2,7C,B5,2a,48,CD,lFAa 



305 DATA 
310 DATA 
315 DATA 
320 DATA 
325 DATA 
330 DATA 
335 DATA 
340 DATA 
345 DATA 
350 DATA 
355 DATA 
360 DATA 
365 DATA 
370 DATA 
375 DATA 
380 DATA 
385 DATA 
390 DATA 
395 DATA 
400 DATA 
405 DATA 
410 DATA 
415 DATA 
420 DATA 
425 DATA 
430 DATA 
43S DATA 
440 DATA 
445 DATA 
450 DATA 
455 DATA 
460 DATA 
465 DATA 
470 DATA 
475 DATA 
4B0 DATA 
485 DATA 
490 DATA 
495 DATA 
500 DATA 
505 DATA 
510 DATA 
515 DATA 
520 DATA 
525 DATA 
530 DATA 
535 DATA 
540 DATA 
545 DATA 
550 DATA 
555 DATA 
560 DATA 
565 DATA 
570 DATA 
575 DATA 
580 DATA 



52,88.78, 
49,82,11 
49,62,11 
13,10,E8, 
D2,A1.CD, 
FA, Al, CD, 
01. CD. 75, 
90,21,20, 
flC.C3.72, 
18, Al. 00, 
eA,3A,C7. 
26,aC,21, 
6S,3E,36, 
B9,8C,CD, 
8E.8D.22: 
5A,BB,C3, 
32,07.85, 
CD,Z6,8C, 
07,38,11, 
B9.8C,16, 
CD.9A,8D, 
1B.D7,01. 
85.FE,04, 
FE,F1,20, 
00,11,10. 
28,2A,BF, 
C5,85.CD, 
28,07, D6, 
05,20,46, 
CD,46,aA,' 
E2,EB.13. 
20,F6,21, 
4E.20,FS, 
CD,46,8A, 
BE,20.FB, 
35, CD. 39, i 
BB,CD.7C. 
32,06.65, 
54,21.92, 
CD,46,8A, 
FI. 84, 23, 
ED. 52, FA. 
CO, 85, 35.1 
25, 85, El, 
71, Al. CD, 
8C,C3,62, 
75.BB.06, 
2A,C1.85, 
M,83.3E, 
83,2A,C1, 
FI, CD, 86, 
00,00,00, 
7E,E5.CD. 
40.A4,7E.. 
11,00.00, 
22,00,11, 



FE, 08,28.' 
,D0,6F,0e,C 

00.19.1 
,21,00,00.: 
46,8A,16,t 
46,8A,21,E 
flfl.3E.14.C 
A2,06,OB,1 
.. 82,11, 78,C 
,3A,E6,80,F 
,B5,A7,28,C 
,00,70, 22, B 
, 32, es, 85. C 
,DE,8C.FE,1 
,7E, 82.11, Û 
,06,80,FE,0 
,21.5A,A2.1 
le.BD.FE.F 
,01.Û0,FD,l 
g£,01,00,2 
,3A,C4.85,F 
00,03. 11, F 
,38. 46, CD, 9 
12,3A.C3,8 
,00, 18, A3, F 
85,22,C1,8 
.39.8C,ie,8 
02,32,C0,8 
21.92,A3.C 
CD,8E,eD,D 
3E.0C.CD,C 
ce, A3, CD, 4 
CD,32.8C,C 
CD,6E,8D,A 
E5,26.D1,E 
8C,CD,lF,a 

2A,C1.6 
CD,32,8C,C 
,A3.CD,46,8 
CD,8E,8D,£ 
,E5,2t,24.A 
36,85,2A,B! 
C3,56.83.2 

AC.FE.O; 
.46.8A,CD,0 
83,F5,3A,C 
02,ll,8A,8i 
77, FE, 20,31 
2E,18,F6,F 
85.77, 32. a 
8C,C3,Dû.a 
00,00,00,01 
2D,BB.£1,2: 
E5,CD,33,BI 
CÛ,EA.BB,2 
7F,û2.CD,Ff 



.e,CO,FB, 

6,AF,BE,2e, 

8.E7.7D.FE, 

2. 7E, 62.21, 

<6,21,E8,A1, 

E,A1.CD,46, 

D,5A,BB,ie, 

1,50, 6F. CD, 

0.21,50.6F, 

E,C7,CA.C9, 

5,21.54, A2, 

F,B5,22,C1, 

0,32, 8C, CD, 

1,20,10,21, 

0.70, ED. 52. 

D,20,1C.3A, 

8,Oe.3E.01, 

2, 20,23, CD, 

1, FF, FF, CD. 

D.11,OF,OF. 

E, 32, 30. 08, 

1. FI, 18, CE, 

A,BD.01,FF, 

5, FE, 12,30, 

E,F7,20,ID, 

3,21,03.06, 

5,FE.F6,20, 

Î,1B,D8,CD, 

D,46,8A,CD, 

t,ED,52,F2, 

lL.8D,7E.CD, 

3,8A,CD,06, 

3,62,e3,FE, 

:,BE,Z8,0F, 

[).B8,E1,77, 

■,CD,B9,8C, 

;,77.FE.20.. 

),M,83,3E, 

«,CD.aE,aD, 

Î,BB.85.ED, 

k,CD,46,BA, 

),85,ED,5B, 

^,B0,85,ED, 

i, 20,18,21, 

Î,BB,21.10, 

?,85,A7,28, 

),F1,D5,CD, 

i,0A,FE,80, 

L,FE.2û,DA, 

i,85.F5,2A,' 

î, 00.00, 00, 

), 01, 00, 21,, 

Ï.04,OD.2Û, 

I, El, 23,04, 

L. 22,00,11, 

>,BB,21,0E, 



1.30,D6, 21, 50.6F, 
,.0D,1A,BE,28.10, 
C8. 28. 06.18,30, 
.07, OC, CD, 75, EB, 
,CD,46,8A, 18,93, 
BA,CD,06,BB,21, 
,94,01, 08, 00, EB, 
8C,BC,38,06.CD, 
.CD.18,BC.D2,72, 
a5,21,2C,A2,CD, 
18,Û3.21,5A,A2, 
,85,21,03,06,22, 
,39,8C,CD,AC.8C, 
,6E,A3,CD,46,8A, 
,FA.69,e3.3E,0C. 
.C7.a5,A7.28.Û9, 
,32,C7.85.21.54, 
9A,6D,3A,C4,65, 
,B3,8D,CD,AC.8C, 
18,ED,FE,F3,20, 
.01.00,03.11,01, 
FE.FO, 20,12, 3A, 
FF.ll,F0.00,t8, 
OF,CD,9A,8D,01, 
3A,C0.85,FE,80. 
Z2,C3.85.3E,38, 
14,3A.C0,85,FE, 
31, 8B, 03,62,83, 
8E,8D,E5,21,B1, 
71, 84, CD, 31,88, 
CA.8D,23,1B,7B, 
BB,FE,4F.28,C4, 
09.20,50.21, E3. 
E5, 01, 00, 00, 03, 
22.C1.85.21,C0, 
2A,C3,a5,24,CD, 
36, OD.FE, 80,30, 
3E,1B,F3,FE,04,: 
,22,89.85,21.72, 
5B, 89,85, ED, 52, 
,CD,8E,8D,22,BD, 
BD,85,C1,ED,B0, 
.5B.B9,6S,ED.52, 
07, A4, CD, 46, 8A, 
90,CD.47,BE.C0, 
2B,2A,C3,85,24, 
0C,8D.D1,CD.6D, 
30,06,32,06,85, 
62,83, FE, 80, D2, 
,24. CD. 75. 
00,00,00,00.00, 
40, A4, OE, 08, 06,, 
F5,0E,O8,06,B0, 
0D,20,FS,21,OE,i 
00,00,CD,F6,flfl, 
00, 11,7F, 02, CD, 



,22,26CB 
,2A,2BD0 
,23.3084 
,21,3554 
,21,3D2A 
.05,44E3 
, ED. 4BA2 
92,51C8 
,82,5BDB 
46,6118 
CD, 6718 
,C3,6C38 
,CD.749E 
,CD,7D01 
,CD,a3FB 
,AF,aAAD 
,A2,90X 
FE,993Ô 
,C0,A174 
1A,A6FC 
,01,ABF2 
C3,B3AC 
,B9,BB76 
01,C25E 
26,0691 
32,CDCB 
7t,D65A 
FE,DDF7 
A3. £597 
18,EEB4 
B2.F70F 

A3.07CB 
23,0EO0 
85,1785 
75,1FB0 
09,2742 
20,2F09 
A3,36CE 
FA, 4074 
,85.4eC3 
21.5228 
,FA,5B69 
2],617E 
32,6910 
CD, 7129 
6D, 794D 
C3,8088 
62, 8905 
Bfl.9244 
0Û,972A 
A0,9eEC 
21,9F1B 
00,A576 
21,AAEC 
F6,B0A2 



87 




565 i)*TA BB.2I,OE.OÛ.ll,00.00,CD,F6,Bfl.2l.48,A4,CD.4G.eA.B6C5 B6S DATA 11,0{).50.2A.B7,85.ED,52,E5,D5.11,00.70.EI,C1.ED,767C 

590 DATA CD.96,eF.2!,OC,!4,CD,75,BB,21.0E,A4,CD,46,ÔA,21.BD86 B7Û DATA BÛ.21.9A,AB.CD,4e,aA,C3,4E,SÛ.ÛÛ.21,A6,A5,06,ÛC,7D38 

595 DATA 71.A1.CD,46,8A,CD.09,BB,38.Û5.CD,50,8E. 1B.F6,21.C4DD 875 DATA U.00.5e,CD,77,BC,30.08.21.00.5e,CO,83,BC,3e,09.829F 

600 DATA 00,5Û,22,B7,85,21,A0,A4,CD,47,8E,2l,ÛC,Ûl,CD,75,CB02 880 DATA CD,7D,BC,CD,31,8B.C3,4E,90, 21,00,58,CD,46,8A,CD,8AA2 

605 DATA BB,3E,12.CD,5A,BB,21,Û0,93.CD.46,8A.CD,09.BB,38.D209 885 DATA Û6,flB.FE.ÛD,CA.00.SÛ,FE,31,28.EE,FE.32.20,Û5,21,G173 

610 DATA 05,CD.50,8E,ia,F6,FE,ûl,38,F2.F£,05,DA,09,87,FE,DA5B 890 DATA F9,59,18.EB.FE,33,20,05.21.A1,5B,18,DF,FE.34,20,9881 

615 DATA ÛG,CA,49,87,F£,07.CA.55,e7,FE.08.CA. 75,B7.FE.09.E279 695 DATA OC.21,C0.5D,CD,46.8A.CD.06,BB,23,16,CF.FE,35.20,9F53 

G20 DATA CA,EE,e7,FE,0A,CA,O8,Bfl,FE,OB,CA,51,87.FE,0C,CA.EB99 900 DATA 13,21,B0,62,CD,46,8A,CD,06.BB,23,CD,46,8A.CD,06,A657 

625 DATA 75.87,FE.ÛD.CA. 1D.88,FE,0E.CA.6A,87,FE, 10.CA,2fl.F3D9 905 DATA BB. 23, 16.B8,FE. 36.20.67.21,66, 6D, 16, Af.00.2A.7E.AC73 

630 DATA 88,FE,ll,CA,75,B9,FE.12.CA,lB,89,FE,15,DA,75,a7,FC9C 910 DATA a2,7C,B5,28,lB,21.B2,A5,CD,46,8A,CD,06,BB,FE,4F,B459 

635 DATA FE. 16,CA.77,86,FE, 17,CA,6F,68.FE, 18,CA, 7F.SB,FE.0634 915 DATA CC,Û0.0Û,FE,4E.20.F4,21. A1,A5.CD,46.8A.C3,4E,80,BC1A 

640 DATA lB,DA,7B,88.FE,lE,CA.2B,8e,FE,2û,DA,5C,a6,FE,BÛ,0FlD 920 DATA 21,E1,A5, 18,E3,ÛÛ,7E,FE,FF,C8,CD,5A.BB,23, 18,F6,C512 

645 DATA DA,4û.a7,FE,AO,DA,5C,e6,FE,A8.DA,65.6e,FE,B0,DA.lA2D 925 DATA DD,6E,0û,DD,66.ûl,CD,46,8A.C9.CD,9C.flB.CD,50,8A,CDD2 

650 DATA 5C,e6,FE,B8,DA,85,a8,FE,E0,CA,AE,e6,FE,FÛ,CA,D9,261B 930 DATA CD,9C,BB,C9,Û1,Û2,00,18,03,01,FE,FF,CD,50,8A,DD,DS5F 

655 DATA 66,FE,F1,CA,E4,98,FE,F2,CA.EF,88,FE,F3,CA,FA,88,3336 935 DATA 09.AF,DD,BE.00.CC. 7A.8A, 18.E0, 79.FE,02,28.05,DD.KFD 

SGÛ DATA FE,F6,CA,08,B9,C3,&C,a6,00,FE,û4.3a,02,C6,04,C6,3AFfi 940 DATA 21,EA,8F,C9,DD,21,E2.aF,C9,DD,66,0D,DD.6E.0C,C9.E6ûa 

665 DATA 40,FS,3E, 13,CD,CA,BD,F1,CD. 74,8£,CD.CA,BD,CD,06.U5D 9*5 DATA DÛ,66. 17,DD,6E, 16,CD.1A,BC, U,00.6Û,DD,7E, 1C,FS.ED43 

670 DATA BB,FE,61,38,17,2a,19,FE,65,26,lS,FE,69,2B,ll,FE,4B45 950 DATA 3E,08.E5,06.00,DD.4E,1D,ED,BO,E1,3D,28,06,01,00,F2A6 

675 DATA 6F.28.0D,FE,75,26,09,CD.31,6B, 18.E2.C6,20.18,E1,51EF 955 DATA 06.09, 16,EE.Fl,3D.C8,01,flÛ,37,ED,42. ie,El,F5.CD,FA85 

660 DATA CD.94,8E,CD,AF,8E,C3,5C,86,3E,49,CD,99,8E,C3,5C,5B27 960 DATA 75,BB,F1,CD,5A,BB.C9,DD,66, 17,DD,6E, 16,CD, 1A,BC,03AF 

665 DATA B6,3E,4e, 18,FG,3E,Ûl,32.5C,6F.2l,C9.A4,3E.0E,FS.eiGC 9GS DATA EB.2l,OO,60,ED.53,0A,8B,C>D,7£,lC,F5.3E,0e,OS,OO,O9A8 

690 DATA CD,5D.8F,Fl.CD.94,aE,C3.92,a7,AF.32.5C,aF,2i,D0.6A9E 970 DATA DD,4E, 1D,ED,B0. 30,28, OF, £5, 2A,0A, 88,01, 00, 08,09, 0EB7 

695 DATA A4.3E,0F. 18,EA.F5.3A,5C.8F,FE,00,28.03,F1,I8,0D.70EA B7S DATA 22,0A,8B,EB,E1,1B,E7,F1,3D.C8.E5,2A.0A,6B,01,B0,1684 

700 DATA Fl,FE,0e,28,lA,FE.K,2B.2C,FE,14,28,44,3E,4C,CD,7756 980 DATA 37,ED.*2,22,0A,8B,EB.E1, 18,D1,00,00,06,Û8,7E,CD, ICAF 

705 DATA 99,8£.AF,32.D5,eE,2i,!6.A5.CD.8A,BF.C3,5C.86,3A.7F62 985 DATA 5A. Bfl. 23, 10, F9,C9, 06,03, 3£,2O,CD.5A,BB.10,FB.C9, 2306 

710 DATA D6,6E,FE,01,2B,25,3E,4D,CD,99,8E,3E.01,32,D5,8E,8665 990 DATA 2A,4S.82,CD, 75, BB,C9,2A,49,82,CD, 00,86. CD,AG,8B,2BE4 

715 DATA 2l,lB.A5.16,E4,3A.D7.aE.FE,28.28,0F.3£,4E.C0,99.8D30 995 DATA C9,3E,07,CD,5A,B6.C9,2A,49,e2,09, AF,BE,28,F2,E5,3407 

720 DATA 8E,3E,02,32,DS,8E,21.20,A5,lB,CE,CD,3l,aB,C3,5C,9407 1000 DATA CD,20,aB.CD,27,8B,El,22.49,82,2A,45,82, 19,22,45,3A3D 

725 DATA 86,3A.D7,8E,FE,26.28.F3,3A.D6.8E,FE.01,2e.EC,3E.9C5C 1005 DATA 82.C9,21,A£. A1,CD,46.8A,21,D0.6F,E5,06,08,36,20,413£ 

730 DATA 4F,CD,99,BE,3E,03,32,DB,8E,21,2S.A5,18,AB,3£,5D,A2flE IGIO DATA 23,3E,2E.CD,5A,BB, 10.F6,EB,CD,D1,8B,3E, 1A,CD,6F,495D 

735 DATA CD.99.8E,21, 18, 16,CD.75,flB,CD,9C,Bfl.21,2A.A5,CD.AADF 1015 DATA BB, El, 06.06, 3E. 5F, CD. 5A,BB.3E,0e,CD,5A,BB. 00,09,5064 

740 DATA 46,6A,CD,9C,BB,C3,5C,66,3E,5C,CD.99.8E,21,18,16,B255 1020 DATA BB,3fl.ûC,3E,2Û.CD,5A,BB,3E,0a,CD,SA,BB, 18,E5,FE,57EG 

745 DATA CD, 75, BB, 21, 2A,A5.CD.4G,8A, C3,5C, 86, 14, 3A, 16,88.8976 1025 DATA 0D.Ce.FE,3û,38,Ee,FE.7F,28, !F,FE.7B,3O.E0.CD,AD,60D0 

750 DATA EE,05. 32, IC.BB, CD, 94,6E,C3,5C, 86, F5, 21, 00,56,22,0061 1030 DATA 88,77.23, lO.CF, 09.21,58, Al, CD, 46, aA,C9,CD,5A.BB,6eFF 

755 DATA B7, 85. AF,BE,2e.û4, 77,23, IB,F9.F1,FE, 1E,28.02,3E.C756 1035 DATA FE, 61, M, FE,7B, 00, CG.E0,C9,3E.Û8,BB,28,0E, £5.21,7228 

760 DATA 0C,CD,CA.aD,CD,9G,8F,3E,01,21,18,0A,CD.10,6F,3£,CDA4 1040 DATA C3,Al,CD,46,8A,El,04,2B,36,20,18,AB,CD,3!,aB,16,76F0 

765 DATA 01,21. 16,13,CD, 10,8F,3E,IÎ6,21,16,29,CD,72,BF,CD,D2A0 1045 DATA AD.01,O4.ÛO.21,5e, A1,ED,BÛ,C9.2!,DÛ.6F,Û6,0C, 11,7EA5 

770 DATA 83,8F,AF,32,5C,8F,21,D0,A4,CD,5D,8F,C3,5C,B6,3£,DAAF 1050 DATA 00,7Û,CD,77,BC.38,06.CD,7D,BC,A7,Câ,21,00,7û,CD,862B 

775 DATA 5B,CD,99,8E,C3,5C,86.3E,5F. 18.F6,C6.40,18.F2.CD.E328 1055 DATA 83, BC. 30, F3. CD, 7A.BC.C9.21, DO. 6F. 06, OC, 11.00.70,8047 

760 DATA 94,eE.C3,SC,66,D6,60,F5.CD,99.8E,Fl,D6,3F,FE,10,ED22 1060 DATA CD,8C,BC,3e,ÛS,CD,92,BC,A7,C9,2A.7E,62.11,00,7û,94CF 

7BS DATA 30,09,21, 18, 29, CD, 72,BF,C3,5C,BG,DG, 10,21, 1B,1B,F26A 1065 DATA A7,ED.52,£B,13,21,00,70,01,00,00,3£,02.CD.98.flC,9AA6 

790 DATA CD.72,8F,3A,SC,8F.FE,00,CC,A7,8E,C3,5C.86,2A,B7,FA£2 1070 DATA 3û,E3,CD,BF,BC,C9,E5,2!,0l,û7,CD.75,BB,£l,CD.46,A399 

795 DATA 85,2B.7E,FE,08,3e,04.FE,0C,38,F6,23,3E, 1F,CD.A1,0178 1075 DATA 8A.C9.21,B0,A2.CD.*G.BA,C9,21,03,Û1,CD. 75,flB,2A,AACi 

BOO DATA 8F,3A.D6,8E,CD,9F,8F,3A,D7,BE,CD,9F,8F.22,B7,85,ÛA98 1080 DATA BF,B5,06, 1Û,C5,CD,A3.BC.3E,3A.CD,5A.BB,Û6,10,3E,B18A 

605 DATA 21,2F.A5,CD,47,8E,C3,57,88.3£,0B,CD.94.8E,CD.69,123F 1085 DATA 20,CD,5A,BB.7E,C5,CD,B6,BC,23,Cl,10.F2,06,02,CD,fl969 

610 DATA 8F,C3,5C,96,3E.0A,CD,94,8E,CD,53,8F,C3,SC,B6,3E,1A3C 1090 DATA lB.8B,2A.BF,a5,06,!0.7E,23,FE,20,38,15,F£,80,30,BF4A 

615 DATA 08.CD,94.8£,CD,M.8£,C3.5C.B6.3E.09.CD,94,BE.CD,230£ 1095 DATA 11,CD,5A.BB, 10.Fl,22,flF,B5,OG,09,CD, 1B,8B.C1, 1Û.C5F4 

620 DATA £1,8E,CD,83,8F,C3.&C,B6,3E,0D,CD,94,8E,3E,01,CD,2B47 nOO DATA C3.C9,3E.2E, 18,£B,F5.E6,F0,06.04,CB.3F,10,FC,CD,CEA7 

B25 DATA F1.BE.CD.B3,BF.C3.5(;.B6,CD.90.6A,21.37.A5.CD.46.3U1 U05 DATA 97.8C.F1,CD.97,BC,C9,EG,0F,CG,90,27,C£,40,27.CD,D7E8 

B30 DATA 8A.06,02,CD,06,BB.FE,30.38,F9,FE,3A,3Û,F5,CD.SA,3C44 mo DATA 5A,BB,C9,7C,CD,B6,8e,7D,CD,B6,8C,C9,21,ûl,44,CD,EÛ79 

635 DATA BB,F5. lû,EF,21,66.A5.CD,46.6A.Fl,D6,3Û,4F,Fl,D6,45C9 1115 DATA 75,BB,2A,C1,B5.CD, A3,BC,C9,2A.C3,B5,CD,75,flB,21,E9GE 

640 DATA 30,FE,00,C4,A7,8F,81,2B,27.FE,40,30,23,F5,CD,A£,4DC2 1120 DATA 5F.A3,CD,4G,8A,3A,C5,6S,CD,GF,BB,CD,G0,BB,32,C6.F2G8 

645 DATA 8F,FE.29,D4.C0.8F.32,D7,8E.21.t6,0A,CD, 10,eF.3E,5SIF 1125 DATA B5,F5,CD,9C.BB,fl.CD,5A,BB,C0,9C,BB,C9,0û,CD,09.fC9C 

850 DATA 12,CD.94,8E,Fl,C6,40,CD,94,a£.CD,C7,8A,C3,5C,86,5EC9 1130 DATA BB,D8,CD,21,BB,3A,DD,8C,BC,28,F3,7C,32,DD,6C,FE.0667 

655 DATA CD,31,8B,18.AG, AF,32,5C,8F,32,D5,8E,CD,96,BF.21,G684 1135 DATA 00.28, 10. 21.64. A3,E5, 21,01. 4B, CD, 75, BB, El. CD,46,ÛDÛA 

860 DATA 6D.A5.CD,46.8A,CD,06,BB.FE,4£.28,1S,FE,4F,20,F5,6EAC 1140 DATA BA,ia,DB.21,69,A3, 18,EE.4a,CD,Û6,BB,FE,7F.28, 18. U4D 




1145 DATA 
1150 DATA 
1155 DATA 
1160 DATA 
1165 DATA 
1170 DATA 
1175 DATA 
UaO DATA 
1185 DATA 
1190 DATA 
1195 DATA 
1200 DATA 
1205 DATA 
1210 DATA 
1215 DATA 
1220 DATA 
1225 DATA 
1230 DATA 
i23S DATA 
1240 DATA 
1245 DATA 
1250 DATA 
1255 DATA 
1260 DATA 



FÊ,47,3Û.FS,FE.30. 



CD,5A,BB.3E.2Û,CD, 
31,8B,1B.C5,FE,0D, 
06.04. 21,01, 44, E5, 
10.Fa,C9.1A,FE,3A, 
06.04.87, 10, FD,4F, 
6D,D5,CD.0e.6D,Dl, 
CD.7E.8D.67,13.CD, 
21,BD,A3,CD,46,8A, 
5A,BB,C9,3A,C1,85, 
85, 2A, 03,65, 09, 22, 
36, 00,06. 07, ÛE. 00, 
79,E6,01,1F,CB,16, 
15,8E,01,00,EF,16, 
SE, 23, 15. 20, F2, 37, 
B1.20,FB,C1.C9,0Û, 



34.10,FC.C6.06,32 



21, gB, A4, £5, 21, 16, 



B7.85,3E,1B,12,13, 



,38.2C,F 
,E2,C9,7' 
,5A.BB,3 
,20, Cl, 3. 
,CD,75.B 
.36,02,0 
,13, CD, 6 
CD.GD.ai 
,6D.BD,6 
3A.C5,B1 
,B3.32.C 
C3.85,C! 
,23,1F,D 
23,36,0 
.OA.SE.O' 
El, 01, FI 
.00,OÛ.& 
21,C5,81 
.C4.BS,F 
C9,7E,A' 
BC,C8.7i 
4D,CD,7I 
GB.B7,6I 
Fl,18,0i 



,3A-, 38.04, 
,B6.28.13, 
,Û6.CD,5A, 
,04,B8,20, 
,CD.60,BB, 
,07.D6,30, 
. 60,81, C9, 
,C9,00,00, 
,C9,2A,C3, 
,CD,6F,BB, 
,85.3A.C5, 
.0Û,DS,E5, 
,EB,BD.CB. 
, 18.04. F5, 
,CB,1E,17, 
,C9.C5,01, 
,00.00,00, 
,3E,3e,77, 
,E6,F0,06, 
,C8,CD,CA, 
.32,DD.8C, 
,BB,E1,CD, 
.3E, 19.18, 
,ED,5B,B7, 



,FE.41,3B,E9,1C1D 
04,1B,3E,08,21B0 
,BB.tS.CA.CD,2âAâ 
BC,CD,B2,8C,310F 
,12, 13, El. 24, 3773 
C9,CD,63,8D,3F34 
06, 02.11, BA.44DE 
00,00,06,04, 4B0D 
B5,CD,75.BB.53CD 
3A,C6,B5,CD,5C8â 
BS.82,32.C5,64DE 
F3,21,15,8E,6C82 
16, 10, F7. 23. 717* 
OC, FI, C9. 21, 7726 
EO,79,CD,0A.7CS4 
77,00.08,76.8399 
00,00,00, 3A. 8729 
ÛE,03.AF,81,8E39 
Û4,CB.3F,10,95AB 
BD, 23,18, F7,9EF6 
FE, 00,28. OF,A712 
46,8A,C9,21,AF42 
07,F5.ED,5fl,B7B0 
B5,12,13,£D,BE0D 



1265 DATA 
1270 DATA 
1275 DATA 
1260 DATA 
12S5 DATA 
1290 DATA 
1295 DATA 
1300 DATA 
1305 DATA 
1310 DATA 
1315 DATA 
1320 DATA 
1325 DATA 
1330 DATA 
1335 DATA 
1340 DATA 
1345 DATA 
1350 DATA 
1355 DATA 
1360 DATA 
1365 DATA 
1370 DATA 
1375 DATA 
1380 DATA 



53,87,85, 
CD,7D.8E, 
D5.3£,FE, 
00.28, FB, 
CD,E1,6E, 
C9,ll,01, 
80.32,07! 
28,09.11, 
F5,CD,75, 
0C,FE.14, 
06,C6,06, 
flE,21,lB, 
7B.18,EB, 
36. CD, 75. 
8F.C9.47, 
46,BA,C9, 
BB,E1,CD, 
40, 77, CD,' 
D5.8E,FE, 
FS,3A,DS, 
06, 01. es, 
00,00,ÛE, 
EO, 60.23, 
OB,2C,03, 



,C9,CD.e9, 
,CD,CA,BD, 
,02,38,09, 
,CD,E1,6E, 
,18.EE,00, 
,28,06,01. 
,8E.21, 
.16. 01. CD, 
,BB,F1.CD, 
30,0A,FE, 
,CD,86,BC 
13, CD. 10, 
.11.01,18, 
BB.El.CD, 
CD,7S.BB. 
21,18.16, 
46,8A.C9, 
CA,BD,23, 
02.30.06, 
8E,FE,ÛÛ, 
CD. 39.8F, 
AO,16,A0, 
83,A8,69, 
26,00,00, 



SE.18,ÛA.F5. 

C9,3E,20,CD, 

20,1B,CD,E1. 
..3A,D7,8E,FE, 

00,00.11,28, 

CD,EA,8E,C9, 
I.OA.CD.IO.BF, 

37, 8F. FI, 18. 
,19,8F,C9,FE, 

OA, 30,06. 18, 
.C9.3A,D6,eE, 

8F,3A.SC,eF, 
..Û6,01,CD,37, 
,46,8A,C9,11. 
, 21, CE, A4. U. 
,3E,01,1B,E8, 
,3E,01, 32,07. 
,C9.47,AF,C6, 
,76,21.D7,6E. 
. 28,08, FE, 02. 
,Cl,Fi.D6.28, 

27,A0,34,A0, 
,1E.8A,00.03, 

00,00,00,00, 



,3E.1B.CD. 
,B9,BE.CD, 
,BE,CD,E1, 
,01,CÛ,CD, 
,01, 06. FF, 
,3A,D7,8E, 
,C9,7B.F5, 
£6,11.01, 
,2e,30,0É, 
0B,C6.06, 
,BA,28,13, 
FE.ÛO.CC, 
,8F,C9,00. 
18,01,06, 
06,00,19, 
E5,21,1B, 
BE.32.D6, 
0A,10,FC, 
B6.C9,CB. 
28,04,06, 
FE,29,D8, 
3E,AO,00, 
00,02. OA, 
00,00,00, 



CA.SD,F1.C6CE 

CA,8D,3A,D033 

8E.C9,FE,D94E 
|,53,8F,C9.E28Û 

CD,EA,8E,E946 
.,BA,2B,0B,EFEA 
,76,FE,01,F760 

16,18.F5,FC74 
,FE,1E,30,0545 

C6.06,C6,0A5B 
.,80.32,06. UFO 

e3,8F,C9,1900 
.E5,21,18.1E29 
,FF,CD.37,25D6 
,10,FA.CO,2DOE 
,43,CD,75,32DD 
,8E,C9,C6.3BDA 
.C9,47,3A,43BD 
,20,16.f6,4B9C 

Û2,16.02,50AA 
,F5,lB,F2.5âB9 

00,7A,aO,5E92 
,15,09, 16, 62C4 

00,00,00,6324 



Valable pour 
S CPC 464 
m CPC 664 
,„, B CPC 6128 

Wi' 



Ï£A CAISSE 




Vous évoluez sur un circuit de course au vo- 
lant d'une formule 1 et devez récupérer tou- 
tes les «pastilles» qui se trouvent sur la route, 
mais attention I une autre formule 1 roule en 
sens Inverse. Il vous faut changer de piste pour 
l'éviter car elle en fait autant et de façon aléo- 
toire. 



Au départ, vous êtes en game A et crédité 
de 5 vies. On passe en game B par les flèches 
verticales ou le joystick. 

Les ctiangements de directions sont obte- 
nus par les flèches ou le Joystick et l'appui sur P 
ou sur le bouton de tir du joystick permet de 
ralentir. ESCAPE = retour au Basic, Pour démar- 
rer : SPACE ou bouton de tir du joystick. 
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-4 : PC 
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lUUJItflÙttï JiaaaiLlG - 21Û:i,i:>;eKlHl"l'Al'ltNlbî Jt OHAlili£ tT 

Vtlklt'ieLES DATAS" 

UÙ atblUKEiAUk^ 32(jOÛ:UJLAT£ lU,tt;PUiNI"Jl- V£filM£ LA LlUNE 

IZU SC-UiftEAÛ At:lh At^-FIN" X'*t>' ^^ 

130 BEAD CSjLÛCATE aû.fliPRlHT" IC;L1G^L1G i iû 

UU FÛK 1^1 Tû iM ai) STEF 2 

ISÛ Ë»=HIDIiAt,l,2) tSC^SC-iA^IClKlDtiBi.l.lJXASCiniÛIlBt.I.l 

IJ 

ItÙ mi A[lG,J/ALi<:Hfi*(3e>tHiD*(fi»,l,2n :ADB=AiJfitl:NEÏT 

170 Îf SC<>Cs"tHEH PRINT 'EfiSEUB DATA LlGNE"CHfi»(7);LlG;EN[l 

mWÙ 120 

190 PEIKT "PAS D'E8BEUB";CHBi(7) 

2ÛÛ IMFUT-ki'ûiiS LE&VOOS fiEJÛUEB lfJ/K}';JEUt: IF JEUi^'O' ÛR i 



Plus vous obtenez de points p[us le jeu devient difficile. 
Le meilleur score est gardé en mémoire et s'affiche à cha- 
que redémarrage. Plus vous mettez de temps à ramasser 
les pastilles plus votre score sera faible ; par contre, si vous 
gagnez, une vie de plus vous sera accor- 
dée avec un maximum de 9 vies. 

Le chargeur vérifie si vous n'avez 
pas fait d'erreurs dons le rele- 
datas. (Après le RUN. 
temps 3 minutes environ). 

Le code objet se nomme 
«OBJET.BIN», se 
chargea l'adres- 
se 32000 et s'exé- 
cute par CALL 
32000 

Tony HUGUENOTTE 




EUt^'ù" THEH CALL 32(K)ûiGDTÛ 2ÛÛ 
21U END ^ "" 

220 DATA E073BS7D3EûlCÛÛEfiCDE}214Ë&0{Ë04CS, 
2ju data D07E)OûtD46ÛÙSCI^2fiCClûD23DD23iO, 
240 DATA EEÛtODO[>CÛ38BCCIUBa43ECâ32AâeCIlIl, 
2SÛ ÛATA 2lACjECD746C3EC332AeflCCDaABFCi)97, 
260 DATA â2a)8û&2COS3aF[;DBË7II3AF9â2F£01CA, 
Zii) ÛATA ô<:7Di:30fi7Dâ0â(iCi>24BBE6ùl202EAFCD. 
280 DATA lE^2û2aCD24BBE6û220703E02CDlËBB, 
290 DATA 2i>e9CD24BB£630C21â7E3E2FC[)lEB6C2. 
300 OATA i37E3ËXCDlËfiBC4778Fi6CB3E0201()Ë, 
310 DATA Û6C032BC3E0301Û2Û2CD32SC3E0232ED, 
320 DATA 923E0132F9â2DD21Eâ92CDBAâ2DD21FB, 
330 DATA 92a)BAâ23E3F32A38632DeB9iaCC^3F, 
340 DATA 32A3a632Da893E2032Di^329Cfi63Et3, 
350 OAFA 3230SS'3266eBAF32FCg3Câ3E020[lS15, 
360 DATA CD32BC3E030106Û6CD32fiC3E0132£i}S2, 

- 370 ÙATA 3E0332FSd2DD2tEâ92CD6A920D2iFBg2, 

- 380 DATA CDBA923E0732A38632De6ai8AF01013E, 
' 390 DATA Q3CDAIiBCE6802ÛF7C9CD776F3E50320A, 

400 DATA 9aCDFE97CD0F7ECDFEa7CD0F7ECDF^7, 
410 DATA CDÛF7ËCDFE97CD0F7E3E3C320AâeCDFE, 
420 DATA 97CD0F7E3E0132ûE7£320D7E3ËaS32l|â, 

- 430 DATA 7F21â0û022t68F224SBF224A^CD9792, 
' 440 DATA CDaO92CD9ABF3Eûl320E7E320D7EAF32, 
'(Su DATA Sû7Ell22?F216l7Eûi23Û0ED6ÛC3C27E, 

- 460 DATA OOOOE2E£B195OÔ0tû2E2EEûOO0OOaO0O, 
' 470 DATA tJO0AD8Arâ6OB0102230eA 79600040000, 

460 DATA ÛOÛOOÛFA0ÛÛO3EOA32447FC9O046EBB1. 

490 DATA 9b3A44/FA7DEÛb2â£D32447FCâEDîBbb, 

~ 500 DATA 7DC93E42GDlEfiBC2fiD7E3ElBCDlEBBC4, 

- 510 DATA 19^FCD24BBE630«197F2A427FllF40i. 
520 DATA 1922427FI>Cfil7E11527FDâCDlâBDF3Dl, 
530 DATA D5DDEiDD6EI)00D66011313D57CB5CA6C, 
540 DATA 7FE5DDElDD7EO0CB27FIâl4A7F16OO5F, 
550 DATA FD19FD6E00FD6601E90i204E0B7SB120, 

- 560 DATA FfiC900E2EEBtS5000102E2EEOOOÛOOOO, 
. 570 DATA 000002DeA79600010202D8A796OOO4OO, 
' 5S0 DATA O0OO0000g6D0O0DOOa(Ë746CABBCN^. 

500 DATA FE8C297F227F387F317FO000A37F26B1. 
600 DATA AE823784CF85eBe702Bffî6BAFBDD2122. 
Glû DATA 7FDD7E0BCfl27FD215C7Fie005FFD19FD, 
620 DATA 6EÛ0FD6&01^)D21317FDD7E0DCB27FD. 
630 DATA 215C7Fi6OO5FFD19FD6E00FD660t£dDl, 
640 DATA C3C27EMI21227FDD6E01DD66020D7508, 
650 DATA DD7409DD7E003C3a)D770700DD3405CD, 
660 DATA 74BMJD7EODA72035DD7EOCA72042DD7E. 
670 DATA aËCD02atD29DSOCD41802034CDËD8020, 

- 680 DATA lCi:ffi7EOAFËDOCC236DFE01CC32BDFE02, 

- 690 DATA F5CC4iB»FtFEÛ3CC5D6DC3867FCD23BD. 
700 DATA CKD8DDD7E0^Ëœ282fiIffi340DC3867F, 

- 710 DATA CD23SDa)4t8l»D7EOCFE052606DD340C. 
^ 720 DATA C3867FDD7E06C604DD7706DD360CDOC3, 

730 DATA 8G7FDD7E06CËFCI»7706DD360D00C386. 
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' 740 DATA 7FCD24BBE60120063EOOCC1EBBC8DD7E, 1896 
- 750 DATA Û6FEO[)C8f)D7E05FE20383EFE2e303ADD, tB99 

- 760 DATA 3GOCÛ13A0E7E3C32OE7EFEÙÛC9CD24BB, 1862 
770 DATA E60220063E02CDlEBflC8DD7E06FE01C8. iB6fl 
760 DATA DD7E05FE20381ZFE2630ÛED[)360D013A, 1833 
790 DATA ÛE7E3D320E7EFEOOC9AFFE0ÛC9DD36OO. 1M2 

- 8O0 DATA 01DD3GÛBÛlDD360A0211S596DD73û3i)D, 1793 
eiO DATA 72040D3406DD7E06CDBEaOC3867FFE02, 1672 
820 DATA 2ei6FEûe2fl2ÛFEÛA282A2UCFCDD7B01, 1823 
630 DATA D07402DD3605ÛFC921DBDEDD7501DD74, 1879 
840 DATA OZD[»3G05CK)C921E6EDDD7501DD7402DD, 1637 
850 DATA 361)5Û5C92141DDDD75ÛLD07*02DD3605, 1791 
660 DATA 0AC9FEÎ)128OEFEÛ5261OFEÛ92812DD7E, 1648 
870 DATA 05FE38C9DD7E05FE47C9DD7E05FE42C9. 1926 
680 DATA DD7EÛ5FE3[)C9DD21227F[)D6E01ÛD6602, 1901 
890 DATA DD75O6OD74O9DD7EÛO3C3CDO7707OODD, 1869 
900 DATA 3405CDBD8DDD7E0CA7C2IfieiD!)7E0DA7, 1931 
910 DATA C284filDD7E06C02582CA4982CDF781C2, 1865 
920 DATA DS81CDA781C2B481DD7E0AFE00CC23eD, 1683 
930 DATA FE01CC328DFE02F5CC4t6DFlFE03CC5D. 1926 

- 940 DATA eDC3867FCD238DCD416DI>D7E0DFE(teCA, 1945 

- 950 DATA 96eiDD340K3867FD0360DOODD7E06C6. 1862 

- 960 DATA FCDD7706C36Ë7FCD24BBE60620Û63E01, 1681 
9?0 DATA CDlEBBC8DD7E06FE02CeDD7EÛ5FE12DA. 1962 
960 DATA 9980FE14D299â0DD360D013A0E7E3D32, 1625 

. 990 DATA 0E7EFEOOC9CD328DCD418DDD7E0CFEO5, 1935 
1000 DATA 26O6DD340CC3867FDD36ÛCO0DD7EO6C6, 1650 

. 1010 DATA 04DD7706C3867FC024BBE60420063EOe. 1817 
1020 DATA CD1EBBC8DD7E06FE0EC8DD7E05FE12DA, 1961 
1030 DATA 9980FE14D29960DD360CÛI3AOE7E3C32. 1823 
1040 DATA OE7EFEOOCSFE0228ÛEFEOG2610FEOA2e, 1862 

- 1050 DATA 12DD7E05FE1CC9DD7E05FE2AC9DD7E05. 1939 

- 1060 DATA FË25C9DD7E05FE20C9DD36âO(Hl[ffi360B, 1876 

- 1070 DATA 02DD360A01115F95DD73Û3DD7204DD34. 1601 

- 1080 DATA 06DD7E06CD6A82C3867FFE032aiGFE07, 1866 

- 1090 DATA 282ÛFE0B262A216AFADD7501DD74Û2DD. 164S 

- 1100 DATA 3605ÛEC9214aDaDD75ûlDD74Q2WÏ36û5, 18Û2 

- 1110 DATA 0OC921E3FeDO7501DD7402W«6O5O5C9. 1614 

- 1120 DATA 21CED9DD7501DD7402D03605ÛAC9DD2'Î, 1856 
-1130 DATA 227FDD6E01DO66Û2DD75O8DD74Û9DD/E. 1879 

- 1140 DATA 00X3CDD77070ÛDD3405CD058EDD7E0C, 1853 
~ 1150 DATA A7C25C83DD7E0DA7C20C63DD7EÛ6CD13, 1896 

- 1160 DATA &4D2AE6XD7E63C25C83CD2E83C20C83, 1877 
■--1170 DATA DD7E0AFEOÛCC23eDFEÛlCC326DFE02F5. 1922 

- 1180 DATA CC418DF1FEÛ3CCSD6DC3667FCD416DCD. 1943 
~ 1190 DATA 328DDD7E00FE0526O6DD34ÛDC3867FDD. 1893 
-1200 DATA 360DOODD7E06C6FCDD7706C3867FCD24, 1875 

-- 1210 DATA 8BE60t20063ËOOCDlEBGC6DD7E06FE03, 1676 

— 1220 DATA C8DD7E05FE1FDA9980FE25D29980DD36, 1912 
-1230 DATA 0D013A0E7E3D320E7EFEOOC9CD5D8DCD, 1905 
-1240 DATA 328DDD7E0CFE0528O6DD34ÛCC3Ô67FDD, 1691 
■^1250 DATA 360COODD7E06C6Û4DD77MC3867FCDZ4. 1837 
-1260 DATA BBE60220063EOZCDlEBBCeDD7EOGFEOF, 1698 

- 1270 DATA C8DD7E05FElFDA9980FE25D299eODD36. 1912 
—1260 DATA 0C013A0E7E3C320E7E3E01FE00C9DD36, 1846 

^ 1290 DATA OÛ01DD360B03DD360A031103â6DD7303. 1749 



- 1300 DATA DD7204DD34Û6DD7E06CDCF63C38G7FFE, 1915 

■ 1310 DATA 042816FEOe2820FEOC262A21900ADD75. 1612 
. 1320 DATA 01DD7402DD3605ÛFC92101FaDD7501DD, 1821 

-^ 1330 DATA 7402DD36050ÛC921F6D6DD7S01DD74Û2. 1796 

1340 DATA DD360505C9219BE9DD7501DD7402DD36, 1836 

. 1350 DATA 050AC9FEÛ3280EFEû72810FEOfl2812DD, 1836 

1360 DATA 7E05FE37CaDD7E05FE47C9DD7E05FE4l, 1926 

-. 1370 DATA C9DD7Ea5FE3CC9DD21227FDD6,E01DD66. 1926 

- 1380 DATA 02DD7506DD7409DD7E003C3CDD770700, 1831 
• 1390 DATA DD3405CD49eEDD7EOCA7C295e4DD7EOD, 1915 

- 1400 DATA A7C2&684DD7E06CDAfl65CA3685CD0885, 1898 

- 1410 DATA C2Be84CKB84C29584DD7E0AFE00CC23, 1901 
' U20 DATA BDFE01CC32eDFE02FSCC416DFlFE03CC, 1929 

- 1430 DATA 5DÔDC3e67FCD3280CD5D8DDD7E0CfE05, 1953 

- 1440 DATA CAA964DD340CC3867FDD360C0ÛDD7E06, 1883 
'■"' 1450 DATA C6FCDD7706C3667FCD23eDCD5D8DDD7E, 1959 

- 1460 DATA 0DFE0S2e34W)340DC3867FCD24BBE604, 1665 

■ 1470 DATA 20063E08CD1EBBC80DÏÉ06FE04C60D7E, 1916 
"■ 1480 DATA ,05FE13DA99B0FE15D2M'8()DD36ÛC013A, 1637 

-1490 DATA OE7E3D3Z0E7EFEOOC9DD36OD00DD7EO6, 1876 

- 1500 DATA CGO4DD7706C38G7FCD24BBE6Û82OÛ63È, 1838 
' 1510 DATA 01CD1EBBC6D07E06FE1ÛC6DD7E05FE13. 1926 
-■ 1520 DATA DA996ÛFE15DZ9980DD360D013A0E7E3C, 1657 

- 1530 DATA 32ÛE7EFEO6C9DD3SOO0O0D360BOODD36, 1826 
^---1540 DATA OAÛ011B195DD7303DD7204DD3406DD7E, 1815 

--1550 DATA 06C05785C3367FFE052eiAFE09Z628FE, 1862 

-1560 DATA 0D263G21C1CCDD7501DD7402DD36Û50F, 1618 

- 1570 DATA DD36060DC921E2ÉEDD75Û1D07402DD36, 1662 
— 1580 DATA 0&OÛDD360601C92U7CEDD7501DD74Û2, 1785 

- 1590 DATA DD360505DD360605C9215CEDDD75Û1DD. 16U 

- 1600 DATA 7402DD3605ÛADD360609C9FE04260EFE, 1633 
—1610 DATA Û62610FE0C2812DD7E05FE1CC90D7E06. 1667 
.-^1620 DATA FE2BC9DD7E06FE26C9DD7E05FE2ÛC9DD, 1965 

-^1630 DATA 21317FDD6EÛ1D066Û2DD75O8O074ÛBDD, 1654 

' 1640 DATA 6E03DD6604DD750ADD740BDD7EOODD77, 1662 

- 1650 DATA 0700DD3405M)7EOEA7Z041DD7EOFA720, 1831 
--1660 DATA 70DD7E06CD4767CAE266C3ô38eD07E0C, 1890 

- 1670 DATA FEÛOCC238DFE01CC326DFE02F5Cai6D, 1908 
—1680 DATA F1FE03CC5D8DC39F7FDD7E06FEODCA0D, 1971 

- 1690 DATA eG3AOD7E3C320D7EOD360EûlCD23eDCD, 1875 
1700 DATA 5D6DDD7EOEFE05Z606DD340EC39F7FD0, 1932 

" 1710 DATA 360E00DD7E06C604DD7706ŒF7FDD7E, 1879 

■^1720 DATA Û6FE01CAOD863A0D7E3D32OD7EDD36ÛF, 1871 

- 1730 DATA 01C0238DCD418DW)7EOFFE052606D034, 1882 

- 1740 DATA 0FC39F7FDD360FOODD7E06C6FCDD7706, 1911 
■~ 1750 DATA C39F7FDD7E05FE1FDAOD66FE20D20D86. 1929 
' 1760 DATA ED5FE6O7FEÛOCACF66FE0iCA2986FE02, 1922 

^ 1770 DATA CA2986fE03a5E86FE04CA5E86FE05CA. 1926 

- 1760 DATA CF86FE06CA5Ee6FEÛ7CA2966C30D863A, 1903 
-- 1790 DATA 0E7E4F3A0D7Efl926û6D25E660A29B6C3, 1668 

- 1800 DATA OteGDD36000iDD360D(fiDD360C03114B, 1769 
_-- 1810 DATA 97DD73Û3DD72O4DD3406DD?EÛ6CD03H7, 1842 

- 1820 DATA C39F7FFE022616FE062820FE0Aa2A21, 1833 
--'1630 DATA BCD2DD7501D07402DD36050FC9214BE0, 1851 

-1840 DATA DD7501DD7402DD36Û500C92136D1DD75, 1909 

~ 1650 DATA 01D074Û2DD36O5O5C921D1F9DD75O1DD, 1625 
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■~ 1860 DATA 7402EID36050AC9FE{)1280EFE052aiOFE, 1825 
-' 1870 DATA 092B12DD7E05FE39C9DD7E05FE*eC9D[), 1910 

- 1880 DATA 7E05FE*3C9Di)7E05FE3EC9DD21317FDD, 1931 

- 1690 DATA 6E01DD6602DD7B08DD7409DD6EÛ3DD66, 1860 
' ,1900 DATA 04DD750ADD74ÛBDD7E00DD770700DD34, 1854 

- 1910 DATA l)5DD7EÛEA72O46W)7E0FA72075007Eû6. 1868 

- 1920 DATA CD7988CA9DBe3AFCS3FElDD2348eDD7E, 1938 

- 1930 DATA 0CFE0OCC238DFE01CC328DFE02F5CC41, 1B99 

- 1940 D*TA 6DF1FE03CC5D6DC39F7FDD7E06FE02CA, 1961 

- 1950 DATA A£e73A0D7E3l)32OD7EDD360E01CD236D. 1876 

- 1960 DATA CD5D6DDD7E0EFEÛ52806DD340EC39F7F, 1931 

- 1970 DATA 0E>36OEO0DD7E06C6FCM77O6C39f7FDD. 1928 
' 1980 DATA 7E06FE0ECAAEB73A0D7E3C320D7EDD36, 1915 

- 1990 DATA ÛFÛ1C0328DC05D80DD7EOFFE052806DD. 1917 

■ 2000 DATA 340FC39F7FDD360F00DC7EÛ6C604DD77, 1675 

- 2010 DATA 06C39F7F0D7E05FE12DAAEe7FEl2D2AE, 1939 

- 2020 DATA 67EDSFE60FFEÛÛCA6688FEÛ1CACAB7FE, 19*9 

- 2030 DATA 02CACA87FE03CAfFe7FEÛ4CAFF87FE05. 1956 

- 2040 DATA CA6686C3AEe73A0E7E4F3A0D7EB92e06, 18B1 
' 2050 DATA D2CAB7DAFF87C3AES7FE02280EFEÛ626, 1915 

- 2060 DATA t0FEQA2812DD7E05FElCC9DD7EO5FE2B, 1910 

- 2070 DATA C9DD7E05FE2SC9W)7E0SFE20CâDD3600, 1910 

- 2080 DATA OODD360DOËDD3GOCOUlF99eDD7303DD, 1321 

- 2090 DATA 7 20400340600 7 E06CDBE8eC39 F 7FFE03. 1898 

- 2100 DATA 281GFE072e20FEOB282A21EACCDD75Ûl, 1837 
< 2110 DATA DD7402DD36050FC9212dEFDD7501DD74. IS54 
' 2120 DATA 02DD360500C92184CEW)7S01DD7402DD, 1821 

- 2130 DATA 36ÛSÛ5C921BFEDD07501DD 7402003605, 1817 

- 2140 DATA OAC9DD21317FDD6E01D06602DD750BDD, 1879 
' 2150 DATA 7409DD6E03DD66O4DDT50ADD74OBDD7E, 1S86 

- 2160 DATA OODD7707OODD34O5DD7E0EA7C27189DD, 184B 
2170 DATA 7E0FA7C2AGe9DD7EÛ6CD0DeACA318AC3, 1916 
2180 DATA Ce89DD7EOCFEÛOCC238DFE01CC3280FE, 1939 

- 2190 DATA 02F5CaiBDFlFEÛ3CC5D8DC39F7FDD7E, 1946 
~ 2200 DATA û6FEÛFCA42a9DD360E013A0D7E3C32ÛD, 1852 
-2210 DATA 7ECD326DCD41BDOD7EOEFE062806DD34. 190B 

- 2220 DATA OEC39F7FDD36ÛE000D7EO6C6O4DD77O6, 1872 
' 2230 DATA C39F7FDD7EÛ6FE03CA»2B9DD3GûF013A, 1869 

2240 DATA 0D7E3D320D7ECD32BDCD5D8DDD7EÛFFE, 1957 

- 2250 DATA 052306DD34ÛFC39F7FD0360FOODD7E06, 1853 
-2260 DATA C6FCDD77Û6C39F7FDD7EÛ5FElFDA42a9, 1943 
' 2270 DATA FE20D24289ED5FE603FEOXAFA89FEOI, 1903 

■ 22B0 DATA CA5Ea9FE02CA9389FE03CA5Ea9FEÛ4CA, 1933 

- 2290 DATA FA89FEÛ5CA9389C342B93A0E7E4F3A0D. 1BÔ5 

- 2300 DATA 7Efl92B06DA5£89D29389C34289FEÛ32e, 1839 

- 2310 DATA 0EFEÛ72B1ÛFE0B2812DD7EÛ5FE38C9DD. 1887 
' 2320 DATA 7E05FÈ4BC9DD7EÛSFE42C9DD7E05FE3D. 1941 

- 2330 DATA C9DD360001DD360D07DD36ÛC02119D97. 1807 

- 2340 DATA DD7303DD7204DD3406DD7E06CD528AC3, 1862 

- 2350 DATA 9F7FFE042816FEO62e20FEOC2B2A2120, 1819 
2360 DATA FCDD7501DD7402DD36050FC92191F6DD, 1868 
2370 DATA 75Û1DD7402DD360500C921A6FDDD7S01. 1605 

. 2360 DATA DD74Û2DD36Û505C9210BFDDD7501DD74, 1B43 
-2390 DATA Û2DD36050AC9DD21317FDME01DD6602. 1835 

■ 2400 DATA DD75Û6DD7409DD6E03D066Û4DD750ADD, 1891 

- 2410 DATA 74ÛBDD7EÛÛD077O7Û0DD34Û5DD7E0EA7, 1859 



- 2420 DATA 2046DD7E0FA72075DD7EÛBCDA48BCAC8, 
-2430 DATA BB3AfC93FE32D25FeflDD7E0CFEÛOCC23, 

- 2440 DATA BDFE01CC328DFE02FSCC418DF1FE03CC, 

- 2450 DATA 5DeOC39F7FDD7E06FE10CAD98A3AOD7E. 
- 2460 DATA 3C32ÛD7EDD36ÛE01CD238DCD418DDD7E. 

2470 DATA ÛÉFEÛ52aû6Dfi34OEC39F7F0D36ÛE0oDD. 

2480 DATA 7E06C604DD7706C39F7FDD7E06FE04CA. 

2490 DATA 098A3AÛD7E3D32ÛD7EDD360F0tCD328D, 

' 2500 DATA CD4ieDDD7E0FFEÛ52e06DD340FC39F7F, 

- 2510 DATA DD36ÛFÛÛDD7E06C6FC0D7706C39F7FDD. 

- 2520 DATA 7E05FE12DAD96AFE12D2D9BAED5FEGÛF. 

- 2S3Û DATA FE00CA91BBFE01CA2A8BFE02CA2A8flFE, 
-' 2540 DATA 0KAF58AFEÛ4CAF58AFE05CA918BC3D9, 

- 2550 DATA BA3A0E7E4F3AÛD7EB92606D22ABBDAF5, 

- 2560 DATA aAC3D96AFE042B0EFEOB281ÛFE0C2at2, 

- 2570 DATA DD7E05FElCC3DD7E05FE2BraDD7E05FE. 

- 2580 DATA 26C9007E05FE20C9DD36(HM)0DD36ÛD04. 

- 2590 DATA D0360C0011A796DD7303DD72Û4DD3406, 

- 2600 DATA DD7E06CDE9eBC39F7FFE052eiAFE0928, 
' 2610 DATA 2eFE0D2B362141FADD7501DD7402DD36, 
-2620 DATA 050FDD36060DC92102DaDD75ûlDD7402, 

2630 DATA DD3605OODD36ûeOlC921A7F8OD75OlDD, 

- 2640 DATA 7402DD360505DD360605C9219CD9DD75, 
-2650 DATA 01DD7402DD360SÛADD3606O9C9C3BD7E. 
-_2660 DATA 3E01CDADBCE68020F7DD21227FDD7EOO, 

-267D DATA FEOOCC918ED07EOOFE01CCBûeEDD2131, 

- 26B0 DATA 7FDD7EO0FEOOCC918EDD7EOOFEO1CCBÛ, 
-^ 2690 DATA eËC3007DDD6E01D06602DD5E03Dlfê604, 

- 2700 DATA 0610 tAAE7723131AAE7723 131 AAE7723, 

- 2710 DATA 131AAE7723131AAÉ7713D511FCÛ7193Û, 
-2720 DATA O41150C019DliODAC3EE7EDD6EOlDD66, 

- 2730 DATA 020D5E03DD560406141AAE7723131AAE, 
,2740 DATA 7723131AAE7723131AAE7713D511FDÛ7, 
-2750 DATA 193004 115OCÛ19DU0DFC3EE7EDD6EO1, 
^-2760 DATA DD6G020610AF77237723772377237711, 
-2770 DATA FCÛ7193OO41150CO1910EBC3EE7EDD6E, 

- 2780 DATA 01DD6602DD5E03DD56040614AF772377, 

- 2790 DATA 2377237711FD071930041150CÛ1910ED, 

- 2800 DATA C3EE7EDD6E01DD6602230ÛDD7501DD74, 1859 

- 2810 DATA 02C9DD6EOIDD66022BOODD7501D07402. 1814 
-2620 DATA C9DD6E01DD660211ÛÛ20AFED527CfEC0, 1865 
-2830 DATA 300411fl03Fl9D07501DD74û2C9DD6E01, 1800 
-2840 DATA DD6602U00201930041150C019DD7501, 1700 

- 28S0 DATA DD7402C9DD6EûlM)66027EFE10C2CDaE, 1900 

- 2860 DATA 232323237EFE00C2CD6E11A00Û19CD29, 1795 
-2870 DATA BC7EFEÛÛC2CME2B2B2B2fl7EFE10C2CD, 1945 
-2860 DATA BEDD6E01DD66Û2 115000192323232323, 1729 
.-2B90 DATA 7EFE3OCA7694FEOOC2CD8EC9C9DD6E01, 1928 
-2900 DATA DD66Û27EFE01C2C&BE2323237EFEÛ8C2, 1866 
• 2910 DATA CD8E11A016193004U5OC0197EFE04C2. 1761 

- 2920 DATA CDaE2B2B2B7EFE02C2CD6EDDGEÛlDD66, 1946 

- 2930 DATA Û2CD29BC237EFE30CA7694CD29&C7EFE. 1924 
''2940 DATA 30CA7694C9DDGE01DD66027EFEOOC2CD, 1882 
■ 2950 DATA SE232323237EFE60C2CDaEllA00Û19CD, 1821 

- 2960 DATA 29BC7EFE80C2CD8E2B2B2H2fl7EFEÛÛC2, 1924 
. 29?0 DATA CDBEDD6E01DD6602115ÛPÛ192B7EFE30, 1837 
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1929 
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1824 
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1860 
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1B36 
1798 
1720 






- 2980 DATA CA7Ga4FE00C2CMEC9[M)GEÛlDD66Û27E, 

- 2990 DATA FEÛ2C2CDeE2323237EFE04C2CD8EllAÛ. 
-3000 DATA 18193OÛ411SOC0i97EFE0ÔC2CDBE2B7E, 

- 3010 DATA FE0FC2CDBE2B2B7EFEÛIC2CDBECD26BC, 
3020 DATA 23TEFE30CA7694CD26BC7EFE30CA769A, 

^3030 DATA C9DDGE01DD66020610AF772377237723. 

_ 3040 DATA 77237711FCÛ7193O0411BÛC0191ÛEBC9, 
3050 DATA DD6EÛ1D06602Û614AF77237723772377, 
3060 DATA 11FD07 193004 USOCO 191 0EDC901Û8BC, 

-3070 DATA ED490t01BD£D49C!)9694CDB59401ûûBD. 

- 3060 DATA ED493E01CDADBCE68020F7CDOB6F3A49, 

- 3090 DATA 7F3D32497FCD80923A497FFE0ÛCA31BF, 

- 3100 DATA D1D1CD9A8FC3667EDD21227FDD7E00FE, 
-3110 DATA OOCC918EDD7EOOFE01CCB0eEDD21317F, 

- 3120 BATA DD7E0ÛFE0ÛCC918EDD7E0ÛFE01CCB0eE, 

- 3130 DATA C9DlÛlûOflDED49CDDA943E01CDAMCE6, 

- 3140 DATA 8020F7C33D6CO0Û0OOÛO0ÛÛOOOO00ÛOO, 

- 3150 DATA 00O0FFÛ6062U69FFD2!4C8fFD7E00eE. 

- 3160 DATA 2B033807DÛZ3FD2310F2C90 106002 146. 

- 3170 DATA BF114C8FEDBÛC93EÛ1CDDEBB21C00011. 
-■31B0 DATA 7001CDCOBflDD2UCBF060eC5DD7EOOC6, 

- 3190 DATA 30CDFCBBDD23C110F2C93E3011ÛÛ08Z1. 

- 3200 DATA 52D0CDFCBF2ia3DOCDFC8F2IF2FOCDFC. 
-3210 DATA eF2 123F ICDFC8F21E2D1CDFC8FZ 11302. 
-3220 DATA CDFC6F21B2F2CDFC8F21B3F2CDFC8F21, 

- 3230 DATA 02C5CDFCeF2133C5CDFCflF21A2E5CDFC, 

- 3240 DATA 8F21D3E5CDFCeF2192C6CDFC8F21C3C6, 

- 3250 DATA C[tfC8F2132E7CDFCflF2163E706067719. 
-3260 DATA 77A7ED5223232323Z310F3C9DD215690, 
-3270 DATA DD7EÛOFE012B26FE03Z81tFE05C6DD23, 

- 3280 DATA DD23DD23DD23DD23DD23iaE4DD5E02DD, 

- 3290 DATA 56û3DD6E04DD6605COEAflfll6ElDD5E02. 
"" 3300 DATA DD66Û3DD6E04DD6605CDF9BB16DÛOOOD, 

-3310 DATA 01OOO2Û603Û203O0Û20OBEÛ1010O7A02, 
3320 DATA 00000 1 000000 7 2F EO 10066 F DOOOOÛ 100, 

- 3330 DATA OOO08E01Û3ÛOÛ4O06C0 10 10076020000. 

- 3340 DATA 1 000000 76F EU 1 008 AF DOOOOÛ 1000000. 

- 3350 DATA B AO 1Û300 2 AOOFCiûOO 10000007 6000 100. 

- 3360 DATA DCÛO0ÛÛOÛ3Û02C00F0000 10000007 400. 

- 33(0 DATA Û100DAOOOOOO03O0520ÛFOOOO 1000000, 

- 3360 DATA 4EOOÛ100B4000000030Û540ÛF0000100, 

- 3390 DATA 00004C0001 00 B 20000000 3007 A 00F 000, 

- 3400 DATA 01 00000026000 1008COOOOOÛ0300 7 COO, 

- 3410 DATA FOOÛÛ 100000024000 1008A000000030Û, 

- 3420 DATA A200A0060 1 0000004 EOOOl 003 AOWOOÛ, 

- 3430 DATA Û100ÔOO0B2FF010OC6FE0O0O03OOA400, 
_. 3440 DATA A2000 1900000 4 AOOO 100 360 lùûOOO 100, 

- 3450 DATA OOO0B6FFOIOOCAFE9OÛOO3OO7O016601. 

- 3460 DATA OlOOE4aôOÔOO0108OOOOBAFF03OÛ7OÛl, 
' 3470 DATA 64010100E2M000001Ô600006CFF0300, 

- 3480 DATA 7Ù013E0101OOBCOOOOOO01OÔOOOOB2FF, 

- 3490 DATA 0300700 13C01Û100BAOÛOOOOO 1000000, 

- 3500 DATA B4FF030070011601010094000Û000100. 
_ 3510 DATA l)OO0DAFFÛ3O07OO114010tOO92O0OOOO. 

- 3520 DATA Û1800000KFF 03007 80 1 26000 lOODCOO. 

- 3530 DATA OO&OO 1 0060007 6000300 7 801 2 AOOO 100. 



1614 
1975 
1897 
1789 
1740 
1779 
1756 
1665 
1904 



1921 
1932 
1647 
1842 
1712 
1873 
1863 
1B13 
1946 
1693 
1954 
1943 
1927 
1666 
1764 
1844 
1903 
1690 
1873 
1612 
1647 
1617 
1662 
1621 
1633 
1607 
1619 
1629 
1602 
1594 
1620 
1694 
1569 
1708 
1643 
1646 
1672 
1607 
1636 
1646 



-3540 DATA D A6000ÛOO 1000000 7 SOOÛ 3007 80 15 000, 1611 

- 3550 DATA 01OOB4000OOO01ÔO00O05ÛOÛO3ÛÛ76Û1, 1564 

- 3560 DATA 5 20001 00 B 20000000 19000004EOÛO 3 00, 1593 
3570 DATA 76017600010060000600010000002800. 1606 

' 3580 DATA 03007601 7 AÛOOl 008 A9Ô600OO 1000000, 1606 

- 3590 DATA 26000 3»1M) EO 1 286001 00 lAFFOOÛOO 100. 1643 

- 3600 DATA OOO07eO0O3ÛOOE012A(ilû0tOOlCFF000O, 1660 

- 3610 DATA 01O0Û0O0760O03OÛ0E01 50000 10042FF. 1631 
-3620 DATA 000001000ÛOÛ5Û0003000E0152000100, 1575 

3630 DATA 44FFOOO0O 1 0000004 E0003000EO 17800, 1654 

3640 DATA 01006AFF0000010Û000028000300DE01, 1640 

3650 DATA 7AO0Û1006CFF0OO0Û 190000026000500. 1644 

3660 DATA 3E01CDDEBB21COOO114001CDC0BB3A49, 1633 

3670 DATA 7FC63ÛCDFCBBC93EOICDDEBBZ1C00011, 190Z 

3680 DATA 7ÛÛ1CDCOBBDD21466F0606C5DD7EOOC6, 1850 

- 3690 DATA 3OCDFCBBDD23C110F2C9DD5EOODD5601, IMl 

- 3700 DATA DD6E02DD66O3CDC0BBDD23DD23DD23DD, 1929 

- 3710 DATA Z3D07EOOCDDEBBDD23DD46OOC5DD7E01, 1913 

- 3720 DATA CDFCBBDD2X11ÛF4C9B600DE00020647, 1858 

- 3730 DATA 4UD452041fl600C000010647414D4520, 1684 

- 3740 DATA 427A01DE00Û10553434F52453A447F47, 1739 
. 3750 DATA C5CD49953E01CDADBCEeB020F7DD2146. 1663 
. 3760 DATA 8FDD7E04FE09CAFD93W)3404CD9792C1, 1917 

- 3770 DATA 10DECDO66F3A497FFEO926043C32497F. 1852 

- 3760 DATA CD80923AFC933C32FC93FE012835FEOZ, 1654 
3790 DATA CA8E93FEÛ3CA8993FE09(;AA4HJFE10i;A, lâ2b 

- 3800 DATA AF93FE1BCABA93FE1FCAC593FE24CAD0, 1975 

- 3810 DATA 93F£26aDB93FE32CAE693FE36CAF193, 1933 
3620 DATA C36 37 E3E20329C8632D1 8903637 E3E21, 1797 

' 3630 DATA 329C8632D1 8903637 E3E22 3290863201, 1786 

- 3840 DATA 89C3637E3E23329C8632D189C3637E3E, 1614 

- 3650 DATA 24329086320 1B9C3637E3E0 732 A386 32, 1766 
" 3860 DATA 0889036 37E3E0332A38632D6a9C3637E, 1815 

■ 3870 DATA 3E0032A36632De8903637E3E13323D68, 17B0 
' 3880 DATA 32688BC3637E3E14323D8832668BC363, 1769 
^ 3890 DATA 7E3E15323D8e32688BC3637E00DD3604, 1795 

- 3900 DATA O0DD7E03FEO92606DD3403C32C93DD36, 18^ 
' 3910 DATA 0300DD7EÛ2FE092806DD3402C3?C93DD, 1821 

- 3920 DATA 36020ÛDD7EÛ1FE092806DD34Û1C32C93, 1787 

- 3930 DATA DD3601 00 DD7E0OFE092803O3ZC 930036, 1823 

- 3940 DATA OOOOC32C93CDED97Z1F2943EOO0MFB0, 1866 

- 3950 DATA 3E0C21F694CDBCBC3E02CDDEBBCDÛC90, 1945 

- 3960 DATA DD2101930DBA921)D21E99ZCDBA92DDZ1, 1889 

■ 3970 DATA F592CDBA92C93A807EX32e07EFE5FCA. 1912 

- 3980 DATA 0C93DDE5218D94CDAAB0DDE1C90Z0C0C, 1917 
3990 DATA 649099»005003E0221EA940D6CBC3E01, 1769 
4000 DATA 214595CDBCB03E01ZtEE94CDBFBC213C, 1699 
4010 DATA 95CDAAB0C9FD21O095FD7EOOFEFFC832. 1936 

- 40Z0 DATA E494FD7EÛ132E894FD23FD230DD19418, 1866 

- 4030 DATA E821E194CDAABC30FeC9FD21U95C3B9. 1887 
,4040 DATA 940102OOlEOOOOOFlEOOÛl(fiFFO5011E, 1696 

4050 DATA 0101010AF6010306Û10103000305FF01, 1652 

- 4060 DATA 7719000577ÛF5FOF501E500F5FOF470F, 1786 
-4070 DATA 471EFFFF470C0003470C0003470C5914, 1772 
-'4080 DATA 5OOCOO035OOC0O035OOCSF1459ÛCOÛ03, 1682 

4090 DATA 5900000 3590C6 A 1 464 19F F FFO 20 10000, 1744 



- MOO DATA MlFûF96l3f001ÛAFFOf215295CDAABC3O, 1817 
~ 4110 DATA FBC901ÛC0C64l}OOO0B02D0OOOOO510OÛ. IG69 

- 4120 DATA OOOÛFOfl030EOOOFÛ8034EOOÛFO&33CEO. 17Z4 
^ 4130 DATA OOF0860C8eF022060DfiC96FÛ96lE£lC3, 1814 

- 4140 DATA 7FD22DIE704B4A2I>1E704B4A1EC3C37F, 1870 
r *1S0 DATA D2ÛDBC1EF0960C88F022063CEOOOF086, 1S20 
■^ 4160 DATA 3«(K)0F08330EOO0F09O0OÔ0O0F0flO05, 16S6 

- 4170 DATA 101ÛF006000010F0007I}COICF00070C2, 1679 
=-4180 DATA 16F0O070C3û644F0110396F0a7[)3OBB*, 1750 
' 4190 DATA EFX3C87Z52DËûe74e252DEÛ87taB4EF, 1877 

- 4200 DATA 3C788796F096D3OBO6UFÛ1103ieF0O0, 1751 
. 12_iû'DATA 7K31CFÛD07OC21OFOOÛ7OC010FOOOOO, 1207 

- 4220 DATA OO04U02606O04030FOF0CÛ13CC3Û8F0. 1704 

- 4230 DATA ei6BF0F0G36CF0FûEfl7DF0F072E4F0F0. 1867 

- 4240 DATA 432C FOÛODZfl* 9000969600006 4 D20000, 1704 
. 4250 DATA £ 05260005 2A 4 00 706 12CE 07025 4 AHO 70. 1711 

- 4260 DATA ED7BE070254AEÛ701284E003ÛFÛFOCÛ1, 1789 
, 4270 DATA OFOF0804UOIûFOFÛflÛ30FOFOC7012B4. 1738 

- 4280 DATA E070254AEÛ70ÈD7BE0?û254A£070436e, 1791 

- 4290 DATA E00û52A4900ÛA47M(W0fl4D2fl0009696. 1687 

- 4300 DATA OO00D2B400FÛ432CF0F072E4F0F0EB7D. 1818 
' 4310 DATA FOF0636CFOF06168FOOt3CC3ÛB030FOF, 1801 
" 4320 DATA OC02606004û51Û10F900ftôOÛ10FeOG70, 1632 



- 4330 DATA C0DCFOOÛ7OE276F0007OF36604F00t33. 1758 

- 4340 DATA F6F0F7E3flBF41FFCFCF775FDEDF7FB7S, 1991 
~ 4350 DATA FDEOF7FBF41FFCF8F7F6F0F6E3BB66O4. 1971 

- 4360 DATA FOO13376FOO07ÛF3DCF0OO70E210FOO0, 1746 

- 4370 DATA 70C010Ffl9MûOOe51lilôOI}ËOOF08030EO, 1645 
■^ 4380 DATA 0OF08074EOOÛFQB3FCEO00F0E6CCOeF0, 1820 
^ 4390 DATA 0266DD7CF6F0F6FEF1F38FF2FDFE70FB, 1971 

- 4400 DATA EAFDFE7ÛFBEAFEF3F38FF2DD7CFEF0F6, 2050 

- 4410 DATA CC08FOO266FCEOOOF0E674E000F0fl33O, 1807 
' 4420 DATA EOO0F0Ô6OOOOO0FO8Û04 142260604433, 1656 

- 4430 DATA FFFFCCllFCF388F071EeF0F053ACF0FO, 1937 
~ 4440 DATA 5BADF0FO52A4FOFÛ73ECFO0OF2F4OO00, 1834 

- 445Û DATA F6F6ÔÛÔÛFtF2ÛÛME0?2aû00?2£40O/Û. IHJ 

- 4460 DATA 71ECEÛ7075EAE0703DCBE07075EAE07Û, 1856 

- 4470 DATA 32C4E033FFFFCCllFFFFa8041411FFFF. 1922 
~ 4480 DATA 8833FFFFCC7032C4E07075EAEQ703DCa, 1885 

- 4490 DATA E07O7SEAEÛ7O73E8EOOO72E4OOOOE47O, 1768 

- 4500 DATA OOOOF4F2OOOOF6F6OÛ00F2F4OÛF073EC, 1764 
■ 4510 DATA FOF052A4FÛF05flADFOF053ACFOF07tES. 18B1 

- 4520 DATA FOltFCF38e33FFFFCC226060443E0921. 1B34 
4530 DATA 1098CDBCBC3EF7211498Ci)BFBCC921Û7, 1899 
4540 DATA SBCDAABC3ÛF8C901O9O95eôûôOOF64ÛO, 1780 

-4550 DATA 010FFF050208F4Û1080C0100. 1289.FiN 
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mots, cela veutd ire long de 4 missions de difficulté 

?ous avez déjà accepté de croissante. 



La première se déroule dans la 



explosion a détruit le mécanisme 
r des vies humai- de l'ascenseur piégeant ainsi 2 



r cette mission, c'est Braini 



ation possède 4 véhicu- pourchacun d'e 

exceptionnels qui s'appellent leur seront utilet 

""lunderbirds et sont pilo- gression. 

.„ r-r les fils de Jeff, Alan, Sachez que vous devez a. 

Gordon, John, Virgil et Scott. prendre la lampe et ' 

Pdur compléter l'équipe d'Inter- pour espérer termine 



mMb 



I, les pe 

chemin d'au- 
tres objets qui leur serviront. 
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Poui^mériter votre intégration réparer le treuil ; alors e 
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L possible de rejoii 

deux mi 



klaxon 

monter à la surface. 



La seconde mission met en scène 
- se dér ■ 



Notre avis : 






Pénélope et Parker qui doiv ,.. 
' '■ dans la Bank of En- 



important qui pen 

de savoir qui a mis 
itouse dans le sou 



I Cn logiciel, Inspiré des c6' 

• l>res marionnettes du | 
I I Orne nom, proposa 4 aven- 
I I Iles Intéressantes aux gra- 1 
I p Ismes corrects. 

I A partir de la 2ème mission, 
I viius avez un coda d'accès ; 
1 ^1 •fous voulez les connaître, 
I a az donc du côté du coin | 
I dPs astuces. 
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La Révolution Française 



^ En cette année 1989, au nom d'un cer- 
" tain Bicentenaire, la France a été prise 
d'une soudaine frénésie patriotique, d'un 
engouement furieux pour ses couleurs, 
et les cocardes tricolores se sont alors mi- 
ses à fleurir un peu partout. Puisque tout 
le monde semblait tr^ soucieux de mar- 
quer le (x>up en sortant un "spécial révo- 
lution", nous nous serions sentis bien frus- 
trés de ne pas noiu éclater la tète (à dé- 
faut de se la faire coupter...) en jouant à 
un petit Trivial Révolutionnaire... Et 
qu'est-ce qu'il a de révolutionnaire ce 
deuxième enfant du jeu de société ? Far 
rapport à la première version : même 
mode de jeu, même présentation. Ben, 
qu'est-ce qui change alors...? Mais oui, 
vous avez deviné, la jaquette est en bleu, 
blanc, rouge... Et, (conjonction sans la- 
quelle certains se seraient faits des che- 
veux blancs), l'un des six thèmes, histoire 
et politique, est consacré essentiellement 
à des questions portant sur la période 
révolutionnaire : quelle était la fonction 
de Louis XVI de 1789 à 1792, qui était le 
maire de Paris en 1789, etc. 
Quant au reste, nous n'allons tout de 
même pas vous ^tire l'injure de vous dire 
en quoi consiste le jeu de société. Mais 
pour ceux qui ne posséderaient pas la 
première VCTsion sur ordinateur, voici un 



petit rappel : l'écran présente un octogone 
de pastilles de différente couleurs sym- 
bolisant chacune une matière, A chaque 
fois, vous avez le choix entre plusieurs 
p^tes pastilles qui clignotent Le thème 
validé, vous pénétrez dans les apparte- 
ments de T.P, petit personnage du jeu qui 
vous pose alors la question. 
Vous appuyez ensuite sur feu et l'on vous 
donne la réponse en vous demandant si 
vous aviez oui ou non trouvé. D est donc 
très facile de tricher, alors, soyez beau 
joueur... 
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Le tableau des scores est disponible à tout 
instant avec un détail pour chaque ma- 
tière, tout comme le tableau des options 
vous permettant de continuer le même 
jeu, de commencer une nouvelle partie, 
de chronométrer, d'ajouter des effets 
sonores (servant à des questions musi- 
cales) . 

Notons pour finir qu'il peut y avoir de 1 
à 6 joueurs et que 14 séries différentes de 
questions sont disponibles. 

Edité par iDOMARK 

Prix indicatif : Non communiifuê 



Ce deuxième bgiciel ressemble exac- 
tement au premier (donc d pour les 
caractères techniques le test corfes- 
pondant) et il est un peu tort de l'inti- 
tuler H révolutionnaire» puisque une 
seule matière traite le sujet. 
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Pour une rentrée choc, : 



T de 



^^ plus stimulant que de servir sous 
les drapeaux, en ranger et en treillis, 
quelque paît dans un camp ultra- 
secret. Vous vous en doutez, voilà le 
p^it chou-chou de Cobra Soft, Ac- 
tion Service, enfin disponible sur vos 
CPC, bientôt un an après sa sortie sur 
ST. 

Cela nécessite donc un sérieux rap- 
pel afin de vous revigorer un peu la 



sommes pas parvenus à obtenir ce 
mode. Alors, mauvaise manipulation 
de notre part ou oubli des concep- 
teurs? 

Edité par : COBRA SOFT 

Prix indicatif : ¥7, 135 F;DK,185F 



Cet entraînement militaire de choc 
est constitué de trois modes de com- 
bat, plus un combiné qui associe les 
trois. Le premier est un parcours du 
combattant où vous aurez comme ie 
nom l'indique à sauter, ramper, vous 
accrocher à des câbles pour passer 
l'eau, etc. 

La piste du risque, quant à elle, est 
vouée au maniement des grenades 
et autres explosifs que vous devrez 
neutraliser. Enfin, dans l'épreuve du 
close-combat, vous serez confronté 
à vos camarades ; tous les coups sont 
permis afin de se qualifier pour la 
mission, objet d'un futur deuxième 
logiciel. 

Notons que 23 actions en tout sont 
disponibles au joystick, du saut à la 
course en passant par îe lancer de 
grenades. 

Pour les vraies têtes brûlées, celles 
que ce programme pourtant copieux 
n'aurait pas encore rassasiées, on a 
prévu un mode de construction où 
elles pourront créer leurs propres 
parcours, épicés à souhait, avec au- 
tant de pièges que voulus, dissémi- 
nés à leur guise, dans les décors de 
leur choix. 

Normalement, d'après les autres 
versions et les instructions, il devrait 
exister une p^ite option faisant toute 
l'originaUté du jeu, permettant de 
visionner les parcours effectués grâce 
à un magnétoscope Oe bas de l'écran 
est d'ailleurs présenté comme cet 
appareil). Malheureusement, nous ne 



Notre avis : 



Lq défaut majeur de ce jeu réside 
dans l'action représentant à peine 
1/5 de l'écran avec la page totale 
sur la moitié seulement. Les gra- 
phismes plus que moyens souf- 
frent d'une certaine confusion et 
l'on a du mai à distinguer les spri- 
tes du paysage. Si l'action défile 
horizontalement et qu'il est dom- 
mage de ne pas pouvoir revenir 
en arrière, il faut admettre que la 
rapidité ainsi que l'exécution des 
abondants mouvements ne sont 
pas trop mauvaises, quoique ces 
derniers manquent de fluidité. 
L'intérêt souvent maigre de ce type 
de jeu est sauf, et entretenu par 
la sauvegarde des scores favori- 
sant une certaine émulation en- 
tre adversaires, et par la création 
possible des parcours. 
Mais ie manuel n'a pas été du tout 
modifié, c'est celui destiné aux au- 
tres machines et le mot CPC n'y 
apparaît même pas. 

OOOO i^so 
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Les sirènes s'affolent e 



^^ i_,i;s siitiics 3 oiiuicjiL .;i. un déchaînement psychédélique de 
" sonorités stridentes. Que voilà un beau métier : policier dans 
une charmante ville américaine qui, comme U se doit, est pleine 
de bandits, de drogués et d'auto-stoppeurs. En tant qu'officier 
Bob vous allez être chargé de certaines missions de plus en plus 
périlleuses. Vous vous installez alors au volant de votre superbe 
véhicule armé d'une sirène en tout et pour tout. Cette sirène doit 
vous permettre d "effectuer vos futures captures. Je sais ce n"est 
pas tellement clair mais voyez-vous, mes chers petits, ily a aussi un 
viseur sur le toit de la voiture. Ce viseur est utilisé afin de pointer 
sur vos adversaires l'index nnenaçant de la justice et de leur filer 
un coup de sirène (ou de tromblon si vous avez une arme) et de 
les arrêter sans coup férir. Dans le premier tableau, ce sont des 
cônes qui deviennent votre objectif. Il suffit d'en ramasser 3 et de 
rentrer ensuite à la base pour être gratifié d'une prime substan- 
cielle. Mais cela n'est que le commencement car les tableaux sui- 
vants sont beaucoup plus coriaces et le temps est limité. Pour le 
moment, il vous faut arrêter plusieurs Buggy toujours avec le prin- 
cipe de la sirène. On peut aussi vous confier une autre mission : 
appréhender de dangereux malfaiteurs pour ensuite les interro- 
ger. L'interrogation consiste à secouer (mais pas trop> le criminel 
jusqu'à ce qu'il avoue ses crimes, tout cela 
avant que le préfet ne vous aperçoive. 
Bien sûr cela rapporte une prime qui 
t mettre du beurre dans les 
épinards mais pour ceux qui ont 
réellement de l'ambition cela ne 
suffit pas, il faut encore ramasser 
les sacs d'argent disposés sur le 
bord des routes sans se faire pié- 
ger car certains contiennent des 
mines qui endommagent votre 
véhicule. Chaque accident, 
chaque choc risquent d'entraî- 
ner un blâme. Au bout de 
dix blâmes, vous êtes viré. 
Enfin vous pouvez vous 
approvisionner dans les 
magasins Donut et vous 
procurer armes et équi- 
pement spéciaux tels 
moteur gonflé ou accé- 
lération puissante. 

Edité par -.Tengen 
tdicatif : 
K7, 99 F ; 
DK,149 F. 





Le scénario est heureusement assez élaboré car les 
graphismes sont limités à un petit écran dans lequel 
ils ne se sentent pas vraiment à l'aise. L'animalion est 
assez bonne malgré un scroliing un peu saccadé. En- 
fin évitez à tout prix la version cassette qui constitue 
un vrai scandale : il faut sn effet recharger loute la se- 
conde face dès que le moindre incident arrête ta partie 
(Irop de blâmes, plus d'essence). 
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Dans un futur très éloigné, lorsque la sonde Voyager 2 
^ et ses condiscipies nous auront fait connaître de multi- 
ples autres planètes habitées par des petits martiens, que la 
notion d'internationalisme paraîtra immensément d^uète 
au profit d'intergalactisme, quel problème prc '.igieux pour- 
ra donc être la cause d'une formidable coalition contre la 
planète terre 7 

Mesurez bien l'importance d'une telle inteirogafion, car il 
s'agit de trouver quel scénario ont pu bien inventer les con- 
cepteurs de ce logiciel sur un type de jeu où tout semble 
avoir été définitivement et désespérément épuisé... Si, si 
encore un space Invaders.» 

Encore un fêlé d'Alien souffrant des mêmes maux que no- 
tre national Napoléon me direz vous... Perdu, il s'agit juste 
d'un canard terrien et intergalactique le «SoonDay Spirit» 
encore plus déchaîné qu'un journal du même nom, qui a 
vexé les martiens en les traitant de petite chose vette. El nous 
voilà avec l'univers sur le dos...Ah, le quatrième pouvoir I 
Mal leur en a pris auxpetits trognons verts, ils savaient pas 
qu'on a une super arme secrète, le «Gemini Wing» qui leur 
apprendra une bonne fois pour toutes à être modestes ; c'est 
nous qu'on est les meilleurs I Du moins, aux commandes de 
votre avion, survolant les contrées terriennes, ce sera k vous 
de le prouver en anéantissant systématiquement toutes les 
vagues d'assaillants. 

Pas de panique, ça n'a rien d'une mission de kamikaze, car 
sous cet innocent zinc, se cache un élément carrément dé- 
vastateur : l'appareil possède derrière lui une traîne formée 
de sphères, qui ondule et oscille mais qui n'a elle rien de 
publicitaire.. Jl s'agit de redoutables armes, utilisables à tout 
moment ; visez un peu : des missiles, des disques de la mort 
et... alors là moi je décamperais illico, des essuie-glace de la 
mort... Ces petites options que l'on ramasse dans les airs ou 
que l'on gagne lorsqu'on descend un espèce d'OVNI.ce sont 
aussi des vies supplémentaires (vous en avez 5 au départ), 
une meilleure vitesse ou de quoi soigner votre goinfre de 
compteur. 






Ce ne sont pas moins de huit phases que vous aurez à ac- 
complir et vous survolerez différents paysages comme la forêt, 
la mer, ou alors vous vous battrez dans les nuages. Le pre- 
mier niveau vous paraîtra certainement confus et il vous arri- 
vera certainement d'en perdre le contrôle de votre avion. Ne 
désespérez pas, les graphismes sont plus jolis par la suite, 
alois faites comme nous, persévérez pour passer aux niveaux 
supérieurs I 

Et puis, ce bon vieux classicisme vous offre un énorme mons- 
tre à chaijue niveau. 

Vous mourrez certainement de curiosité de savoir à quoi res- 
semblent les petits tnics verts».Ben, Ils sont pas veTts...et il 
s'agit àpeu prêt d'un ballet de mouches cosmiques, de boui^ 
dons intergalactiques, debrindilles articulées, etc. Enfin bref, 
vous avez tous compris qu'avec un physique comme ça ils 
sont pas prêts de se faire Miss Univers ( à votre libre inter- 
prétation...) , et qu'ils avaient aucune raison de se vexer aus- 
si facilement... 

Edité par : VIRGIN GAMES 

Prix indicatif ; K7, 99 F ; DK, 199 F 



On n'insistera pas davantage sur l'aspect classique du jeu. 
Néanmoins, c'est assez bien réalisé, les décors quoique 
quelquefois confus sont servis par des graphismes soi- 
gnés et très ce iorés. 

Malheureusement, dans leur souci de conformité avec le 
jeu d'arcade original, les concepteurs ont vouiu que ie nom- 
bre des ennemis soit aussi important, ce qui en fait porter 
les conséquences à l'animation, désagréablement sacca- 
dée. Le contrôle de votre avion n'est aussi pas toujours 
évident. Remarquons tout ds même que la vitesse de dé- 
placement, tout comme la vitesse de tir, sont relativement 
rapides et que le jeu bénéficie d'une bonne difficulté. Pas 
révolutionnaire mais assez bien réalisé. 
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^ A moins de ne jamais allumer la télé 
^ sauf pour "Intervilles», chacun con- 
naît le terme technique qui constitue le 
titre de ce logiciel. Or donc, nous voici 
en face d'un logiciel de tennis. Certes, 
depuis les premières versions ( une balle 
et deux raquettes), il y a eu quelques pro- 
grès. Maintenant, les joueurs sont de 
vrais personnages animés et tout et tout 
avec le terrain, le filet... tiens il n'y apas 
les ramasseurs de balles. Enfin, il y a mê- 
me un championnat à la clé qui se dé- 
roule dans quatre pays ; la France, les 
USA, l'Australie et l'Angleterre. Il suf- 
fit de commencer par choisir l'option 
simple ou double (à signaler le double 
est mixte) et ensuite à entrer le nom du 
ou des joueurs. Le jeu se déroule en un 
seul set gagnant ! (autant dire qu'il vaut 
mieux écraser son adversaire rapide- 
ment). Le jeu commence par une vue en 
perspective du terrain. Vous commen- 
cez par le service ou plutôt l'ordinateur 
amorce le mouvement et c'est à vous de 
le prolonger par une action sur le joys- 
tick. Cette action produira un effet sur 
la balle : vers l'avant, la trajectoire va 
être tendue, sur les côtés ce seront des 
«slices» et vers l'arrière, un amorti. Im- 
médiatement après la frappe de la balle 
de service on passe à une vue d'hélicop- 
tère qui permet le terrain dans (presque) 
toute son intégralité. La balle change de 
taille selon son altitude, ce qui produit 
parfois va effet saisissant car la balle jail- 
lit jusque sous votre nez. Le vrai pro- 
blème est le placement du joueur par rap- 
port à la balle : s'U est trop près, il ris- 
que d'y avoir un «Body touch» pénali- 
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sant d'un point le joueur qui en est vic- 
time. En revanche, le fait d'être éloigné 
rend impossible le retour de laballe. Les 
niveaux de difficulté conditionnent la 
force du joueur qui vous est opposé mais 
cela ne veut pas forcément dire que vous 
allez être écrasé en quelques jeux. En 
effet, le joueur le plus fort rattrape par- 
fois des balles presque hors limite et il 
se place ainsi dans une position diffi- 
cile. 

Edité par limage Works 

Prix indicatif. -KJ, 99 F; D7, 149T. 




Passing shot possède une présenta- 
tion indéniablement originale. Malheu- 
reusement les graphismes sont îrés peu 
colorés, l'animation est parfois lente et 
les retours imprécis. De plus il n'y a pas 
d'options à deux joueurs, ce qui est as- 
sez décevant. 

OOOO ^/^o 





^ Avec un titre aussi suggestif, vous 
~ n'aurez pas l'excuse de prétendre ne 
pas savoir à quoi vous vous engagiez ; i! 
s'agit de s'adonner corps et âme à votre 
sport favori (du moins je l'espère pour 
vous...), le skate, et toujours le skate, sans 
rémission. 

Cinq épreuves vous entraîneront dans le 
milieu des costauds de la planche à rou- 
lettes ; alors si vous tenez à ne pas vous 
ridiculiser, je vous conseille de passer au 
mode entraînement avant d'entrer dans 
la compétition. Et profitez des tuyauxque 
peut vous donner dans son magasin de 
skateboards, Rodney, le champion. 

. Une fois dans !a rue, la planche sous vos 
pieds, différents chemins vous conduiront 
à toutes les épreuves. Mieux vaut alors, 
pour avoir une chance de di' 
jour le jeu, maîtriser le pli 
tous les secrets dans l'art de conduire une 
planche,.. 
Vous pouvez jouera deux, mais si vous 

. n'avez pas de copain , on vous en prête 
gentiment un (son petit nom, c'est Les- 



A Do wnhill. une belle petite descente dans 
les allées du parc s'offre à vous. 
Les figures libres, elles, se déroulent sur 
une immense rampe, où vous devrez vous 
ingénier à exécuter de jolies pirouettes 
pour séduire le jury. Toujours sur cette 
rampe, voici l'épreuve du saut en hau- 
teur à-, skateboard. Continuons dans la 
iignéedcs épreuves un peu folles: il s'agit 
d'un combat au fond d'une piscine vide. 
Un des deux adversaires possède une 
perche et doit désarçonner l'autre de sa 
planche. 

Ajoutons pour finir une touche de petite 
débauche : au cœur d'une zone urbaine, 
laissez aller votre agressivité car rien n'est 
trop bon pour arriver le premier au bas 
de la rue, A coups de canettes de bière, 
de poubelles outout simplement de pied ; 
attaquez votre adversaire. 
Si maintenant vous pensez connaître 
toutes les ficelles du skate et avoir assez 
observé tous ses caïds, osez vous lancer 
dans la compétition ! 

Edité par. -ELECTRONIC ARTS 
Prix indicatif : K7, 95 F ; DK, 145 F 



Notre avis : 



Tout pourrait se résumer en un seul 
mot : bof,,. 
Déjà, le mince intérêt qui se dégage 
de tels jeux a besoin d'être soutenu, 
voire accru par des graphismes at- 
trayants ou des notes humoristiques. 
Mais les graphismes n'ont rien d'ex- 
traordinaire, et la présentation est très 
classique. 

De plus, on a la désagréable sensa- 
tion de mal maîtriser le mouvement de 
la planche qui d'autre part manque de 
fluidité, 

La rapidité semble aussi faire un peu 
défaut. 

Trois des cinq jeux sont en 16 cou- 
leurs, les deux autres en ayant trois. 
Aucun bruitage n'a été perçu. 




MOTOX 
SIMULATOR 




Nous vous présentons chacjue mois ijuelques 
logiciels qui ont tous un point commun : leur 
prix... 

En effet, ce sont des programmes sur casset- 
tes, ijui valent "25 balles" en Angleterre, et 
vous pourrez vous les procurer pour la mo- 
dique somme de 31 francs, port compris, en 
vous adressant chez DUCHET COMPU- 
TERS dont voici les coordonnées : 
51 St George Road 
CHEPSTOWNP6 5LA 

i ANGLETERRE 

WTél. (44) 291.625.780 



_ Blade 

FaSTFOOD I WARRIOR 



Avec ce logiciel, vous allez pouvoir 
^ nous montrer ce que vous êtes capa- 
ble de faire lorsque vous enfourchez vo- 
tre moto. Le programme des réjouissan- 
ces est suffisamment important pour vous 
satisfaire ; imaginez-donc ! Il n'y a pas 
moins de S sections de technique et 4 
reprises d'épreuve à compléter avant de 
venir à bout de ce logiciel... Au niveau 
des vélos qui sont à votre disposition, ils 
sont au nombre de 3 au début et vous en 
récupérez 1 autre à chaque fois que vous 
terminez une seaion. 
Pour les débutants dans ce genre 
d'épreuve, quelques conseils ne seront pas 
superflus : pour effectuer un saut sans 
tomber du vélo, il vaut mieux virevolter 
sur la roue arrière tout en levant la roue 
avant. De plus, pour sauter les petits 
obstacles, il vous suffira d'appuyer sur 
le bouton feu,.. 

Edité par : CODE MASTER5 



Un logiciel de style Pac Man où vous 
^ devez vous promener dans un laby- 
rinthe sur plusieurs niveaux, ce n'est pas 
nouveau mais celui-ci est tellement mi- 
gnon que vous tomberez sans problème 
sous le charme. Vous devez emmener 
Dizzy dans le labyrinthe pour récupérer 
toute la nourriture qui s'y trouve mais 
attention aux méchants qui s'y promè- 
nent ! Un niveau terminé et c'est le droit 
à un bonus, un supplément de vie et le 
passage au niveau suivant ; vous avez de 
quoi vous occuper car il y en a 30 et vous 
pouvez choisir votre niveau de départ. 
Enfin, dans chaque niveau peuvent ap- 
paraître des «bonus» aléatoires : bottes 
magiques pour aller plus vite, condiment 
ou moutarde pour ralentir ou geler les 
monstres... 



Editépar.-CODE MASTERS 



Pour aborder ce jeu dans de bonnes 
^ conditions, il faut vous souvenir de 
cette terrible nuit d'hiver de l'an 1479 
durant laquelle tout un village se révol- 
ta contre un démon s' appelant Helfyre ; 
celui-ci exerçait ses méfaits depuis 40 ans 
maïs, cette nuit-là, il fut brûlé vif et anéan- 
ti à tout jamais. Etait-ce vraiment défini- 
tif ? En effet, 200 ans plus tard, vous êtes 
convié à rechercher son message. Pour 
cela, vous devez d'abord trouver le Par- 
chemin des Morts qui vous permettra de 
découvrir le Crâne du Démon et le met- 
tre hors d'état de nuire à condition tou- 
tefois de le purifier avec la Fiole d'Eau 
Bénite. Il vous restera alors à dénicher la 
Corne du Démon pour appeler le Cor- 
beau qui n'est autre que le messager du 
Démon... 

Edité par : CODE MASTERS 



Notre avis: 14/20 



Notre avis: 16/20 



Notre avis: 13/20 



Pour apprécier pleinement les capa- 
cités de ce logiciel, une seule règle de 
base : s'entraîner beaucoup pour avoir 
. une bonne maîtrise de la moto. 



Pour tous ceux qui aiment ce genre 
ds jeu sympa, il laut absolument en- 
trer en possession de Fasl Food ; dé- 
tente assurée. 



Pour progresser dans ce logiciel co- 
loré et aux nombreux écrans, vous 
devrez faire preuve de dextérité lors 
de vos déplacements. 
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Avec ce logiciel, vous allez pouvoir 
^ faire vos preuves de pilote hors-classe 
quelle que soit la guerre où vous vous 
trouvez ; en effet, vous serez successive- 
ment aux commandes d'un biplan au- 
dessus de l'Allemagne en 1918, d'un 
WWll au-dessus de Pearl Harbor en 1940 
et d'un jet au-dessus de l'Afrique dans 
les aimées 90. Vous disposez de 3 avions 
et , une fois que vous avez décollé, vous 
devez abattre tous les avions hostiles 
avant d'atterrir pour prendre une bombe 
et aller ensuite la lâcher sur la base en- 
nemie... Pour cela, il faudra surveiller 
votre altimètre pour ne pas fUrter trop près 
avec la cime des arbres mais aussi avoir 
un œil sur votre réserve de murùtions et 
de carburant ! 

Edité par : CODE MASTERS 
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Vous avez des graphismes corrects, 
vous avez des couleurs, l'animation est 
de qualité et, en plus, vous pouvez jouer 
à deux, alors I... 



La situation est catastrophique ! Le 
^ groupe de mercenaires dirigé par 
l'horrible Suide Gantree a découvert l'em- 
placement exact de notre base hyper- 
secrète du Pacifique Sud. Snide a pris le 
contrôle total de toutes les bases en moins 
de 4 heures et, maintenant, il ne reste plus 
comme seul espoir, pour éviter le désas- 
tre le plus total, que Task-Force comman- 
dé par vos bons soins et possédant diffé- 
rents types d'armes destructrices comme 
des missiles à tête chercheuse ou des bom- 
bes de plusieurs ordres... Dès le début, 
vous devez chercher l'icône représentant 
l'activation du missile ; ensuite, vous 
devez transférer d'une zone à l'autre tous 
les disques sachant que vous ne pouvez 
poser un disque large sur un plus petit ; 
de plus, le temps qui vous est imparti pour 
cette action est limité... Bien sûr, tout au 
long de vos déplacements dans le com- 
plexe, vous pourrez récupérer différen- 



Edité par. -PLAYERS 
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Logiciel tfàs coloré doté de bons gra- 
phismes et d'une animation de bonne 
qualité 



Sur cette terre tranquille et attrayante 
O qu'est l'île de Botsneda, les civils et 
les militaires vivent en bon voisinage jus- 
qu'au jour oij les forces Cobra décident 
de lancer une attaque sur l'île. Si les ci- 
vils sont évacués sans trop de problèmes, 
les militaires sont quant à eux obligés de 
détruire tous les secteurs stratégiques qui 
pourraient donner des informations à 
l'ennemi. Seulement, est-ce un manque 
de temps ou une erreur humaine, le sec- 
teur est n'a pas été détruit et vous devez 
intervenir de toute urgence avant que des 
documents classés ne tombent entre les 
mains des forces Cobra. A vous de diri- 
ger votre hélico et de détruire toutes les 
forces ennemies jusqu'à la victoire finale 
ou jusqu'à la mort... Bien sûr, dans le 
secteur, vous n'oublierez pas de repérer 
le point de ravitaillement en armes et en 
munitions I 

Edité par :MASTERTRONlC 
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Avec Action Force, il faut noter en prio- 
rité le scrolling qui se révèle très ra- 
pide et de bonne qualité. Quant aux 
graphismes i[s sont corrects et colo 





SOCCER 
SPECTACULAR 



SIMULATION 
HITS 

En général, Loriciel nous gratifie d'une 
compilation annuelle. Cette fois, vous 
choisissez le véhicule que vous 
souhaitez piloter ; ce peut être une 
Porsche 944 dans Turbo Cup, une moto 
de l'espace dans Space Racerau un 
vaisseau dans Mach 3. Il y en a pour 
tout îe monde !... 

Edité par ■.LORICIEL 

Prix indicatif -.Kl. 169 F ; DK, 249 F 



Vous aimez le foot ? Vous voulez du 
foot ? Avec cette compilation, vous 
risquez bien de souffrir quand même 
d'une indigestion... de foot ! En effet, 
pas moins de 5 jeux différents sont à 
votre disposition ; il s'agit de Football 
Manager, Peter Beardsiey's 
International Football, World 
Champions, Peter Shiîton's Handball 
Maradona ! et Soccer Supremo. Si la 
plupart des titres vous sont sans doute 
inconnus, il n'empêche que ces jeux de 
qualité correcte réserveront de bons 
moments aux passionnés du genre. 

Edité par :BEAU-]OLLY 

Prix indicatif :Non communiqué 



THE STORY 

SOFAR 

VOL.2 



Avec ce volume 2 de la collection, vous 
serez perplexe devant les 5 titres qui 
s'offrent à vous ; en effet, ils ont tous 
moins d'une année d'existence, ont tous 
été testés dans votre revue préférée et 
sont tous de très bonne qualité. Jugez- 
en plutôt par vous-même : Space 
Harrier, Live and Let Die, Overlander, 
HoppingMad et Beyond The Ice Palace. 
C'est ce que nous qualifions de 
compilation de choix. 
Notons que !a notice est en français 

Edité par: ELITE 

Prix indicatif :K7, 129 F ; DK, 149 F 
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THE STORY 

SOFAR 

VOL.4 



Si les 6 titres proposés dans ce volume 
sont plus anciens que ceux qui se 
trouvent dans le volume 2, il faut 
reconnaître qu'au moins la moitié 
d'entre eux a connu son heure de gloire. 
Quant aux autres, ils vous permettront 
malgré tout quelques instants de 
distraction... Voici les logiciels 
concernés : Ghostbusters, The Eidolon, 
Aliéna, WonderBoy, Quartetei Back to 
The Future. 
A noter que la notice est en français. 

Edité par. -ELITE 
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THE SOCCER 
SQUAD 



Il faut croire qu' avec la fin de l'été 
sonne l'apparition d'un véritable 
engouement pour le foot ; c'est en effet 
le début des nouvelles saisons et si, 
dans le même temps, vous pouviez 
jouer à être un «clone» de Maradona, ce 
serait pas mal !... Cette fois, vous avez le 
choix entre 4 titres qui ont tous été 
testés dans Amstar&CPC. I! s'agit de : 
Roy of the Rovers, Footballer of the 
Year, Gary Lineker's Superskills et 
Gary Lineker's Superstar Soccer. 
Avouez quand même que vous risquez 
d'avoir l'embarras du choix ! 
Notons que la notice est en français. 

Edité par :GREMLIN 

Prix indicatif. -K?, 99 F ;DK U9F 



GAMES 
CRAZY 
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A mon avis, lorsque vous aurez affronté 
tous les événements sportifs qui vous 
sont proposés dans œtte compilation, 
vous aurez fortement besoin d'un peu 
de repos voire de quelques vacances... 
Un petit coup d'œil sur les différents 
logiciels va vous le prouver. Si vous 
commencez par A/femutiVe World 
G âmes, vous vous engagez dans 8 
disciplines différentes ; si vous osez 
enchaîner avec Supersports, ce sont 
alors 5 épreuves qui vous attendent. 
Vous n'en avez pas encore assez ? 
Alors, partez pour un petit tour de 
Califomia Gantes avec ses 6 disciplines. 
Enfin, pour terminer de vous mettre en 
forme ou pour vous achever, il reste 
encore Galactic Gantes composé de 5 
jeux et que nous testons 
individuellement dans ce numéro. 
Succès assuré pour cette compilation. 
Notons que la notice est en français. 

Edité par :GREMLIN 

Prix indicatif :Non communiqué 



ASPAR GRAND PRIX 
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^ Lesgrandsprixiiioto,cen'estpasseu- 
lement réservé aux pros, et il en est 
fini des dimanches mélancoliques passés 
devant la télé les jours de courses, où l'on 
soupire lourdement sur une vocation 

Avec Aspar, imola, Jarama et tous les 
autres grands circuits mondiaux, sont à 
vous... 

Les habitués et les initiés de ce type de 
jeu auront tendance à être surpris dès la 
première image car la présentation se 
révèle être tout à fait différente de ce qu'on 
a l'habitude de voir : il ne s'agit pas d'un 
plan permettant de voir la moto de der- 
rière, non, non, vous contrôlez votre engin 
par une vue de dessus, c 
étiez dans un avion. 



Si vous connaissez, c'est tout à fait le 
système utilisé dans Superspring. Je ne 
vous raconte pas les surprises lorsque 
vous enfourchez la machine : le moins 
qu'on puisse dire c'est que sans pratique 
et avec les réflexes acquis lors des autres 
jeux , il est très difficile de la contrôler, et 
l'on se retrouve très facilement dans le 
décor. Pour avancer, joystick en avant 
toute, et gauche, droite pour négocier les 
virages. 

Passons maintenant au déroulement du 
jeu : il est possible (et vivement conseillé...) 
. deïuivreunmoded'entrainemcnt. 

Celui ci se déroulera quand même sur les 
prestigieux circuits que l'ordinateur sé- 
lectionnera lui-même ; vous pourrez vi- 
sionner votre vitesse sur le compteur, 
votre temps ainsi que le temps record du 
circuit en question. 

Une fois que 
rez être parfaitement 
préparé, vous pour- 
rez passer 
compétitions 
officielles. 



dépasser le temps re- 
cord de plus de 7 à 8 
secondes. 

Ceci étant accompli, 
vous passez à la 
deuxième phase en 
vous mesurant alors à 
plusieurs concurrents. 



Si le temps a été dépas- 
sé, vous n'êtes pas 
qualifié, et vous aurez la désagréable 
surprise devoir la course se dérouler sans 



Edité par. -DYNAMIC 

Prix indicatif : non communiqué 



Dg part son mode de présentation, ce 
jeu 9st particulièrement difficile car le 
conlrôle de ia moto est très déroutant. 
Il aura certainement tendance à re- 
buter les moins persévérants. Mise à 
part cette difticuité, la moto répond bien 
aux commandes du joystick. 
On peut noter avec satisfaction ia pré- 
sence d'une seconde vitesse. Mais on 
peut critiquer ce dérouiement de la 
course sur seulement un quart de 
i' l'écran. Çafait un peu iéger... 

OOOO ^^1^ 





